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RESUMO

O presente estudo apresenta uma discussao em torno das contribuicdes da ludicidade
no processo de ensino-aprendizagem na etapa da Educacao Infantil de uma escola
de natureza privada e suas expressdes docentes. Sendo assim, propds-se para esse
estudo a seguinte questdo-problema: “Quais sdo as reais contribuicbes de
abordagens de ensino baseadas em jogos e brincadeiras no desenvolvimento dos
alunos da Educacao Infantil?” Ao realizar apontamentos iniciais sobre a aplicagao de
abordagens pedagodgicas atreladas ao ludico no processo de ensino-aprendizagem
na Educacédo Infantil cogitou-se as seguintes hipéteses: Hipotese de pesquisa 1: A
falta de formacdo pedagdgica especializada em ludicidade pode ser uma das
principais dificuldades dos professores educadores na utilizacao de atividades ludicas
na Educacao Infantil no Centro Educacional Logos na Cidade de Currais Novos/RN.
Hipotese de pesquisa 2: A falta de recursos materiais especificos para as atividades
ludicas pode ser uma das principais dificuldades dos professores educadores para
utilizar o ludico de forma eficaz na Educacao Infantil no Centro Educacional Logos na
Cidade de Currais Novos/RN. Sendo o objetivo geral deste trabalho: Investigar as
contribuicdes das atividades Iudicas na Educacéo Infantil, a fim de compreender seus
reflexos positivos no desenvolvimento cognitivo e socioemocional dos estudantes. Os
objetivos especificos deste estudo séo: identificar as principais atividades ludicas
utilizadas pelos professores na Educacao Infantil; investigar as contribuicbes das
atividades ladicas no desenvolvimento cognitivo dos estudantes na Educacéao Infantil
e suas relagdes com o aprendizado de outras habilidades; e apontar as principais
dificuldades enfrentadas pelos professores educadores na utilizacdo de atividades
lddicas na Educacéo Infantil e identificar possiveis solugfes para essas dificuldades.
A metodologia do estudo é fundamentada nas pesquisas qualitativa, quantitativa e de
campo. Os resultados do estudo apontam para a necessidade de se promover
estimulos a formacao continuada docente no campo da ludicidade.

Palavras-chave: Educacao Infantil. Ludicidade. Ensino. Aprendizagem.



ABSTRACT

The present study presents a discussion around the contributions of ludicity in the
teaching-learning process in the Early Childhood Education stage of a private school
and its teaching expressions. Therefore, the following problem-question was proposed
for this study: “What are the real contributions of teaching approaches based on games
and games in the development of students in Early Childhood Education?” When
making initial notes on the application of pedagogical approaches linked to the ludic in
the teaching-learning process in Early Childhood Education, the following hypotheses
were considered: Research hypothesis 1: The lack of pedagogical training specialized
in ludicity can be one of the main difficulties for teachers educators in the use of
recreational activities in Early Childhood Education at the Logos Educational Center in
the city of Currais Novos/RN. Research Hypothesis 2: The lack of specific material
resources for playful activities may be one of the main difficulties faced by educators
to use play effectively in Early Childhood Education at the Logos Educational Center
in the city of Currais Novos/RN. Being the general objective of this work: To investigate
the contributions of ludic activities in Early Childhood Education, to understand their
positive effects on the cognitive and socio-emotional development of students. The
specific objectives of this study are to identify the main recreational activities used by
teachers in Early Childhood Education; to investigate the contributions of ludic
activities in the cognitive development of students in Early Childhood Education and
their relationships with the learning of other skills; and to point out the main difficulties
faced by educators in the use of ludic activities in Early Childhood Education and to
identify possible solutions for these difficulties. The study methodology is based on
gualitative, quantitative, and field research. The results of the study point to the need
to promote incentives for continuing teacher education in the field of playfulness.

Keywords: Child Education. Playfulness. Teaching. Learning.



SUMARIO

LINTRODUGAOD ...t ettt ettt n e e e e ss st sen e anas 14
2 CONTEXTO DA EDUCAGCAO INFANTIL NO BRASIL ..o 20
2.1 HISTORIA DA LUDICIDADE NA EDUCAGCAO INFANTIL ...cvovveveveveieveas 21
3 JOGOS E BRINCADEIRAS NA EDUCACAO INFANTIL c.c.ovvvrrreeeeeecreene 30
3.1 DESENVOLVIMENTO INFANTIL E APRENDIZAGEM .......cococvovevevevererrren. 30

3.2 TEORIAS DO DESENVOLVIMENTO INFANTIL E SUA RELACAO COM A
APRENDIZAGEM NA EDUCAGAO INFANTIL w...cvoviieeiieiceceeeee e 31

3.3 PRINCIPAIS MARCOS DO DESENVOLVIMENTO COGNITIVO, MOTOR,
SOCIAL E EMOCIONAL NA INFANCIA.......coovieeeeceeeeeeeeee e 32

3.4 AS ATIVIDADES LUDICAS NA EDUCACAO INFANTIL E SUA RELEVANCIA

4.1 TEORIAS PEDAGOGICAS QUE SUSTENTAM A UTILIZACAO DO LUDICO
NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM ... 49

4.2 CONTRIBUICOES COGNITIVAS E SOCIOEMOCIONAIS DAS ATIVIDADES

LUDICAS NA EDUCAGAO INFANTIL ..., 54
4.3 O PAPEL DO EDUCADOR COMO MEDIADOR DAS ATIVIDADES LUDICAS
NA EDUCAGAO INFANTIL ..ot 60
4.4 DIFICULDADES ENFRENTADAS PELOS PROFESSORES EDUCADORES
NA INSERCAO DAS ATIVIDADES LUDICAS NO CURRICULO ESCOLAR......61
45 POSSIVEIS SOLUCOES PARA SUPERAR AS DIFICULDADES NA
UTILIZAGAO DO LUDICO NA EDUCACAO INFANTIL .....oveeeereeeeeeeeereeeseeseeeeane. 64
5 METODOLOGIA DE PESQUISA .....ovieeeeeeeee e 67
5.1 LOCUS DA PESQUISA .....oovoiveeeeeeeeeeeeee oo 70

5.2 UNIVERSO E AMOSTRA DA PESQUISA ... 72



5.3 INSTRUMENTO DE PESQUISA........oooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeee 72

5.4 IDENTIFICACAO DOS PARTICIPANTES ....cooviiviieeeeeeeeeee e en e 73
5.5 PERIODO DE REALIZAGCAO DA PESQUISA.......cocoevieeeeeeeeeeeee e 73
6 RESULTADOS E DISCUSSAO ..o s s s s s s s 75
6.1 RESULTADOS DO QUESTIONARIO SOCIODEMOGRAFICO..................... 75
6.2 RESULTADOS DO QUESTIONARIO ESPECIFICO ......cocooveveveveeeeeeens 82
7 CONSIDERACOES FINAIS ....ooviiieeecececececceceeeee s n s s s s s s s s 08
7.1 RECOMENDAGOES ......cooovieeeeeeeeeeteee ettt 102
REFERENCIAS ...ttt ettt sttt e et s tens 104
APENDICE A — QUESTIONARIO SOCIODEMOGRAFICO. .......ccoovovierircien 108
APENDICE B — QUESTIONARIO ESPECIFICO ....coocovivcvceeeeeee e 110
ANEXO A — CARTA DE APRESENTACAO A PESQUISA........cccoveveveveeeernann, 113
ANEXO B — TERMO DE COMPROMISSO DE UTILIZACAO DE DADOS.......... 114

ANEXO C — CENTRO EDUCACIONAL LOGOS, CURRAIS NOVOS/RN........... 115



14

1 INTRODUGCAO

Sabe-se que a introducdo de jogos e brincadeiras correspondem a um vetor
para a aprendizagem, considerando a realidade da Educacdo Infantil do “Centro
Educacional Logos na Cidade de Currais Novos/RN” com a apresentacdo da
delimitacdo do tema e definicho do problema de pesquisa. Em seguida, seréo
apresentados os objetivos, geral e especificos. Por conseguinte, apresenta-se a sua
justificativa de pesquisa, as hipoteses cogitadas, a metodologia de pesquisa e uma
sintese dos resultados.

A importancia de metodologias baseadas em expressdes de ludicidade, isto €,
atreladas aos interesses espontaneos das criancas, através de jogos e brincadeiras
na Educacao Infantil, se deve ao fato de que essas atividades contribuem de forma
significativa para o desenvolvimento integral delas. Assim, a ludicidade é uma
abordagem pedagdgica que aciona brincadeiras, jogos e outras atividades dinamicas
como forma de estratégia de ensino-aprendizagem, com o objetivo de estimular a
imaginacéo, a criatividade, a cognicao, a socializacdo e a afetividade das criancas.

As abordagens metodoldgicas por meio da ludicidade, favorecem a construcao
do conhecimento de forma prazerosa, oferecendo um ambiente inclusivo e acolhedor,
além de contribuir a participacao e a colaboracdo entre as criangas, uma vez que as
atividades pedagogicas ladicas incentivam o protagonismo e a desenvoltura das
criancas, promovendo a autoestima, a autonomia e a capacidade de lidar com
desafios e frustragbes. Dessa maneira, as criangas se tornam mais confiantes e
seguras para enfrentar novas situacdes e aprender novos contetdos, principalmente
diante de um trabalho realmente comprometido.

Sendo assim, prop6s-se para esse estudo a seguinte questado-problema: “Quais
sdo as reais contribuicbes de abordagens de ensino baseadas em jogos e
brincadeiras no desenvolvimento dos alunos da Educacao Infantil de uma instituicao
privada em Currais Novos/RN?”

O problema de pesquisa apresentado almeja compreender de que maneira o
uso de jogos e brincadeiras pode influenciar no desenvolvimento integral das criancas
publico-alvo da Educacdo Infantil, considerando aspectos socioemocionais e
cognitivos. Para tanto, sera realizada uma revisdo bibliografica das teorias e

pesquisas existentes sobre o referido tema, além de realizar diferentes tipos de
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pesquisas as quais envolvam a analise e a interpretacao de diferentes pontos de vista
docente.

O objetivo geral deste estudo buscou investigar as contribuicdes das atividades
lidicas na Educacado Infantil, a fim de compreender seus reflexos positivos no
desenvolvimento cognitivo e socioemocional dos estudantes, verificando as principais
estratégias utilizadas pelos professores educadores e as principais dificuldades
enfrentadas na insercao de atividades ludicas no processo de ensino-aprendizagem.

Os objetivos especificos corresponderam em:

e |dentificar as principais atividades ludicas utilizadas pelos professores na
Educacéao Infantil.

¢ Investigar as contribuicdes das atividades ludicas no desenvolvimento cognitivo
dos estudantes na Educacao Infantil e suas relacdes com o aprendizado de
outras habilidades.

e Apontar as principais dificuldades enfrentadas pelos professores educadores
na utilizacdo de atividades ludicas na Educacéo Infantil e identificar possiveis
solugdes para essas dificuldades.

e Conhecer como os professores focam a tematica da ludicidade em seus
planejamentos de modo a contribuir para o desenvolvimento infantil.

O desenvolvimento de pesquisas na area de jogos e brincadeiras na Educacgao
Infantil € de grande importancia, tendo em vista que a aplicacdo dessas metodologias
ludicas esta cada vez mais presente no cotidiano escolar. Sendo assim, a justificativa
da producdo desse estudo volta-se a compreensdo de como 0S jogos e as
brincadeiras sdo trabalhados na Educacdo Infantil, e como eles influenciam no
desenvolvimento das criancas, sendo fundamental para aprimorar as praticas
pedagdgicas e buscar melhores condicdes de ensino em busca de resultados
satisfatorios na aprendizagem.

Por tanto, € essencial destacar que pesquisas na area da ludicidade pode
contribuir para identificar as contribuicdes desses recursos para o desenvolvimento
integral das criangas, tanto no aspecto social quanto emocional e cognitivo. Assim, é
possivel incentivar a ado¢do de praticas educativas mais conscientes e efetivas, que
valorizem o brincar como um aspecto importante do processo de ensino-
aprendizagem.

Desta forma, justifica-se a construgéo deste estudo sobre jogos e brincadeiras

na Educacéo Infantil como forma de evidenciar possibilidades significativas para uma
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educacdo mais ludica, humanizada e viavel, que valorize o potencial criativo e
expressivo dos alunos em seu processo de desenvolvimento e que, por fim, favoreca
0 desenvolvimento afetivo, motor, cognitivo e social das criancas.

Seguindo esta linha de raciocinio, destaca-se a potencialidade dos jogos e as
brincadeiras sédo importantes vetores para a aprendizagem, principalmente na etapa
da Educacéao Infantil. A escolha por esse tema também se justifica pela necessidade
de se compreender como as atividades ladicas podem contribuir para o
desenvolvimento cognitivo e socio afetivo das criangas na Educagéo Infantil. Com
essa pesquisa, espera-se contribuir para a reflexdo sobre a importancia dos jogos e
brincadeiras na Educacéo Infantil e destacar a relevancia da atuacao dos professores
na promocao de praticas educativas que reconhecam e valorizem o ludico como meio
de aprendizado.

A producao de estudos que exploram a tematica em torno das contribui¢cdes do
lidico na Educacédo Infantil € de grande importancia para a compreensao da
relevancia do brincar no desenvolvimento cognitivo, social e afetivo das criancgas.
através desses estudos, € possivel entender de que maneira as atividades ludicas
podem ser utilizadas para promover a aprendizagem e o desenvolvimento das
habilidades das criancas.

Ao analisar a fungéo educacional do ludico na Educagéo Infantil, ressalta-se
que as atividades ludicas sdo fundamentais para a constru¢ado do conhecimento,
tendo em vista que elas favorecem a constru¢cdo de um ambiente livre de pressdes e
estimulos adequados para o aprendizado significativo. Assim, os estudos que
abordam a tematica demonstram como as atividades ludicas podem contribuir para a
formacgé&o de criancas mais criticas e participativas.

E oportuno ainda mencionar que os estudos acerca das contribui¢ées do ludico
na Educacéo Infantil sdo fundamentais ainda para a formacédo dos professores na
area. Os levantamentos demonstram que muitos profissionais valorizam o0s jogos e
brincadeiras na sala de aula, o que se reflete em praticas educativas adequadas e
efetivas.

O desenvolvimento de estudos que abordam as contribuicdes do ludico na
Educacédo Infantil € necesséario para a promog¢do do desenvolvimento humano, na
medida em que reflete a importancia de se valorizar atividades que contribuam para a

formacéo de adultos mais criticos e participativos. Nesse aspecto, os estudos abrem
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espaco para novas abordagens e praticas educativas mais comprometidas com a
construcdo do conhecimento significativo e a promocéo da cidadania.

Com o passar do tempo, torna-se notéria a relevancia da producdo de
pesquisas na area da Educacédo Infantil que tratam sobre a importancia do Iudico no
processo de ensino-aprendizagem. Esse tema tem sido alvo de interesse de muitos
pesquisadores e educadores por conta do papel fundamental que as atividades
ludicas tém na formacdo da crianca, tanto em seus aspectos cognitivos quanto em
seus aspectos afetivos.

As atividades investigativas, na area da Educacao Infantil que abordam a
importancia do ludico no processo de ensino-aprendizagem, tem apontado para a
necessidade de se valorizar o brincar desde as primeiras fases da vida. Isso, pois as
atividades ludicas proporcionam um ambiente estimulante e desafiador para a crianca,
promovendo o desenvolvimento de habilidades que serdo fundamentais no processo
de construcdo do conhecimento.

Deve-se ressaltar a importancia do ludico na Educacao Infantil, uam vez que
esta tematica é importante para o estabelecimento de praticas educativas mais
significativas. Constantemente, o mercado de trabalho requer de profissionais
capazes de promover o trabalho em equipe, de solucionar problemas complexos e
adaptaveis a mudancas. E séo justamente essas habilidades que as atividades ludicas
podem contribuir para desenvolver pleno em criancas ainda na primeira infancia.

Diante disto, a producéo de estudos na area da Educacéo Infantil em torno da
importancia do ludico no processo de ensino-aprendizagem deve ser compreendida
como uma proposta para uma educacao mais completa e humana, pois brincar € uma
atividade natural do ser humano e quando é valorizada pela instituicdo escolar acaba
sendo uma aliada no processo ensino-aprendizagem.

Ao realizar apontamentos iniciais sobre a aplicacdo de abordagens
pedagdgicas atreladas ao ludico no processo de ensino-aprendizagem na Educacgéo
Infantil cogitou-se as seguintes hipoteses:

Hipotese de pesquisa 1: A falta de formacdo pedagodgica especializada em
ludicidade pode ser uma das principais dificuldades dos professores educadores na
utilizacdo de atividades ludicas na Educacéo Infantil no Centro Educacional Logos na
Cidade de Currais Novos/RN.

Hipotese de pesquisa 2: A falta de recursos materiais especificos para as

atividades ludicas pode ser uma das principais dificuldades dos professores
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educadores para utilizar o ludico de forma eficaz na Educacédo Infantil no Centro
Educacional Logos na Cidade de Currais Novos/RN.

A proposta do estudo visou ser realizado sob o enfoque do tema referente a
ludicidade e suas contribuicbes ao processo de ensino-aprendizagem na Educacao
Infantil o qual recebeu contribuicdes da pesquisa de natureza qualitativa e quantitativa,
além de outras tipos de pesquisas, como, por exemplo, a pesquisa de campo, a qual
possibilitou a aproximacdo do pesquisador do contexto de investigacdo, sendo
importantes para a realizacdo de cada etapa do estudo. As etapas desse estudo se
deram por meio da escolha do l6cus de pesquisa, convite a gestdo da instituicao,
convite aos professores, aplicagcdo da pesquisa, analise e tabulacdo dos dados e
apresentacao dos resultados.

A analise dos dados se deu apos a conclusdo do periodo da pesquisa que
durou dezesseis dias corridos o que possibilitou a disponibilizagdo de um tempo
adequado para que o0s participantes pudessem responder aos questionarios
eletrbnicos. Assim, revelando resultados significativos quanto a pratica de ensino na
Educacéao Infantil.

De maneira suscinta, os resultados da pesquisa promovida por este estudo
evidenciam a necessidade de se reconhecer o potencial da ludicidade enquanto
pratica educacional legitima e plausivel de ser aplicada, pedagogicamente, nas aulas
na etapa da Educacédo Infantil, sdo devendo as metodologias baseadas em jogos,
brincadeiras, dindmicas e outras expressdes ludicas como uma a¢ao desprovida de
embasamento tedrico. Trata-se de uma acao educacional com objetivos e principios
preestabelecidos em prol da melhoria da aprendizagem dos alunos, bem como um
vetor favoravel a superacdo de suas dificuldades de aprendizagem, em diversos
campo do saber; linguagens, célculos, interacdo, raciocinio l6gico, motricidade etc.

A apresenta dissertacdo encontra-se dividida sob a seguinte ordem de
elementos tedricos: Capitulo 1 Contexto da Educacgéo Infantil no Brasil, cujo qual
discute acerca da historia da ludicidade na Educacgéo Infantil ao longo do tempo no
cenario educacional.

O Capitulo 2 com Jogos e brincadeiras na Educacéo Infantil, discutindo-se o
desenvolvimento Infantil e aprendizagem, além das teorias do desenvolvimento infantil
e sua relagcdo com a aprendizagem na Educacado Infantil, os principais marcos do
desenvolvimento cognitivo, motor, social e emocional na infancia e as atividades

lidicas na Educacéo Infantil e sua relevancia.
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O Capitulo 3 trata sobre a implementacéo das atividades ludicas na Educacéo
Infantil, sobre as teorias pedagodgicas que sustentam a utilizacdo do ludico no
processo de ensino-aprendizagem, as contribuicbes cognitivas e socioemocionais das
atividades ludicas na educacdo infantil, o papel do educador como mediador das
atividades ludicas na Educacao Infantil, as dificuldades enfrentadas pelos professores
educadores na inser¢cdo das atividades ladicas no curriculo escolar e as possiveis
solugdes para superar as dificuldades na utilizacao do ludico na Educacéo Infantil.

O capitulo 4 corresponde a secdo sobre a metodologia de pesquisa,
apresentando o lécus da pesquisa, 0 universo e amostra da pesquisa e o instrumento
de pesquisa.

Em seguida, ha a secao dos resultados e discussédo, contendo os resultados
do questionério sociodemografico e do questionario especifico que, de maneira global,
apontam para a necessidade de se promover estimulos a formacédo continuada
docente no campo da ludicidade, haja vista que, diante dos posicionamentos do
publico-alvo da pesquisa, € necessario qualificar-se para a compreensao tedrica e
pratica pedagdgica na Educacao Infantil.

O presente estudo torna-se relevante em virtude de se caracterizar como uma
tematica necessaria de estudos, sobretudo na éarea de jogos e brincadeiras

direcionadas a educacéao infantil.
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2 CONTEXTO DA EDUCACAO INFANTIL NO BRASIL

O propésito da Educacédo Infantil no cenario educacional brasileiro visa, de
maneira global, promover o pleno acesso criangas de zero a cinco anos de idade a
primeira etapa da Educacdo Basica, possuindo enquanto objetivos majoritarios a
familiarizacdo e o desenvolvimento da crianga com o espago escolar, socializacéo e
interatividade com os espacos pedagogicos, além da oferta de experiéncias basilares
voltadas ao estimulo de suas habilidades de curiosidade, criatividade e protagonismo
diante das atividades propostas nessa etapa.

A Educacao Infantil é a primeira etapa da Educacao Basica e considerada uma
das mais importantes para a formagao das criangas, as quais representam o primeiro
contato com o ambiente escolar. No contexto da Educagdo Infantil no Brasil,
destacam-se alguns avancos relevantes nas Ultimas décadas, como, por exemplo, a
universalizagcdo do acesso a pré-escola para criangas de 4 e 5 anos de idade,
estabelecida pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB), e a
homologacdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para a Educacao Infantil
e o Ensino Fundamental, que estabelece um conjunto de competéncias e habilidades
a serem desenvolvidas nessa etapa da educacéo.

Apesar desses avancos, ainda ha muitos desafios a serem superados no
contexto da Educacéao Infantil no pais, como, por exemplo, a falta de investimento na
formacdo de professores e na infraestrutura das escolas, a precariedade das
condicdes de trabalho dos professores e a falta de um curriculo mais adequado a
realidade das criancas em diferentes regibes do pais. Além de haver muitas
disparidades regionais e socioecondémicas que aparentam o acesso e a qualidade da
educacao oferecida na primeira infancia.

Outro ponto a ser evidenciado é a importancia do brincar enquanto expressao
da ludicidade na Educacéao Infantil, pois, muitas vezes, a valorizagdo excessiva da
escrita em detrimento da oralidade e da expressdo criativa das criancas pode
prejudicar o desenvolvimento saudavel dessa etapa da vida. Sendo assim, é
fundamental que os educadores valorizem o brincar como forma de aprendizado e
busquem desenvolver um ambiente acolhedor e propicio ao desenvolvimento integral

da crianca.
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2.1 HISTORIA DA LUDICIDADE NA EDUCACAO INFANTIL

Os principais aspectos das praticas de ludicidade na histéria da Educacao
Infantil incluem sua relevancia no desenvolvimento global dos alunos, incluindo
aspectos fisicos, sociais, culturais, afetivos, entre outros. Para tanto, a ludicidade hoje
€ vista enquanto uma forma de facilitar a aprendizagem, além de ser considerada uma
acao propria da infancia, mas que também pode ser acionada em prol de sua
aprendizagem. A ludicidade, assim, € acionada, por exemplo, através de metodologias
ativas no processo de ensino-aprendizagem e nas dinamicas propostas no ambiente
escolar, que buscam privilegiar o aspecto pedagogico do brincar.

Diante dessa concepcao inicial, a ludicidade tem sido valorizada na atualidade,
especialmente se referindo a etapa da Educacao Infantii como uma acéo auxiliar e
proveitosa a favor do processo de ensino mais agradavel e estimulante para os alunos,
facilitando a compreensdo e a fixacdo dos assuntos aprendidos de forma leve e

descontraida. Assim, entende-se que:

Do ponto de vista histérico, a educagdo da crianca esteve sob a
responsabilidade exclusiva da familia durante séculos, porque era no convivio
com o0s adultos e outras criancas que ela participava das tradi¢fes e aprendia
as normas e regras da sua cultura. Na sociedade contemporanea, por sua
vez, a crianca tem a oportunidade de frequentar um ambiente de socializacéo,
convivendo e aprendendo sobre sua cultura mediante diferentes interages
com seus pares (Paschoal; Machado, 2009, p.78).

Paschoal e Machado (2009) discutem as mudancas na forma como a
sociedade encara a educacdo das criancas ao longo da historia. Antigamente, a
educacgdo era considerada enquanto responsabilidade Unica e exclusiva da familia,
uma vez que a crianca aprendia sobre sua cultura e as normas sociais por meio do
convivio com adultos e outras criancas. Essa forma de educar propiciava uma
aprendizagem mais informal e espontanea, por meio de brincadeiras e outras
atividades cotidianas.

Ja na sociedade atual, as criancas tém a oportunidade de frequentar ambientes
formais de educacéo, como escolas e creches. Esses ambientes oferecem um espaco
de socializacdo com outras criancas, proporcionando diferentes interagbes que
contribuem para o aprendizado de normas e valores culturais, além de habilidades

sociais e emocionais. A educacdo formal oferece ainda uma gama maior de
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conhecimentos, possibilitando o acesso a assuntos que nao seriam abordados ou
explorados apenas no convivio familiar.

Todavia, é importante considerar que, embora a Educacdo Infantil seja
fundamental e necessaria enquanto etapa basilar da Educagédo Basica, o convivio
familiar continua sendo um importante pilar na formacéo de criancas saudaveis e bem-
sucedidas, tendo em vista que é na familia que se estabelecem as primeiras relacdes
afetivas e de cuidado. Por isso, é importante que escolas e familias trabalhem juntas

em prol do pleno desenvolvimento da criancga.

Os estudos que atribuem aos Jardins de Infancia uma dimenséao educacional
e ndo assistencial, como outras instituicdes de educacao infantil, deixam de
levar em conta as evidéncias histéricas que mostram uma estreita relacéo
entre ambos 0s aspectos: a que a assisténcia € que passou, no final do século
XIX, a privilegiar politicas de atendimento a infancia em instituicBes
educacionais e o Jardim de Infancia foi uma delas, assim como as creches e
escolas maternais (Kuhlmann, 2001, p. 26).

Mediante a afirmacdo ode Kuhlmann (2001) é possivel compreender a
dimenséo educacional da assistencial dada nos antigos Jardins de Infancia e outras
instituicbes de Educac&o Infantil. E discutido que, historicamente, houve uma estreita
relacdo entre os dois aspectos, e que a assisténcia passou a privilegiar politicas de
atendimento a infancia em instituicdes educacionais. Logo, com isso, a citagdo aponta
gue o Jardim de Infancia, as creches e escolas maternais sdo exemplos de instituicbes
gue surgiram para atender a essa demanda de assisténcia e educacional, isto é, ndo
se trata apenas de oferecer cuidados béasicos as criancas, mas também de

proporcionar um ambiente de aprendizagem e desenvolvimento para elas.

Enquanto para as familias mais abastadas pagavam uma baba, as pobres se
viam na contingéncia de deixar os filhos sozinhos ou coloca-los numa
instituicdo que deles cuidasse. Para os filhos das mulheres trabalhadoras, a
creche tinha que ser de tempo integral; para os filhos de operéarias de baixa
renda, tinha que ser gratuita ou cobrar muito pouco; ou para cuidar da crianca
enquanto a mée estava trabalhando fora de casa, tinha que zelar pela salde,
ensinar habitos de higiene e alimentar a crianca. A educacdo permanecia
assunto de familia. Essa origem determinou a associagdo creche, crianca
pobre e o carater assistencial da creche (Didonet, 2001, p.13).

Entendeu-se que a questdo histérica da creche como instituicdo de
atendimento a infancia das familias mais pobres em contraponto a contratacdo de
babas pelas familias abastadas. Isso implica na necessidade de considerar que o

surgimento das creches foi fruto da demanda por assisténcia as familias mais pobres,
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para cuidar de suas criancas enquanto trabalhavam. Nesse contexto, a creche tinha
um carater assistencial, que envolvia ndo s6 os cuidados basicos para com as
criancas, mas também de carater educacional.

Todavia, apesar de haver uma preocupagédo com a educacao infantil nessas
instituicdes, a educacdo ainda era vista como um assunto de familia, o que acabou
criando a associacao entre creche, criangas pobres e carater assistencial. Isso, por
vezes, pode ter gerado uma visdo estigmatizada em relacdo as criancas que
frequentavam as creches.

Na atualidade, no entanto, € possivel perceber um esforco maior em tornar as
creches e instituicdes de educacéo infantil, em geral, espacos mais pedagogicamente
construtivos - capazes de, além de cuidar, também educar. Para isso, é fundamental
gue haja uma integracao entre a dimenséo educacional e assistencial, como forma de

garantir o desenvolvimento integral da crianca desde os primeiros anos de vida

A partir da segunda metade do século XIX, o quadro das instituicdes
destinadas a primeira infancia era formado basicamente da creche e do
jardim de infancia ao lado de outras modalidades educacionais, que foram
absorvidas como modelos em diferentes paises. No Brasil, por exemplo, a
creche foi criada exclusivamente com carater assistencialista, o que
diferenciou essa instituicdo das demais criadas nos paises europeus e norte-
americanos, que tinham nos seus objetivos o carater pedagogico. Essas
diferencas exigem que seja analisada na sua especificidade, para que se
possa compreender a trajetoria desse nivel de ensino no caso brasileiro e na
relagéo que estabelece com o contexto universal (Paschoal; Machado, 2009,
p.81).

BN

A trajetéria histérica das instituicbes destinadas a primeira infancia, com
destaque para a creche e o jardim de infancia, a partir da segunda metade do século
XIX, evidencia-se que essas instituicbes se tornaram mais comuns em diferentes
paises, e que seu modelo foi absorvido por outros paises, como, por exemplo, no
Brasil. No caso do nosso pais, os autores destacam uma diferenca importante em
relacdo as creches de outros paises, que foi o seu carater assistencialista, isto é,
enguanto em outros lugares a creche tinha um objetivo pedagogico, porém em nosso
pais ela foi criada como uma forma de prestar assisténcia as familias mais humildes.

Os autores apontam para a necessidade de olhar para a especificidade da
creche no contexto nacional, para que se possa entender a trajetoria desse nivel de
ensino no pais e a relagdo que estabelece com o contexto global. Isso implica em
considerar ndo apenas a dimensdo assistencialista da creche, mas também seu

potencial educacional, que pode ser desenvolvido e aprimorado para garantir um
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maior desenvolvimento integral das crian¢as desde cedo. Os autores ainda destacam
a importancia de considerar a singularidade da creche no contexto brasileiro, e de
olhar para as particularidades de sua atuacdo para poder potencializar seu carater

educacional.

Diferentemente dos paises europeus, no Brasil, as primeiras tentativas de
organizacdo de creches, asilos e orfanatos surgiram com um carater
assistencialista, com o intuito de auxiliar as mulheres que trabalhavam fora
de casa e as vilvas desamparadas. Outro elemento que contribuiu para o
surgimento dessas instituicdes foram as iniciativas de acolhimento aos 6rfaos
abandonados que, apesar do apoio da alta sociedade, tinham como finalidade
esconder a vergonha da mée solteira, jA que as criangas [...] eram sempre
filhos de mulheres da corte, pois somente essas tinham do que se
envergonhar e motivo para se descartar do filho indesejado (Paschoal,
Machado, 2009, p.82).

De maneira abrangente, observa-se a evolugdo historica das instituicbes de
creches, asilos e orfanatos no Brasil, destacando sua origem assistencialista e
relacionando-se com a nocdo de que a mulher deveria se dedicar exclusivamente ao
lar e a familia. A partir dessa analise, os autores apontam a diferenciacdo dessas
instituicBes no contexto brasileiro em relacdo aos paises europeus, onde j4 existiam
modelos pedagdgicos de creches. Ainda se evidencia que uma das razfes para 0
surgimento dessas instituicbes foram as iniciativas de acolhimento aos orfaos

abandonados, muitas vezes vistos como filhos indesejados de mées solteiras.

E interessante ressaltar que, ao longo das décadas, arranjos alternativos
foram se constituindo no sentido de atender as criancas das classes menos
favorecidas. Uma das instituicbes brasileiras mais duradouras de
atendimento a infancia, que teve seu inicio antes da criagdo das creches, foi
a roda dos expostos ou roda dos excluidos. Esse nome provém do dispositivo
onde se colocavam os bebés abandonados e era composto por uma forma
cilindrica, dividida ao meio por uma divisoria e fixado na janela da instituicdo
ou das casas de misericordia. Assim, a crianga era colocada no tabuleiro pela
maée ou qualquer outra pessoa da familia; essa, ao girar a roda, puxava uma
corda para avisar a rodeira que um bebé acabava de ser abandonado,
retirando-se do local e preservando sua identidade (Paschoal; Machado,
2009, p.82).

Nesse sentido, € importante refletir sobre como a histéria de criacdo dessas
instituicées ainda influencia sua atuacao atualmente e pode ter gerado estigmas que
afetam a forma como as creches sdo percebidas pela sociedade brasileira. E
fundamental considerar o potencial educacional desses espacos, em que a crianca

pode se desenvolver e aprender desde cedo, e isso demanda uma transformacéo nos
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modelos assistenciais e pedagdgicos. E importante destacar a necessidade de
trabalhar para construir uma sociedade mais inclusiva, que valorize a diversidade e

respeite os direitos de todas as maes e criangas.

As tendéncias que acompanharam a implantacdo de creches e jardins de
infancia, no final do século XIX e durante as primeiras décadas do século XX
no Brasil, foram: a juridico-policial, que defendia a infancia moralmente
abandonada, a médico-higienista e a religiosa, ambas tinham a intencao de
combater o alto indice de mortalidade infantil tanto no interior da familia como
nas instituicées de atendimento a infancia. Na realidade, cada instituicao ...]
apresentava as suas justificativas para a implantacéo de creches, asilos e
jardins de infancia onde seus agentes promoveram a constituicdo de
associa¢des assistenciais privadas’ (Paschoal; Machado, 2009, p.83).

A historia das instituicdes de creches, asilos e orfanatos no pais € constatado
origem assistencialista e relacionando-se com a nocao de que a mulher deveria se
dedicar exclusivamente ao lar e a familia. A partir dessa analise, o autor destaca a
diferenciacdo dessas instituicbes no contexto brasileiro em relacdo aos paises
europeus, onde ja existiam modelos pedagdgicos de creches. Uma das razdes para o
surgimento dessas instituicbes foram as iniciativas de acolhimento aos Orfaos
abandonados, muitas vezes vistos como filhos indesejados de mées solteiras.

Essas iniciativas contavam com o apoio da alta sociedade, mas tinham como
finalidade esconder a "vergonha da mae solteira”, sendo importante refletir sobre
como a historia de criacdo dessas instituicdes ainda influencia sua atuagéo atualmente
e pode ter gerado estigmas que afetam a forma como as creches séo percebidas pela
sociedade brasileira. E fundamental considerar o potencial educacional desses
espacos, em que a crianca pode se desenvolver e aprender desde cedo, e iSso
demanda uma transformacao nos modelos assistenciais e pedagogicos.

Existem diversas leis e normas que regulamentam a Educacdao Infantil no pais.
A Constituicdo Federal de 1988 estabelece a Educacdo Infantil como direito das
criangas e dever do Estado, garantindo atendimento em creches e pré-escolas para
criancas de zero a cinco anos de idade, com alteragdes subsequentes.

Em termos legais, a LDB estabelece os principios e as diretrizes da Educacao
Infantil no pais, definindo que essa etapa da educacdo deve ser oferecida em
estabelecimentos educacionais publicos ou privados, sendo que a rede publica deve
atender prioritariamente as criancas de zero a trés anos de idade. A LDB também
estabelece a formacédo dos profissionais que atuam na educagao infantil, bem como
as condi¢ces materiais e pedagdgicas para a oferta desse atendimento.
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Em 1759, os jesuitas foram expulsos de Portugal e de suas coldnias, abrindo
um enorme vazio que ndo seria preenchido nas décadas subsequentes. As
medidas tomadas pelo Ministro de D. José | - o Marqués de Pombal -
sobretudo a instituicdo do Subsidio Literario, imposto criado para financiar o
ensino priméario, ndo surtiram nenhum efeito. S6 no comego do século
seguinte, em 1808, com a mudanca da sede do Reino de Portugal e a vinda
da Familia Real para o Brasil-Col6nia, a educacao e a cultura tomariam um
novo impulso, com o surgimento de instituicdes culturais e cientificas, de
ensino técnico e dos primeiros cursos superiores (como os de Medicina nos
Estados do Rio de Janeiro e da Bahia) (Andrade, 2010, p.122).

Andrade (2010) apresenta um panorama histérico sobre a educacéao e a cultura
brasileira, destacando o periodo apds a expulsdo dos jesuitas de Portugal e de suas
colénias, em 1759. Com essa expulsdo, o autor argumenta que o pais ficou sem um
modelo pedagogico para seguir e, mesmo com medidas tomadas pelo Marqués de
Pombal, como a instituicdo do Subsidio Literario, o ensino primario ndo teve avancos
significativos. Somente com a chegada da Familia Real no Brasil, em 1808, e a
mudanca da sede do Reino de Portugal para a colonia, houve um impulso na
educacdo e na cultura com o surgimento de instituicdes culturais e cientificas, de
ensino técnico e dos primeiros cursos superiores, como os de Medicina.

Sobre essas questdes comunga-se com os estudos de Meirelles (2015) quando
defende que:

Desde 1809, a educacédo foi um tema de destaque na sociedade joanina: na
secdo de Avisos da Gazeta, muitas pessoas ofereciam seus préstimos
educacionais. Das aulas particulares de alfabetizacdo ao conhecimento da
gramatica das linguas portuguesa, francesa, inglesa, latina, perpassando a
fundacédo de colégios exclusivos para mogos ou meninas, vemos 0 quanto a
preocupac¢do com o enriquecimento cultural se tornava presente no cotidiano
dessa sociedade, agora imersa nas mudanc¢as culturais ocorridas na Corte
(Meirelles et al., 2015, p.20).

Meirelles et al (2015) destacam que a educacao na sociedade joanina, a partir
de 1809, durante o reinado de D. Jodo VI, e como isso refletia as mudancas culturais
da época. A secdo de Avisos da Gazeta, naquela época, era um espago onde as
pessoas ofereciam seus servicos educacionais, desde aulas particulares de
alfabetizacdo até o ensino de gramética em diferentes linguas estrangeiras.

Essa preocupacdo em enriguecer o conhecimento cultural era notada atravées
da fundacdo de colégios exclusivos para meninos ou meninas, o que indica que o
acesso a educacéo ja era valorizado naquela época. A educacao, em um determinado
periodo histérico, mostra-se como as transformacfes culturais da época tiveram

influéncia sobre ela.
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Nesse periodo, o Brasil configurava-se como um pais de analfabetos e havia
pouca frequéncia de alunos nos cursos priméarios, mesmo os alunos oriundos
das camadas médias. Dados do IBGE, de 1876, dizem que ‘[...] Da populacdo
livre recenseada, sabem ler e escrever 1.563.078 habitantes; ndo sabem
6.856.594’ (Brandao, 2009, p.37).

Brand&o (2009) apresenta uma realidade preocupante na historia da educagéo
do pais, cuja qual em determinado periodo a maioria da populacéo era analfabeta. O
periodo mencionado sugere gque, mesmo as pessoas que pertenciam as camadas
médias, tinham pouca frequéncia em cursos primarios. Os dados do IBGE, em 1876,
apontam que de uma populacdo livre recenseada, apenas 1.563.078 habitantes
sabiam ler e escrever, enquanto 6.856.594 nao tinham esse conhecimento, sendo
importante destacar que o analfabetismo estava ligado a varias questdes, como
pobreza, precariedade do acesso a educacdo, desigualdade social, entre outras.
Esses dados evidenciam a importancia da luta por uma educag¢do mais acessivel e

igualitaria em nosso pais.

As politicas publicas, no inicio da década de 1930, foram resultantes de
interesses distintos da burguesia, dos trabalhadores e do Estado, fazendo
com que o poder publico fosse chamado cada vez mais a regulamentar a
guestdo do atendimento a infancia. Na esfera federal, a partir de 1930, o
Estado, com a criacdo do Ministério da Educacdo e Saude, assumiu
oficialmente responsabilidade pelo atendimento a infancia, embora
continuasse a convocar a contribuicdo das instituicdes particulares (Andrade,
2010, p.137).

Andrade (2010) apresenta um panorama sobre as politicas publicas em relacdo
ao atendimento a infancia no inicio da década de 1930 destacando-se que, no periodo
citado, os interesses da burguesia, dos trabalhadores e do Estado eram distintos e 0
poder publico se tornou cada vez mais envolvido em regulamentar essa questao.
Nesse periodo o Estado assumiu oficialmente a responsabilidade pelo atendimento a
infancia com a criacdo do Ministério da Educacéo e Saude, embora ainda contasse
com a contribuicdo das instituicdes particulares.

Este momento marca uma mudanca significativa na politica publica para a
infancia e reflete a preocupacdo de regular a questdo do atendimento as criangas.
Também é importante observar que essa questao ainda é relevante atualmente. A luta
por politicas publicas que garantam o atendimento adequado as criangas ainda € uma
demanda constante. A concepcdo apresentada contribui para contextualizar essa
questdo, mostrando como houve uma mudancga importante nas politicas publicas para

a infancia em um periodo historico especifico.
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A expresséao educagéao “pré-escolar”, utilizada no Brasil até a década de 1980,
expressava 0 entendimento de que a Educacdo Infantil era uma etapa
anterior, independente e preparatéria para a escolarizacdo, que sé teria seu
comec¢o no Ensino Fundamental. Situava-se, portanto, fora da educacdo
formal (Brasil, 2017, p.35).

Os preceitos legais citados trazem uma reflexdo sobre o uso da expressao
“‘educacao pré-escolar’ no pais até a década de 1980. Essa reflexao refletia o
entendimento de que a Educacéo Infantil era uma etapa anterior e independente da
escolarizagdo formal, isto €, uma fase preparatéria para o inicio do Ensino
Fundamental. Dessa forma, a educacgdo pré-escolar era vista como um periodo fora
da educacéao formal, com uma abordagem mais ludica e focada no desenvolvimento
das habilidades sociais e cognitivas das criancas (Brasil, 2017).

Este modelo de educacédo buscava preparar as criancas para as exigéncias do
Ensino Fundamental, que seria o inicio da fase escolar formal. Diante desse contexto,
€ necessario destacar que a Educacado Infantil passou por diversas mudancas ao
longo dos anos, e atualmente € reconhecida como uma etapa fundamental da
educacgdo basica, com objetivos proprios e especificos.

A Educacéo Infantil € expressa na Base Nacional Comum Curricular (Brasil,
2017):

Como primeira etapa da Educacéo Basica, a Educac¢éo Infantil é o inicio e
o fundamento do processo educacional. A entrada na creche ou na pré-
escola significa, na maioria das vezes, a primeira separacao das criancas
dos seus vinculos afetivos familiares para se incorporarem a uma situagéo
de socializagdo estruturada. Nas Ultimas décadas, vem se consolidando, na
Educacéo Infantil, a concepg¢éo que vincula educar e cuidar, entendendo o
cuidado como algo indissociavel do processo educativo. Nesse contexto, as
creches e pré-escolas, ao acolher as vivéncias e os conhecimentos
construidos pelas criancas no ambiente da familia e no contexto de sua
comunidade, e articula-los em suas propostas pedagdégicas, tém o objetivo
de ampliar o universo de experiéncias, conhecimentos e habilidades dessas
criancas (Brasil, 2017, p.36).

A orientacdo disposta ha BNCC destaca a importancia da Educacao Infantil,
que € a primeira etapa da Educacao Basica, e como isso marca o inicio do processo
educacional para as criancas. Na maioria das vezes, a entrada na creche ou na pré-
escola significa a primeira separacado das criancas de seus vinculos afetivos familiares
para se incorporarem a uma situacao de socializacéo estruturada. Observa-se ainda
a concepcao que vincula o educar ao cuidar, entendendo que o cuidado é algo

indissociavel do processo educativo.
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As creches e pré-escolas tém o objetivo de acolher as vivéncias e 0s
conhecimentos construidos pelas criancas no ambiente da familia e no contexto de
sua comunidade, e articula-los em suas propostas pedagdgicas, com o objetivo de

ampliar o universo de experiéncias, conhecimentos e habilidades dessas criancas.

Considerando que, na Educacdo Infantil, as aprendizagens e o
desenvolvimento das criancas tém como eixos estruturantes as interacdes e
a brincadeira, assegurando-lhes os direitos de conviver, brincar, participar,
explorar, expressar-se e conhecer-se, a organizacao curricular da Educacao
Infantil na BNCC estéd estruturada em cinco campos de experiéncias, no
ambito dos quais sdo definidos os objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento. Os campos de experiéncias constituem um arranjo
curricular que acolhe as situacBes e as experiéncias concretas da vida
cotidiana das criancgas e seus saberes, entrelagando-os aos conhecimentos
gue fazem parte do patriménio cultural (Brasil, 2017, p.40).

O documento apresenta um aspecto muito importante acerca da Educagao
Infantil, destacando os eixos estruturantes das aprendizagens e desenvolvimento das
criancas, que sdo as interacbes e a brincadeira. E essencial que os direitos das
criancas sejam assegurados na escola, permitindo que elas convivam, brinquem,
participem, explorem, se expressem e se conhegcam. A organizagdo curricular da
Educacéo Infantil na BNCC ¢é estruturada em cinco campos de experiéncias, que sdo
baseados nas situacdes e experiéncias concretas da vida cotidiana das criancas,
entrelacando-as aos conhecimentos que fazem parte do patrimonio cultural.

Esta estrutura curricular torna-se essencial no desenvolvimento infantil, pois
reconhece a importancia de uma educacao que leve em conta as necessidades e
interesses das criancas, promovendo experiéncias significativas e estimulando seu
desenvolvimento integral permitindo que os professores e educadores construam uma
pratica educativa mais dindmica e colaborativa, envolvendo as criangas em processos
ativos e participativos de aprendizagem, a partir de um olhar cuidadoso e sensivel

sobre suas necessidades e possibilidades.
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3 JOGOS E BRINCADEIRAS NA EDUCACAO INFANTIL

Na Educacao Infantil, os jogos e as brincadeiras possuem uma grande
importancia na educacional, considerando o fato de que por meio deles as criancas
podem aprender de forma mais lidica e natural. As brincadeiras auxiliam no
desenvolvimento fisico, social, emocional e cognitivo da crianca, além de agucar a
criatividade e imaginacao das criangas.

Através dos jogos e das brincadeiras, as criancas aprendem a compatrtilhar,
esperar sua vez, aprender a ganhar e a perder, lidar com regras preestabelecidas e
desenvolver habilidades como a resolucéo de problemas e o raciocinio légico. Assim,
é fundamental que os jogos e as brincadeiras sejam utilizados como recursos
pedagdgicos na Educacéo Infantil e, neste capitulo, serdo apresentadas concepcdes

tedricas acerca dessa area.

3.1 DESENVOLVIMENTO INFANTIL E APRENDIZAGEM

N&o ha como tratar do desenvolvimento infantil sem tratar também sobre as
suas possibilidades de aprendizagem, pois a infancia é a fase da vida humana mais
propensa ao aprendizado, ndo apenas por um aspecto educacional, mas também por
sobrevivéncia. O desenvolvimento infantil e a aprendizagem estdo intimamente
relacionados na medida em que o desenvolvimento completo da crianca depende da
aprendizagem de habilidades e conhecimentos. Aprender é um processo que inicia
desde cedo na vida da crianca e continua ao longo de toda a vida. Através da
aprendizagem, a crianca adquire habilidades motoras, cognitivas, emocionais e
sociais que sdo essenciais para o seu desenvolvimento (Ribeiro et al., 2016).

A medida que as criancas ingressam na educacao basica, torna-se necessario
compreender que a aprendizagem néo se limita apenas a sala de aula ou ao ambiente
escolar, mas é um processo que ocorre em diversos contextos e situacdes da vida da
crianca. Desta forma, é fundamental que a aprendizagem seja incentivada e
estimulada desde cedo, de modo que a crianca possa desenvolver plenamente suas
habilidades e potencialidades, pois é importante que a aprendizagem seja um
processo continuo ao longo de toda a vida, para que as pessoas possam continuar a

se desenvolver e se adaptar as mudancas e desafios da vida.
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De maneira geral, o processo de aprendizagem pode ser definido como o
modo de os seres adquirirem novos conhecimentos, por um processo
integrado que provoca uma transformacgéo qualitativa na estrutura mental. O
desenvolvimento cognitivo sofre modificagBes quando a crianga ingressa na
escola, levando consigo marcas que podem interferir no rendimento escolar.
Essas marcas, que podem ser bioldgicas, psicologicas, familiares, sociais,
provém dos primeiros anos de vida (Ribeiro et al., 2016, p.398).

A aprendizagem € essencial para o desenvolvimento dos individuos, tendo-se
em vista que é por meio dela que adquirimos novos conhecimentos e competéncias.
Ressalta a importancia de a aprendizagem ser um processo integrado e constante,
gue provoca transformacgdes qualitativas na estrutura mental dos individuos.

Ribeiro et al. (2016) ressaltam a necessidade que a escola necessita de estar
atenta ao arcabouco de conhecimentos que os alunos trazem consigo e de trabalhar
em conjunto com a familia e a comunidade para enfrentar os desafios que possam
interferir no desenvolvimento e aprendizagem dos estudantes.

Destaca-se a necessidade de um olhar mais atento e humanizado para cada
crianga, a fim de proporcionar um ambiente acolhedor e que estimule o aprendizado,
uma vez que isso responsavel por proporcionar experiéncias e conhecimentos

diversos que ampliam as habilidades dos alunos (Ribeiro et al., 2016).

3.2 TEORIAS DO DESENVOLVIMENTO INFANTIL E SUA RELACAO COM A
APRENDIZAGEM NA EDUCACAO INFANTIL

Atualmente, constatam-se multiplas teorias do desenvolvimento infantil que séo
importantes para se compreender a relacdo entre desenvolvimento e aprendizagem
na Educacéo Infantil. Algumas das principais teorias exploradas neste estudo foram:

e Teoria do desenvolvimento cognitivo de Jean Piaget: essa teoria defende que
as criancas passam por estagios de desenvolvimento cognitivo, nos quais
adquirem novas habilidades por meio da interagdo com o ambiente. Segundo
Piaget, a aprendizagem ocorre a partir da assimilacdo e acomodacdo de
informagdes nos esquemas mentais da crianca (Piaget, 1971).

e Teoria sociocultural de Lev Vygotsky: essa teoria destaca a relevancia do
contexto social e cultural no desenvolvimento infantil. Para Vygotsky, a
aprendizagem ocorre a partir da interagdo com outras pessoas mais
experientes e da internalizacdo de conhecimentos e valores culturais
(Vygotsky, 2009).
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e Teoria da aprendizagem por condicionamento de B. F. Skinner: essa teoria
destaca o papel do ambiente no comportamento dos individuos. Segundo
Skinner, a aprendizagem ocorre a partir do reforco positivo ou negativo de
determinados comportamentos (Skinner, 1989).

Essas e outras teorias tém implicacdes importantes e diretas para a educagao
infantil, pois permitem entender que a aprendizagem € um processo complexo que
depende de diversos fatores, como o0 ambiente, as interagcbes sociais e 0
desenvolvimento cognitivo da crianca. neste contexto, as praticas educativas na
Educacao Infantil precisam ser adequadas ao estagio de desenvolvimento das
criancas e que incentivem a interacdo social e o contato com diferentes contextos

culturais e de conhecimento.

3.3 PRINCIPAIS MARCOS DO DESENVOLVIMENTO COGNITIVO, MOTOR,
SOCIAL E EMOCIONAL NA INFANCIA

No que se refere aos principais marcos do desenvolvimento infantil se referem
as mudancas fisicas, psicolégicas, emocionais e sociais que ocorrem durante as
diferentes fases da infancia, sendo eles o desenvolvimento cognitivo cujo qual diz
respeito a capacidade cognitiva das criancas se desenvolve progressivamente, desde
0 nascimento até a adolescéncia.

Piaget dividiu o desenvolvimento cognitivo em quatro estagios principais:
sensoério-motor (0-2 anos), pré-operatério (2-7 anos), operacional-concreto (7-11
anos) e operacional-formal (11-adolescéncia). A do desenvolvimento motor que trata
sobre o desenvolvimento relacionado as habilidades fisicas e motoras das criancas o
gual pode ser divido em duas grandes categorias: motoras grossas (sentar-se,
engatinhar, andar) e motoras finas (coordenacdo olho/m&o, desenho). O
desenvolvimento social que trata sobre o desenvolvimento social é a capacidade das

criancas de se comunicar e se relacionar com outras pessoas.

O crescimento do corpo e do cérebro, as capacidades sensoriais, as
habilidades motoras e a salde fazem parte do desenvolvimento fisico.
Aprendizagem, atencdo, memodria, linguagem, pensamento, raciocinio e
criatividade compdem o desenvolvimento cognitivo. Emocgdes, personalidade
e relacdes sociais séo aspectos do desenvolvimento psicossocial. Cada fase
ou periodo do ciclo da vida apresenta suas préprias caracteristicas, que séo
construidas socialmente. Isso quer dizer: a principio parece ser tudo muito
natural porque é aceito socialmente. Contudo, de fato € uma invenc¢éo social,
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um acordo proveniente de uma determinada cultura (Papalia; Feldman, 2013,
p.37).

Papalia e Feldman (2013) apresentam de maneira sucinta 0s principais
aspectos que compdem o desenvolvimento infantil, enfatizando suas diferentes areas
como o desenvolvimento fisico, cognitivo, emocional e social. Cada uma delas esta
diretamente relacionada ao processo de crescimento e formagcdo da crianca, e a
compreensao de cada aspecto € essencial para o planejamento de atividades que
possam contribuir para que a crianca se desenvolva de forma saudavel e equilibrada.

O desenvolvimento fisico inclui o crescimento do corpo e do cérebro, as
habilidades sensoriais e motoras, e a salde da crianca. Ja 0 desenvolvimento
cognitivo se refere as habilidades de aprendizagem, atencdo, memoria, linguagem,
pensamento, raciocinio e criatividade. O desenvolvimento psicossocial envolve
aspectos emocionais, de personalidade e de relagbes sociais.

Cada etapa do desenvolvimento apresenta suas proprias particularidades e
caracteristicas, que séo construidas socialmente. Isso significa que as convencdes e
acordos que estabelecemos e seguimos para cada fase do desenvolvimento séo
resultado do contexto social em que vivemos. Por isso, é preciso considerar essas
particularidades e necessidades para que as praticas educativas sejam eficazes e
adequadas aos diferentes momentos e etapas do desenvolvimento infantil.

Na fase da infancia, a crianca aprende distintos comportamentos sociais e
habilidades interpessoais, como, falar, reconhecer rostos, socializar e comunicar-se
com o contexto e o desenvolvimento emocional - o desenvolvimento emocional esta
relacionado com a maneira como a crianga expressa, compreende, regula suas
emocdes e a dos outros. A crianca passa por diferentes etapas de desenvolvimento
emocional, que incluem a manifestacdo basica de sensacdes e a formacdo de
autoimagem.

Na etapa da Educacéao Infantil, a compreenséo desses marcos € essencial para
o planejamento de atividades e estratégias pedagdgicas, de maneira que respeite e
proporcione um ambiente adequado para o desenvolvimento integral da crianga,
considerando suas necessidades e particularidades individuais. O aprendizado na
primeira infancia tem um papel fundamental no desenvolvimento continuo, pessoal e
profissional, além de ajudar na formacdo de um adulto capaz de enfrentar as

dificuldades e os desafios da vida.
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3.4 AS ATIVIDADES LUDICAS NA EDUCACAO INFANTIL E SUA RELEVANCIA

As contribuicdes do ludico nas praticas de ensino na Educacao Infantil sdo
diversas, sendo reconhecidas enquanto importante eixo estruturante das
aprendizagens e desenvolvimento das criangas. Isso porque as interacfes e a
brincadeira sdo fundamentais para permitir que as criancas convivam, brinquem,
participem, explorem, se expressem e se conhecam, de forma ludica e prazerosa.

Os campos de experiéncias, presentes na organizacéo curricular da Educagao
Infantil na BNCC, acolhem as situacdes e as experiéncias concretas da vida cotidiana
das criancas e seus saberes, entrelacando-os aos conhecimentos que fazem parte do
patrimoénio cultural. Desse modo, a ludicidade € incorporada ao ensino de forma
significativa, estimulando o desenvolvimento integral das criangas (Escarido, 2019).

As atividades ludicas na Educacéo Infantil ajudam as criancas a tomar gosto
pelo aprendizado, contribuindo para tornar o processo de ensino mais dinamico e
interativo, pois a ludicidade pode ser utilizada como uma ferramenta para facilitar a
pratica de ensino, dentro e fora da sala de aula, permitindo que os professores e
educadores construam uma pratica educativa mais colaborativa e envolvente
(Escarido, 2019).

Pensar numa escola infantil que favoreca a oralidade da crianca pequena
exige de o educador relacionar esse aspecto a ludicidade, as atividades de
brincadeira, aos jogos, a uma pratica pedagogica que objetive desenvolver
todas as acdes em funcédo do aprender brincando, levando em consideracéo
o principio de que a crianca tem direito a esse brincar. Diante dessa reflexao,
podemos apontar como uma problemética latente no ambito da Educacgédo
Infantii as constantes praticas pedagdgicas que privilegiam o
desenvolvimento da escrita em detrimento da oralidade, conforme ja falamos.
Sabemos que a aprendizagem da prépria escrita deve ser lidica, ndo ha
necessidade de negar a escrita, desde que o contato com as letras seja lidico
e atrativo, o que tememaos é que a oralidade desapareca em funcao da escrita
(Escariao, 2019, p.17).

Escarido (2019) discorre sobre um tema fundamental para a Educacéao Infantil,
destacando a importancia da relacdo entre oralidade e ludicidade para o
desenvolvimento cognitivo, emocional e social das criangas. Assim, pensar numa
escola infantil que favoreca a oralidade da crianca exige que o educador relacione
esse aspecto a ludicidade, as atividades de brincadeira e aos jogos, com 0 objetivo

de estimular todas as ac6es em funcdo do aprender brincando.
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A pratica educativa deve levar em conta o principio de que a crianca tem direito
ao jogo e a brincadeira, que sdo fundamentais para o pleno desenvolvimento infantil.
O ato de brincar € uma forma natural de expressao das criancas e fornece uma
linguagem de acesso aos mundos imaginarios que elas criam. As atividades ludicas
também fornecem oportunidades para as criancas desenvolverem habilidades
cognitivas, motoras, sociais e emocionais (Escarido, 2019).

O educador precisa estar atento para incluir atividades ludicas que incentivem
as criangas a interagir, a dialogar e a expressar suas ideias e sentimentos, criando
condigdes favoraveis para o desenvolvimento da oralidade. E importante que a escola
ofereca um ambiente acolhedor e estimulante, que proporcione oportunidades para
gue as criancas possam experimentar, criar e explorar, aprendendo e se

desenvolvendo de forma natural e prazerosa.

Ao falarmos de ludicidade no contexto infantil, estamos nos referindo ao que
é ludico, feito por meio de brincadeiras, jogos, com brinquedos e atividades
criativas [...]. Assim, podemos compreender que socialmente, culturalmente,
aquilo que é ludico para uma crianca pode ndo ser necessariamente para
outra. Para o autor, [...] 0 que a ludicidade traz de novo é o fato de que o ser
humano, quando age ludicamente, vivencia uma experiéncia plena. [...]
Brincar, jogar, agir ludicamente exige uma entrega total do ser humano, corpo
e mente ao mesmo tempo (Escarido, 2019, p.32).

Escarido (2019) destaca a ludicidade no contexto infantil de forma bastante
expressiva e contribuinte ao processo de ensino-aprendizagem, compreendendo-a
como algo que é feito por meio de brincadeiras, jogos, com brinquedos e atividades
criativas. O autor destaca, também, o que é considerado ludico para uma crian¢a pode
ser diferente para outra, uma vez que isso varia de acordo com a sua vivéncia e
bagagem cultural.

Desta forma, quando uma crianca age ludicamente, ela vivencia uma
experiéncia plena, que envolve corpo e mente. O ato de brincar e jogar exige uma
entrega total do ser humano, permitindo que ele se desenvolva cognitiva, emocional
e socialmente de forma ludica e prazerosa.

Esta experiéncia ludicamente é essencial na infancia, uma vez que permite que
a crianca aprenda de forma prazerosa, experimentando, criando e explorando o
mundo ao seu redor. A ludicidade também é importante na formacédo do carater da
crianca, contribuindo para o desenvolvimento de habilidades socioemocionais como a

empatia, a criatividade, o trabalho em equipe e a resiliéncia.
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Wallon ainda destaca que a ludicidade é a marca primordial da infancia e é
carregada de emocdo, de expressividade, de excitacdo, de alegria, de
exuberancia. A criangca pequena, principalmente até os trés anos, brinca de
andar, de correr, de pular, de subir, de descer, de empilhar, de carregar, de
empurrar, acdes essas geralmente acompanhadas de risos, gestos, sons... E
€ através desse brincar que vai exercitando e aprimorando movimentos
(Rezende, 2018, p.120).

A ludicidade € a marca primordial da infancia, carregada de emocoes,
expressividade, fantasias, alegrias, excitacdo e exuberancia. Nos primeiros anos de
vida, a crianca brinca de diversas atividades que envolvem movimentos, como andar,
correr, pular, subir, descer, empilhar, carregar e empurrar, que geralmente sao
acompanhadas de gestos, sons e risos.

Conforme consta na teoria de Wallon, ao praticar o ato de brincar as criancas
se exercitam e aprimoram seus movimentos, desenvolvendo sua coordenacao motora
e habilidades fisicas. O brincar também contribui para o desenvolvimento afetivo e
cognitivo da crianca, possibilitando a expresséo e o reconhecimento de emocdes, 0
aprimoramento da linguagem oral e a ampliacdo da capacidade de imaginacao e
criatividade (Rezende, 2018).

E importante destacar que a ludicidade deve ser considerada uma parte
integrante do processo de aprendizagem na infancia, ja que é através das
brincadeiras, jogos e atividades criativas que as criancas aprendem de forma ludica,
prazerosa e significativa. Por isso, é fundamental que os educadores estejam atentos
a importancia da ludicidade, incorporando-a em suas praticas pedagdgicas na
educacéo infantil e proporcionando um ambiente estimulante e acolhedor para que as

criangas possam brincar, explorar e experimentar livremente.

O brincar ira contribuir para o crescimento da crianga e consequentemente
auxiliar no desenvolvimento dela. Assim o jogo seria uma atividade voluntaria,
livre da crianca e quando imposta por outra pessoa perde-se o carater de jogo
e passa a ser caracterizado com um trabalho ou ensino. Sendo assim, Wallon
(2007, p.54-55) aponta quatro fases da brincadeira afirmando que no primeiro
estagio, as brincadeiras puramente funcionais, depois, as brincadeiras de
ficcdo, de aquisicao e de fabricacdo (Rezende, 2018, p.120).

Rezende (2018) destaca que o brincar deve ser uma atividade espontanea da
crianga e que, quando é imposta por outra pessoa, perde seu carater ltdico e se torna
uma atividade forgada, como um trabalho ou ensino. O autor cita as quatro fases da
brincadeira descritas por Wallon, que incluem brincadeiras puramente funcionais, de

ficcdo, de aquisicdo e de fabricacdo. Cada fase tem caracteristicas especificas que
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contribuem para o desenvolvimento cognitivo, emocional e social da crianca, por
exemplo, as brincadeiras puramente funcionais envolvem ac¢des repetitivas e simples,
como empilhar e desempilhar objetos, que ajudam a desenvolver a coordenacéo
motora e habilidades fisicas.

Ao longo das diferentes fases, as brincadeiras vao ganhando novos
significados para a crianca, tornando-se mais complexas e envolvendo elementos de
imitacdo, fantasia e criacdo. Dessa forma, o brincar se torna um meio importante de
expresséao e aprendizagem na infancia, permitindo que a crianga experimente, explore

e desenvolva habilidades de forma ludica e prazerosa.

As brincadeiras funcionais s8o caracterizadas por realizar movimentos
simples com o corpo, por meio dos sentidos. A crianca ird reconhecer o prazer
em executar fungdes, possibilitando de pér em agdo/pratica as varias e novas
aquisi¢cbes adquiridas pela evolu¢do da motricidade. Essas atividades séo
caracterizadas como “lei do efeito”, ou seja, a crianga quando realiza uma
acao agradavel, ela tende a repetir buscando o prazer através da repeticéo.
Exemplos: mover os dedos, tocar objetos, produzir ruidos e sons, dobrar os
bracos ou as pernas, entre outras (Rezende, 2018, p.120).

As brincadeiras consistem em movimentos simples realizados pelo corpo da
crianca, que ajudam a desenvolver a motricidade e a percepc¢ao dos sentidos. O autor
enfatiza que essas atividades séo caracterizadas pela “lei do efeito”, isto €, a crianga
tende a repetir os movimentos que causam prazer e aprimorar suas habilidades
motoras através da repeticdo. Assim, algumas das atividades mencionadas como
exemplos incluem tocar objetos, produzir ruidos e sons, mover os dedos, dobrar 0s
bracos ou as pernas e outras a¢des que permitem a crianca experimentar e explorar

o préprio corpo e o ambiente ao seu redor.

A ludicidade é possibilitada pela mediacdo da professora que, interagindo
com as criangas, por meio das pecas de encaixe, amplia o repertério
simbdlico e semidtico das criangas. E uma acdo conjunta, sendo a crianca
um ser de interac@o sendo pelas interacdes que a crianga compartilha os
modos de funcionamento interpsicolégico social e deles se apropria,
convertendo-os singularmente, pelo signo, em seus modos préprios de ser
(Rezende, 2018 p.107).

Rezende (2018) destaca a importancia da mediacdo docente na ludicidade das
criancas, especialmente por meio da brincadeira com pecas de encaixe. Essa
interacdo é fundamental para ampliar o repertério simbolico e semiético das criangas,

permitindo que elas desenvolvam novas habilidades cognitivas e socioemocionais,
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além de revelar a importancia da interacéo e compartilhamento de conhecimento entre
a professora e as criangas, apontando que é por meio dessas trocas que a crianga se
apropria dos modos de funcionamento Inter psicolégico social e o0s converte

singularmente, pelo signo, em seus proprios modos de ser.

O uso de jogos e da ludicidade sdo fenbmenos que se encontram presentes
na vida humana desde os tempos mais primérdios. Desta forma, o lidico
consiste num elemento indissociavel ao proprio desenvolvimento humano.
Isso faz dele um aspecto extremamente relevante, cuja aplicacdo pode ser
realizada em diversos segmentos da vida, entre eles, na educacdo e
producéo de conhecimentos (Santos; Pereira, 2019, p.481).

Na Educacéo Infantil, por exemplo, o uso de jogos e atividades ludicas é uma
forma de tornar o processo de aprendizagem mais atraente e divertido, bem como
auxilia na retencédo de conhecimentos. Jogos didaticos podem ser uma forma eficaz
de desenvolver habilidades cognitivas, motoras e socioemocionais nas criangas, € é
importante que a escola e o Estado oferecam uma educacéo inclusiva e acessivel.

Isto se processa, tendo em vista, garantir que todas as criancas tenham acesso
a essa forma de aprendizagem, tendo em vista que a ludicidade também pode ser
aplicada na produgédo de conhecimentos, por exemplo, por meio de recursos
audiovisuais e jogos interativos que ajudam a tornar o aprendizado mais envolvente e
interativo. Isso pode ser especialmente Gtil em areas como a ciéncia, tecnologia e
histéria, onde a visualizacdo e a interatividade sdo fundamentais para uma melhor

compreensao.

Quando se considera a educacao infantil, € necessario ponderar ainda que,
por tratar-se do primeiro contato da crianga com o ambiente escolar, o papel
da educacéo pautada na ludicidade e a utilizacdo de jogos e brincadeiras
pode representar um importante enfoque didatico que, utilizado em sala de
aula, ird permitir uma adequada adaptacdo e consequentemente apropriacao
dos conhecimentos através do interesse e motivacdo. Assim, propiciam o
desenvolvimento cognitivo, social e cultural das criangcas, com impactos
preponderantes sobre 0 seu processo de ensino-aprendizagem e reflexos
importantes sobre a vida escolar do aluno (Santos; Pereira, 2019, p.481).

Santos e Pereira (2019) abordam o uso da ludicidade e dos jogos na Educacgéao
Infantil, destacando que essa pratica é a primeira relacédo da crianga com o ambiente
escolar. Sendo assim, € destacado que a utilizacdo dessas estratégias pode

representar uma abordagem didética eficaz que permite uma adequada adaptagéo e
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apropriacdo de conhecimentos, uma vez que desperta interesse e motivacao nas)
criangas.

Na Educacéo Infantil, o uso de jogos e atividades ludicas pode ser uma forma
de estimular a curiosidade e o desenvolvimento das habilidades cognitivas, motoras e
socioemocionais das criancas, pois, o ludico pode auxiliar no processo de adaptacdo
das criancas a rotina escolar. Isto torna o ambiente mais acolhedor e estimulante, pois
a aplicacao de jogos e brincadeiras como parte da metodologia de ensino pode trazer
beneficios significativos para a aprendizagem e o desenvolvimento das criancas na
educacdo infantil. E importante destacar ainda que a utilizacido do ludico deve ser
aplicada de forma adequada e responsavel pelos educadores, respeitando as
necessidades e peculiaridades de cada aluno (Santos; Pereira, 2019).

A ludicidade pode contribuir com as préticas de ensino ao tornar o processo de
aprendizagem mais envolvente, prazeroso e participativo para os alunos. A adoc¢ao
adequada de jogos e brincadeiras pode auxiliar os educadores a integrar assuntos de
diferentes componentes curriculares, desenvolver habilidades sociais e cognitivas dos
alunos, além de estimular sua criatividade e imaginacao. A ludicidade também pode
oferecer solucdes e acoes diferenciadas para o processo de ensino e aprendizagem,
além de desenvolver recursos pedagodgicos ludicos que ajudam no processo
educativo.

O uso de jogos e atividades ludicas pode contribuir de varias maneiras para as
praticas pedagdgicas em sala de aula, bem como, possibiltando a
interdisciplinaridade e a integracdo de conteudos de diferentes componentes
curriculares, oferecendo solucdes e ac¢des diferenciadas para o processo de ensino e
aprendizagem, disponibilizando recursos de apoio as praticas em sala de aula;
desenvolvendo atividades ludicas para a educacéao infantil de maneira a contribuir em
seu processo de aprendizagem, promovendo atividades ladicas com um caréter
pedagdgico, melhorando o processo de ensino-aprendizagem, interpretando e
assimilando o mundo em que vivem, desenvolvendo recursos pedagdégicos ludicos,
entre outras (Pereira, 2018).

A utilizacdo de atividades ludicas e de jogos em sala de aula pode promover
uma aprendizagem mais ativa e engajada, estimulando a criatividade e a imaginacao
dos alunos, além de tornar o processo de aprendizado mais prazeroso. As
brincadeiras fazem parte do desenvolvimento da crianca, e na escola as brincadeiras

podem contribuir com o desenvolvimento de novas habilidades de aprendizagem. O
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ato de brincar € uma atividade natural aos seres humanos desde criancas e é uma
maneira prazerosa, e muitas vezes ludica, de explorar e compreender o mundo, pois
as brincadeiras podem contribuir para o desenvolvimento de diversas habilidades,
como coordenagdo motora, comunicagao, sociabilidade, criatividade e resolucao de
problemas.

Quando se trata de educacao, o uso de jogos e atividades ludicas pode tornar
0 processo de aprendizagem mais participativo e interessante, além de auxiliar na
integracdo de conteudos de diferentes disciplinas. As brincadeiras podem oferecer
solucdes e acdes diferenciadas para o processo de ensino e aprendizagem, tornando-
0 mais acessivel e inclusivo para todos os alunos. Por isso, € importante que as
escolas oferecam atividades Iludicas em sua proposta pedagogica, a fim de contribuir
para o desenvolvimento integral dos alunos e tornar o processo educativo mais

efetivo. Assim, destacamos as contribui¢cdes aludidas por Vieira (2016) ao postular:

O exercicio da docéncia nao se resume a aplicagdo de modelos previamente
estabelecidos, ele envolve a complexidade que se manifesta no contexto da
pratica pedagogica desenvolvida pelos professores. Desse modo, a
formacdo, tanto a inicial como a continuada, requer a mobilizacdo de
concepcdes tedricas e praticas capazes de propiciar o desenvolvimento das
bases para que eles investiguem sua prépria atividade e, a partir dela,
constituam os seus saberes, num processo continuo (Vieira, 2016, p.25).

O autor enfatiza a responsabilidade dos professores na construcéo de praticas
pedagdgicas que vao além da simples aplicacdo de modelos preestabelecidos. O
contexto em que a docéncia acontece é complexo e, por isso, € necessario que haja
uma mobilizacdo de concepcdes tedricas e praticas que auxiliem os professores a
desenvolver suas proprias habilidades e saberes, tornando o processo de formacéao
continuo e dinamico. E destacado ainda a importancia da formacdo continua de
professores, destacando que isso é fundamental para que cada um possa investigar
a sua propria atividade e assim constituir novos saberes. Portanto, € necessario que
haja um esfor¢o constante para atualizar conhecimentos, compartilhar experiéncias e
refletir sobre as praticas educacionais desenvolvidas (Vieira, 2016).

Desse modo, o autor aponta a complexidade da docéncia e a importancia da
formacéo continuada para que os professores possam desenvolver suas habilidades
de forma dinamica, considerando as especificidades do contexto educacional e suas

implicacdes no processo de ensino e aprendizagem dos alunos.
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A brincadeira € um dos eixos fundamentais trabalhados na educacdo de
criangas. Essa atividade é incorporada como experiéncia de cultura, uma vez
gue os processos de desenvolvimento e de aprendizagem envolvidos no
brincar sdo também constitutivos do processo de apropriacdo de
conhecimentos, ou seja, a brincadeira é considerada importante para o
desenvolvimento da crianca. A esse respeito, mostra-se relevante que ela
esteja presente nas escolas de Educacdo Infantil e ensino fundamental
(Pereira, 2018, p.30).

A citacdo acima destaca a importancia da brincadeira como um dos eixos
fundamentais trabalhados na educacao infantil e ensino fundamental. Através do
brincar, as criancas desenvolvem habilidades importantes para a vida, como a
criatividade, imaginacado, resolucdo de problemas, sociabilidade e coordenacao
motora. A autora enfatiza que a brincadeira é considerada importante para o
desenvolvimento da crianca e € incorporada como uma experiéncia cultural no
processo de aprendizagem.

Desta forma, é necessario que ela esteja presente nas escolas de Educacao
Infantil e ensino fundamental, para que os alunos possam explorar e compreender o
mundo de forma prazerosa e engajadora.

Ressalta-se a importancia de que se reconhecam as contribuicbes de
abordagens pedagogicas que considerem as particularidades do contexto
educacional e sua relagdo com o desenvolvimento e aprendizagem dos alunos, a fim

de tornar o processo educacional mais significativo e efetivo.

Isso vale também para a formac&o ludica, isto é, para aquilo que os
professores sabem, vivenciam e sentem em relacdo a ludicidade e que define
seu modo de ser e seus conhecimentos no ambito do brincar, com decisivas
implicacbes para a sua pratica pedagogica, especialmente no caso daqueles
professores que nela brincam. N&o ha qualquer gratuidade nesse comentario
gue distingue a formacao lidica dos professores em geral daquela que se da
entre os professores que reconhecidamente trazem a ludicidade para o centro
de sua pratica pedagdgica. Em que pese a miriade de experiéncias
formativas protagonizadas pelos professores em toda a sua vida, o que
precisamente interessa a este estudo € compreender o que torna 0s
professores capazes de brincar em sala de aula, sobretudo através da
formacao universitaria (Fortuna, 2011, p.59).

A formacao ludica € essencial para que os professores possam compreender a
importancia da ludicidade para o processo de ensino e aprendizagem, e assim,
consequentemente, para a sua pratica pedagodgica. Os professores que
reconhecidamente trazem a ludicidade para o centro de sua pratica pedagoégica tém
decisivas implicagbes na educacao infantil e fundamental, pois utilizam a brincadeira

como ponto de partida para a exploracdo de novos conhecimentos e habilidades.
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A formacéo ludica dos professores € crucial para que possam compreender a
importancia do brincar e utiliza-lo de forma significativa e efetiva no processo de
ensino e aprendizagem dos alunos. Assim, € necessario que as instituicdes de ensino
valorizem e promovam a formacéo continuada dos professores, a fim de que possam

se aprimorar e desenvolver suas habilidades e conhecimentos em relagéo ao brincar.

Para facilitar a mediacdo, bem como conhecer a evolu¢cdo do comportamento
ladico na criancga, trés elementos sao fundamentais para que a crianga possa
brincar: o interesse ludico, a atitude ludica e a agdo - componentes essenciais
do desenvolvimento motor, intelectual, sensorial e emocional (Sant'anna, 2016,
p.31).

Sant’anna (2016) destaca a importancia de trés elementos fundamentais para
que a crianga possa brincar adequadamente: o interesse ludico, a atitude lidica e a
acao. Estes sdo componentes essenciais para o desenvolvimento motor, intelectual,
sensorial e emocional das criangas. Assim, o interesse ludico se refere a vontade
natural da crianca de explorar e descobrir coisas novas ao seu redor de forma
prazerosa e engajadora.

A atitude ludica diz respeito a disposi¢édo da crianca em se envolver na atividade
ludica, utilizando a sua imaginacéo e criatividade para interagir com 0 ambiente e com
outras pessoas. Por fim, a acdo se refere a capacidade da crianca de efetivamente
brincar, utilizando suas habilidades motoras e cognitivas para explorar o0 ambiente e
aprender novas habilidades. Logo, torna-se fundamental compreender estes trés
componentes fundamentais para que os educadores possam facilitar a mediacéo e a
evolucdo do comportamento lidico na criancga, tornando o processo de aprendizagem
mais significativo e prazeroso. Isso ajuda a garantir que a crianga esteja sempre
motivada e engajada na atividade ludica, o que pode contribuir para o seu

desenvolvimento integral.

O diadlogo entre criangcas e professor [...] acontece de diferentes formas e
muitas das dificuldades no momento de brincar sdo evidentes, podendo
ocorrer com variadas modalidades de brincadeiras em seu cotidiano. Isso
sugere que, no momento de propor brincadeiras em seus planejamentos, a
necessidade de conhecer as competéncias individuais da crianca e o
desenvolvimento sequencial do comportamento lddico sdo prioritarios,
principalmente para evitar os frequentes isolamentos de criangas incapazes
de brincar, as quais necessitam, essencialmente, da percepcdo e da
mediacdo do professor para que o seu desenvolvimento aconteca
possibilitando que brinquem (Sant'anna, 2016, p.31).
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Destaca-se a importancia do didlogo entre as criancas e os professores no
momento da brincadeira na Educacao Infantil, ressaltando que muitas das dificuldades
enfrentadas nesse momento podem ocorrer com diferentes modalidades de
brincadeiras no cotidiano. Por isso o0s professores precisam conhecer as
competéncias individuais de cada crianca e 0 desenvolvimento sequencial do
comportamento ludico para evitar o isolamento de criancas incapazes de brincar.

E essencial que os professores tenham a percepcéo e a mediacdo necessarias
para que o desenvolvimento aconteca e para que as criangas possam brincar. Desse
modo, os educadores devem estar atentos as necessidades individuais de cada
crianca e propor atividades adequadas ao seu desenvolvimento.

O desenvolvimento ludico das criangas € fundamental para que elas possam
aprender de forma significativa, e que cabe aos professores promoverem um ambiente
seguro e acolhedor para que as criangcas possam explorar e aprender a partir da
brincadeira. Dessa forma, a atencdo ao comportamento ludico na educacao infantil é
de suma importancia para garantir um ambiente educacional de qualidade e ajudar as

criangas a se desenvolverem de forma integral.

As abordagens pedagdgicas, propostas na literatura [...], indicam que se deve
proporcionar atividades lidicas, bem como a elaboracdo de préticas
educativas centradas nas necessidades individuais. Portanto, se espera que
o professor adquira, em sua formacdo, conhecimentos basicos sobre o
brincar e a respectiva forma de mediacdo, usando estratégias adequadas as
necessidades de cada crianca, criando procedimentos para evitar 0s
isolamentos e as segregacdes, visiveis em muitas atividades escolares
(Sant’anna, 2016, p.29).

Observa-se com destaque ao papel do professor na promocéo de atividades
ldicas na educacado infantil, a partir das abordagens pedagdgicas expostas na
literatura. E enfatizado que o professor deve elaborar préaticas educativas centradas
nas necessidades individuais das criangas e adquirir conhecimentos sobre o brincar e
a respectiva forma de mediacéo, sendo fundamental que o professor utilize estratégias
adequadas as necessidades de cada crianca.

O intuito é garantir o envolvimento de todas na atividade ludica, evitando
isolamentos e segregacdes que sdo comuns em muitas atividades escolares, pois 0
educador deve estar atento as necessidades e caracteristicas individuais de cada
crianca e propor atividades especificas que permitam a participacéo de todos de forma

ativa e prazerosa.
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A formacdo inicial dos professores deve incluir o conhecimento dos aspectos
fundamentais relacionados ao brincar e sua mediacéo, oferecendo um alicerce solido
para o desenvolvimento dessa habilidade durante a préatica pedagoégica. Por fim, o
pensamento apresentado ressalta que a promocéao de atividades ludicas adequadas
e a mediacdo do professor sdo ferramentas importantes para uma educacdo de

gualidade e que contribui para o desenvolvimento integral das criancas.

As experiéncias ludicas sao pura fruicdo estética, deleite inusitado diante de
uma possivel descoberta. O mundo social chama, provoca, instiga e as
criangas, desde muito cedo, algam voos em sua direcdo. Nao basta estar no
mundo, é preciso pega-lo, vira-lo, torcé-lo, pinta-lo, dizé-lo. A experiéncia
lddica enverga e desalinha os sentidos das coisas. O mundo pode caber
numa bola que pinga ou numa gota que rola, desde que a bola também role
ou que a gota também pingue. Por isso, impedir, dirigir, orientar, favorecer ou
apenas observar a experiéncia ladica infantil significa se deparar com as
inevitaveis incoeréncias geradas pelo desejo prematuro de participar de um
mundo que, do ponto de vista das criancas, é permanentemente dominado
pelos adultos (Spréa, 2018, p.22).

A diversidade de experiéncias ladicas na infancia é primordial para um
desenvolvimento pleno das criancas, destacando-se a forma como as criancas
exploram e interagem com o mundo por meio da brincadeira. Através de exemplos, o
autor enfatiza como a experiéncia ludica é uma forma de fruicdo estética e de
descoberta, permitindo que as criancas explorem, sintam e vencam desafios (Spréa,
2018).

Ainda, é abordada a necessidade de se permitir que a crianga brinque, sem
impor limites ou direcionamentos, ja que essa experiéncia é fundamental para o
desenvolvimento e a formacéo integral da crianca. No entanto, o autor destaca a
inevitavel interferéncia dos adultos nessa experiéncia, seja para impedir, orientar ou
favorecer a experiéncia ludica infantil (Spréa, 2018).

A citacdo evidencia a necessidade de se estar atento as incoeréncias geradas
pelo desejo dos adultos de dominar o mundo infantil, e a necessidade de se permitir
que as criangas expressem sua criatividade e imaginacdo sem limites. E importante
um ambiente seguro e acolhedor, onde a crianga possa explorar e aprender através

da brincadeira, sem a constante imposi¢cao de adultos.

No brincar, necessariamente, significados e processos séo apreendidos. Por
isso, as formas ludicas de interacéo social sdo vias de acesso a cultura, sdo
pontes conectivas que informam as criancas sobre 0s aspectos mais
elementares da organizac@o de seu meio. Mas um esclarecimento quanto a
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ludicidade precisa ser, desde ja, enunciado. Nem tudo que é ludico se
configura como brincadeira. Uma aula pode ser ludica, assim como uma
celebragdo de cunho religioso. As experiéncias ludicas sdo mais genéricas e
menos nomeaveis que as brincadeiras. Muitas nem sequer ganham um
formato definivel e talvez nao possam sequer ser repetidas do mesmo modo
no dia seguinte, como ocorre com as brincadeiras. Estas, por sua vez, sdo
nomeaveis e adquirem formas facilmente identificaveis (Spréa, 2018, p.21).

As formas ludicas de interacdo social funcionam como uma ponte conectiva
entre a crianca e 0 seu meio, permitindo que ela adquira informacfdes sobre a
organizacdo da sociedade a sua volta de maneira mais integrada e prazerosa. A
citacdo também alerta para a necessidade de se distinguir o que € ladico do que é
brincadeira. O autor reconhece que nem tudo que é ludico se configura como
brincadeira, entretanto, muitas vezes uma aula pode ser ludica. Dessa forma, é
importante reconhecer as diferentes formas de experiéncias ludicas que podem ser
oferecidas as criancas.

As experiéncias ludicas sao geralmente genéricas e menos nomeaveis do que
as brincadeiras, e muitas vezes nao podem ser repetidas no mesmo formato. No
entanto, mesmo que nao haja um formato definivel para essas experiéncias Iudicas,
elas continuam sendo importantes, pois permitem que as criangas experimentem e
explorem o mundo de maneira prazerosa e significativa. No entanto,
independentemente do formato, as experiéncias ludicas sao vitais na formacéo
infantil, permitindo que as criancas descubram e aprendam de maneira prazerosa e

integrada.

O individuo que brinca &, pois, co-construtor dessa cultura e os aspectos mais
complexos da construcdo de significados pelo ser humano estédo presentes
na sua produgao, a saber: “papel da experiéncia, aprendizagem progressiva,
elementos heterogéneos provenientes de informacdes diversas, importancia
da interacédo, da interpretacéo, diversificagdo da cultura conforme diferentes
critérios, importancia da criatividade no sentido chomskyano”. Nao por acaso,
0 jogo — por tudo que requer, agencia e representa — pode ser visto como
um modelo de vida social (Ramos, 2003, p.47).

7z

O individuo que brinca é um agente construtor da cultura, participando
ativamente do processo de criacdo e producao de significados através da experiéncia,
aprendizado progressivo, elementos heterogéneos provenientes de informacdes
diversas, além da importancia da interacdo, interpretacdo e criatividade. Aponta-se

que o jogo € como um modelo de vida social, visto que ele apresenta elementos
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presentes nas interacfes sociais, tais como a necessidade de aprendizado, de
cooperacao, de interpretacao e diversificacdo da cultura, entre outros.

E essencial permitir que a crianca experimente e brinque liviemente, sem impor
limites que enclausure a sua vitalidade e espontaneidade, permitindo que ela participe
ativamente da construcdo da cultura e do seu préprio desenvolvimento pessoal e
social. E a partir do brincar que as criangas aprendem, criam, experimentam e
exploram, participando ativamente da construcédo do mundo ao seu redor.

Brincar é fundamental na vida das criancas, permitindo que elas aprendam,
experimentem e explorem o mundo de maneira prazerosa e significativa, e enfatiza a
importancia de se permitir que a criancga brinque livremente para participar ativamente

da construcdo do mundo em que vive.

O adulto batizou de brincadeira todos os comportamentos de descoberta da
criancga. Os adultos brincam com as criancas e é ele inicialmente o brinquedo,
0 expectador ativo e depois o real parceiro. Ela aprende, a compreender,
dominar e depois produzir uma situagdo especifica distinta de outras
situagBes (Wallon, 2006, p.98).

Os adultos nomearam praticamente todas as acdes comportamentais que
descobriu, especialmente se tratando aqui do comportamento infantil rotulando
diversas expressoes e, em outros momentos repreendendo-os de forma controversa
as manifestagcfes naturais. Sendo assim, a crianga precisa aprender a compreender,
dominar e produzir situac6es especificas no contexto da brincadeira. O adulto tem um
papel importante na conducdo desse processo, dando suporte para que a crianca
possa desenvolver suas habilidades ludicas e cognitivas.

O brincar é uma atividade fundamental para a crianca, permitindo que ela possa
experimentar e explorar o mundo de maneira prazerosa e significativa. A participacao
do adulto na brincadeira é fundamental para que a crianca possa se desenvolver de
maneira saudavel e plena. Dessa forma, o brincar se configura como uma atividade
essencial para o desenvolvimento infantil, estimulando a criatividade, a socializacao,

e permitindo que a crianca experimente e explore o mundo ao seu redor.

Vygotsky diferencia-se de Piaget quanto ao surgimento e existéncia dessas
regras. Sobre isto, afirma: “ndo existe brinquedo sem regras. A situagéo
imaginaria de qualquer forma de brinquedo ja contém regras de
comportamento, embora possa ndo ser um jogo com regras formais
estabelecidas a priori”. Elas tém origem na prépria situagdo imaginaria e

indicam a “forma de brincar” naquele momento (Ramos, 2003, p.45).
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A citacdo em questéo discorre sobre a visdo de Vygotsky em relacao as regras
presentes nos brinquedos infantis. De acordo com o autor, Vygotsky difere de Piaget
guanto ao surgimento e existéncia dessas regras. Mais especificamente, o autor cita
uma afirmacao de Vygotsky que diz que ndo existe brinquedo sem regras e que a
situacdo imaginaria de qualquer forma de brinquedo ja contém regras de
comportamento, embora possa ndo ser um jogo com regras formais estabelecidas a
priori. Isso significa que as regras tém origem na propria situacdo imaginaria e
sinalizam a forma de brincar naquele momento.

Esta viséo difere da de Piaget, que defendia que as regras sdo estabelecidas a
partir do consenso entre as criancas que estao envolvidas no jogo. Vygotsky, por outro
lado, considerava que as regras sdo inerentes a propria atividade ladica e néo
dependem apenas da vontade das criancas.

Considera-se que as contribuicbes das regras nos brinquedos infantis, que
permitem que a crianca se envolva em situacées imaginarias e aprenda a interagir
com o mundo ao seu redor. A visdo de Vygotsky é apresentada como uma forma de
compreender melhor como as regras se manifestam nas atividades lidicas e como

elas sé@o importantes para o desenvolvimento infantil.

[...] o brinquedo cria na crian¢ga uma nova forma de desejos. Ensina a desejar,
relacionando seus desejos a um “eu” ficticio, ao seu papel no jogo e suas
regras. Dessa maneira as maiores aquisicbes de uma crianca S&o
conseguidas no brinquedo, aquisi¢fes que no futuro tornar-se-do seu nivel
bésico de agdo real e moralidade (Vygotsky, 1994, p.131).

Vygotsky apresenta a ideia de que o brinquedo é capaz de criar na crianca uma
nova forma de desejos e ensina-la a relacionar seus desejos a um “eu’” ficticio, ao seu
papel no jogo e as regras do brinquedo. Com isso, a crianca adquire habilidades e
valores que se tornam a base de sua a¢ao real e moralidade no futuro. Essa ideia esta
relacionada a teoria do desenvolvimento infantil proposta por Jean Piaget, que
destaca a importancia do brinquedo no processo de aprendizagem e desenvolvimento
da criancga.

Piaget defendia que o brinquedo € uma atividade essencial para o
desenvolvimento cognitivo da crianga, pois permite que ela explore o mundo ao seu
redor, experimente diferentes possibilidades e construa conhecimento a partir de suas

proprias experiéncias.



48

A experiéncia ludica, através d uso do brinquedo, é fundamental para que a
crianca desenvolva habilidades sociais, cognitivas e emocionais que serao
importantes em sua vida adulta, tendo em vista a ideia de que as aquisi¢coes realizadas
pelo brincar se tornam o nivel basico de a¢éo real e moralidade da crian¢a no futuro
enfatiza a importancia do brinquedo como um elemento formador da identidade e dos

valores da crianca.
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4 IMPLEMENTACAO DAS ATIVIDADES LUDICAS NA EDUCACAO INFANTIL

Este capitulo tem como objetivo apresentar discussdes em torno da efetividade
das atividades ludicas na Educacéo Infantil, de modo a se compreender a ludicidade
no desenvolvimento integral das criancas nessa fase da educacdo. Para tanto, o
ludico € uma atividade essencial para o desenvolvimento de multiplas habilidades das
criangas, tendo em vista que estimula o seu crescimento fisico, avangos de natureza
cognitiva, emocional e social. Por intermédio das atividades ludicas, as criancas
exploram o mundo ao seu redor, provam diferentes experiéncias, desenvolvem a
imaginacdo, a criatividade e a capacidade de solucionar problemas. Com isso, o
brincar passa a promover também a interacdo social, a comunicacdo, entre outros

aspectos vitais.

4.1 TEORIAS PEDAGOGICAS QUE SUSTENTAM A UTILIZACAO DO LUDICO NO
PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Dentre os desafios da pratica pedagogica atrelada a ludicidade na Educacéo
Infantil, pode-se destacar a necessidade de adequacdo das atividades ludicas as
necessidades e caracteristicas de cada aluno, buscando-se garantir que elas sejam
inclusivas e acessiveis a todos os alunos, pois € importante que os educadores
possuam conhecimentos tedricos e praticos sobre a aplicacao do ludico na educacéo,
garantindo que as atividades sejam planejadas e desenvolvidas de forma adequada.

Outro desafio é garantir que o uso do ludico ndo seja visto como uma atividade
isolada, sem relacdo com outros aspectos do processo de aprendizagem. E
importante que as atividades ludicas sejam integradas as demais atividades
desenvolvidas na sala de aula, de forma a permitir uma abordagem interdisciplinar e
uma aprendizagem mais significativa.

Entre outros aspectos também ha o desafio de garantir que as atividades
lidicas sejam desenvolvidas com objetivos claros e alinhadas aos objetivos
pedagdgicos, garantindo que promovam a apropriacao de novos conhecimentos pelos
alunos, por fim, é importante que o uso do lidico ndo seja utilizado como uma

estratégia exclusiva na educacédo infantil, mas sim como uma das diversas
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possibilidades de abordagem didatica para garantir uma aprendizagem eficaz e

motivadora para as criancas.

O desafio da Pedagogia, na contemporaneidade, consiste na necessidade de
buscar o reconhecimento da coexisténcia da teoria e da prética e a efetiva
articulacéo entre essas duas categorias que, embora distintas entre si, sejam
inseparaveis, sobretudo fundamentais para a elaboragdo do enriquecimento
da experiéncia humana, ainda que saibamos estar esse processo imbuido de
tens@es, impasses e divergéncias (Albuquerque, 2013, p.49).

Albuquerque (2013) expde os desafios da pratica pedagogica na atualidade ao
acionar o ludico, destacando a importancia de buscar o reconhecimento da
coexisténcia entre a teoria e a pratica e a efetiva articulacdo entre essas duas
categorias. E apontado que, apesar de distintas, a teoria e a pratica sdo inseparaveis
para a elaboracdo de uma experiéncia humana enriquecedora, mesmo que esse
processo possa envolver tensdes, impasses e divergéncias.

E importante ainda reconhecer que o uso do lidico seja pautado em
fundamentos tedricos, a fim de garantir a efetividade dessa pratica na educacéo
infantil. No entanto, € igualmente importante que essa teoria seja articulada com a
pratica, permitindo a aplicacéo dos conhecimentos adquiridos em situacfes concretas
em sala de aula.

O desafio consiste, portanto, em encontrar um equilibrio entre teoria e pratica
e aplicar esses conhecimentos em atividades lidicas construtivas e que contribuam
para o desenvolvimento geral das criangas, pois os educadores precisam desenvolver
uma abordagem metodologica que valorize o ludico, permitindo um ensino eficiente,
com o objetivo de promover a aprendizagem de forma ludica, motivadora e

significativa.

Dito isso, o desafio da educacdo infantii € compreender, conhecer e
reconhecer o jeito particular da crianca de ser e estar no mundo, visto que
educar significa propiciar situacbes de cuidados, brincadeiras e
aprendizagem orientadas de forma integrada e que possam contribuir para
fazer desenvolver as capacidades infantis de relagéo interpessoal de ser e
estar com os outros, numa atitude basica de aceitacéo, respeito e confianga.
Enquanto o cuidar significa valorizar e ajudar a desenvolver capacidades; o
cuidado é um ato relativo ao outro e a si que tem uma dimenséo expressiva
e implica procedimentos especificos, também significa dar atengéo a crianca
como pessoa que esta em crescimento e desenvolvimento continuos,
compreendendo sua singularidade e identificando e suprindo suas
necessidades. O trabalho pedagdgico na educacgdo infantil devera ser
permeado por multiplas linguagens (Silva, 2014, p.52).
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Os desafios enfrentados na Educacdo Infantil estdo relacionados a
compreender e lidar com as especificidades de cada crianca e desenvolver uma
metodologia pedagdgica que contemple as caracteristicas individuais de cada aluno,
logo isso implica nas concepgbes dos educadores sobre as abordagens
metodoldgicas ludicas adequadas e direcionadas aos seus alunos. Na busca por uma
pratica pedagdgica eficiente, é necessario incorporar atividades Iudicas, como
brincadeiras, que possam contribuir para a construcdo de uma aprendizagem
significativa e que valorize a interagdo social e a ampliagdo do repertério cultural e
simbdlico dos alunos.

E importante que os educadores estejam atentos as necessidades e as
demandas das criancas e, a0 mesmo tempo, sejam capazes de planejar o processo
de ensino-aprendizagem de forma estratégica e integrada, utilizando diferentes
recursos ladicos e tecnoldgicos para enriquecer a experiéncia de aprendizagem das

criancas.

O desafio estd justamente em romper com fundamentos e praticas
pedagodgicas tradicionais herdadas da organizacdo do modelo escolar,
sobretudo porque a creche e a pré-escola ndo sdo escolas como as
entendemos no sentido tradicional do termo. Tampouco o professor é o
Unico protagonista na agdo educativa, isto é, aquele que toma para si a
responsabilidade no desenvolvimento do processo de ensino-
aprendizagem, ou melhor, dizendo, de aprendizagem e desenvolvimento
multidirecional. Isso significa dizer que o professor ndo toma para si a
centralidade da acéo educativa, mas a compartilha com as criancas, as
familias e seus colegas de trabalho (Albuquerque, 2013, p.84).

Através da citacdo de Albuquerque (2013), destacam-se o0s desafios
enfrentados na Educacédo Infantil devido & necessidade de romper com praticas e
fundamentos pedagdgicos tradicionais, que foram herdadas do modelo escolar e ndo
s&o adequados para creches e pré-escolas. E destacado ainda que o professor néo
deve ser 0 Unico protagonista na acdo educativa, e que a responsabilidade pelo
processo de ensino-aprendizagem deve ser compartilhada com as criancas, as
familias e colegas de trabalho.

O desafio consiste em desenvolver uma pratica pedagodgica mais colaborativa
e integrada, onde a crianga seja vista como um sujeito ativo e participante no processo
de aprendizagem, e o professor atue como um mediador, facilitador e incentivador

dessa participagao.
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Nessa direcdo, torna-se fundamental que essa pratica seja pautada em um
planejamento estratégico, que contemple atividades ludicas e tecnoldgicas, e que
permita uma personalizacdo do processo de aprendizagem de acordo com as
necessidades e particularidades de cada crianga, tendo em vista que a importancia
de se criar um ambiente aconchegante, acolhedor e seguro para as criancas, onde
elas possam se sentir livres para expressar suas emocoes e sentimentos, desenvolver
a criatividade e adquirir habilidades socioemocionais importantes para sua vida futura.

Nesse viés, concordamos com Silva (2014) ao sinalizar que:

No contexto das reformas educacionais implementadas a partir da década de
90, a formacéao de educadores se tornou o foco nodal, um tema determinante
para os planos e as diretrizes das politicas educacionais. Esse fato deve-se
a centralidade da educacdo basica como exigéncia e principio das
orientacdes dos organismos internacionais. A formacdo docente para
professores da educacdo infantil passa por um momento conturbado com o
desafio da educacédo de massa num pais como 0 nosso: garantir quantidade
com qualidade. Com a inclusédo desse nivel educacional no ensino bésico, o
gue a eleva a condigdo de nivel de ensino, é primordial refletir sobre as
consequéncias que essa mudanca trouxe para o perfil do profissional que
atua nesse campo. Quando regulamentada pela Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional/LDBEN, a formacdo dos profissionais suscitou
discussodes. Afinal, os educadores infantis compdem um grupo da categoria
professor cujo papel educacional e lécus adequado & sua formagédo
continuam indefinidos (Silva, 2014, p.16).

Silva (2014) evidencia aspectos referentes a formacdo de educadores na
implementacdo das reformas educacionais na década de 90, em que a centralidade
da educacdo basica se tornou uma exigéncia e principio das orientacbes dos
organismos internacionais. A formacéao docente para professores da educacéao infantil
€ um tema determinante para os planos e diretrizes das politicas educacionais. Silva
(2014) ainda destaca um momento conturbado na formagé&o docente para professores
da Educacao Infantil, devido ao desafio de garantir qualidade e quantidade no
contexto atual de educacdo de massa no pais. Esse desafio esta relacionado a
guestdes como a falta de investimentos na formacéo continuada dos professores, a
grande quantidade de alunos por professor, a inadequacao do curriculo e a falta de
valorizacéo da profissao.

Diante desse cenario, € fundamental repensar a formacédo docente para
professores da educacao infantil, a fim de garantir uma formacdo adequada e
aprimorada para os professores, que possa atender as exigéncias e desafios da
pratica pedagogica na atualidade. Isso implica em promover uma formacéo
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continuada e atualizada, que contemple as demandas especificas da educacao infantil
e proporcione aos professores a oportunidade de reflexdo sobre sua pratica
pedagogica e aprimoramento de suas habilidades e competéncias. Através da

concepcao de Barbosa e Richter (2009):

A educacéo infantil [...] vem enfrentando [...] o desafio de ampliar as politicas
publicas para a educacdo das criancas pequenas, refletindo sobre as
diferentes infancias e implementar a urgente formacdo especifica de
professores para creches e pré-escolas e definir pedagogias especificas para
essa etapa da educacéo basica (Barbosa; Richter, 2009, p.1).

E fundamental que essa formacdo seja voltada para as necessidades e
especificidades da Educacéo Infantil, e que contemple as demandas e exigéncias da
pratica pedagodgica nessa etapa da educacédo béasica, tendo em vista a necessidade
de definir pedagogias especificas para essa etapa da educacdo, que contemplem
abordagens inovadoras, ludicas e personalizadas, e levem em consideracdo as
caracteristicas e particularidades de cada crianca. Isso implica em repensar a
organizacdo do espacgo e do tempo, as préticas pedagogicas e as metodologias
utilizadas, para que possam ser mais adequadas as necessidades das criancas.

Nesse contexto, € fundamental também que as politicas publicas para a
educacéao infantil contemplem a garantia de acesso a creche e pré-escola para todas
as criangas, promovam a qualidade educacional e assegurem a valorizagdo dos

profissionais envolvidos na préatica pedagdgica. Para Kramer (2002):

[...] sabemos que o trabalho conjunto escola-familias € um dos maiores
desafios de uma proposta pedagogica, na medida em que reflete uma
problemética social mais ampla. De um lado, a popula¢do ndo sente como
seu um espaco publico, mas muito ao contrario, considera que a rua, a praca,
a praia, o telefone ou a escota publica ndo séo de ninguém. De outro lado, as
pessoas ndo se sentem responsaveis pelas instituicbes particulares como
uma escola, que assim, “deve ser cuidada pelo seu dono especifico”. Nesse
sentido, é preciso compreender os fatores sociais e politicos que estdo em
jogo na relacdo escola-familias, ndo acusando ou culpando os pais quando
ndo participarem da vida escolar e simultaneamente, buscando as formas de
aproxima-los da nossa proposta e de aproximarmo-nos de seus interesses
(Kramer, 2003, p.13).

Enquanto um dos maiores desafios de uma proposta pedagdgica, o trabalho
conjunto entre a escola e as familias reflete uma problematica social mais ampla. Isso
porque muitas vezes a populacdo ndo se identifica com o0s espacos publicos e os

considera como areas “sem dono”, o que dificulta a construcao de uma relagao de
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confianga e colaboracéo entre a escola e as familias. A partir disso, o autor aponta a
necessidade de repensar a relacéo entre a escola e as familias, buscando construir
uma parceria colaborativa e pautada na troca e na participacdo ativa de todos o0s
envolvidos.

Isto implica em promover uma gestado escolar participativa e democrética, que
envolva as familias nas decisdes e projetos da escola, bem como em promover uma
comunicacao efetiva e transparente entre a escola e as familias. O autor destaca a
importancia de que as familias sejam vistas como parceiras ativas no processo
educativo dos seus filhos, e ndo como meras espectadoras. Isso implica em valorizar
e respeitar a diversidade cultural e social das familias, bem como suas diferentes
formas de participac&o na vida escolar dos filhos.

A reflexdo que pode ser construida, considera que ndo basta, apenas, incluir
0s pais na escola ou manter a equipe pedagdégica em boa relagdo com eles, pois, isto
nao é suficiente para garantir a qualidade do ensino se as necessidades dos alunos
n&o forem atendidas. E de suma importancia lembrar que o foco principal da educagéo
deve ser no desenvolvimento e aprendizado dos alunos, e para iSSo € preciso estar
atento as necessidades individuais de cada um.

A participacao dos pais e a colaboracéo da equipe pedagogica sao importantes,
mas ndo podem ser o objetivo final em si mesmas. E preciso garantir que a escola
esteja proporcionando uma educacdo de qualidade para todos os alunos,
independentemente de suas necessidades individuais, pois é importante ressaltar que
essa é uma responsabilidade compartilhada entre a escola, os pais e a comunidade

em geral, e requer uma abordagem colaborativa para alcancar o sucesso educacional.

4.2 CONTRIBUICOES COGNITIVAS E SOCIOEMOCIONAIS DAS ATIVIDADES
LUDICAS NA EDUCACAO INFANTIL

Diante de um contexto educacional voltado a apresentacdo e defesa de
estratégias de ensino favoraveis ao processo de ensino-aprendizagem, por um lado
tem-se a ludicidade que permite que a crianca aprenda de forma descontraida e
natural, por meio de brincadeiras e jogos que estimulam sua imaginacdo e
criatividade. J4 a etapa da Educacéo Infantil € um nivel de ensino que abrange a faixa
etaria desde o0 nascimento até os cinco anos de idade, e € responsavel por promover

o desenvolvimento integral das criancas.
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Além do mais, a BNCC se apresenta enquanto um conjunto de diretrizes para
o curriculo da Educacdo Basica do pais, que estabelece as habilidades e
competéncias que os estudantes devem desenvolver em cada etapa da educacao
basica, incluindo a educacao infantil. E importante que programas e metodologias de
ensino na Educacdo Infantil estejam alinhados com a BNCC, para que possam
promover o desenvolvimento integral das criancas e garantir a aquisicdo das

habilidades necessarias para sua continuidade no ensino fundamental.

O reconhecimento da Educacao Infantil como uma etapa essencial para a
construgcdo da identidade e da subjetividade da crianca na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) € um salto histérico. O documento, [...], garante,
dentre diversos pontos, seis direitos de aprendizagem: conviver, brincar,
participar, explorar, expressar e conhecer-se, que, juntos, asseguram as
condicdes para que as criancas aprendam em situacdes nas quais possam
desempenhar um papel ativo (Cecilio, 2019, s.n.).

Cecilio (2019) aponta o reconhecimento da Educacéo Infantil como uma etapa
essencial para a construcdo da identidade e subjetividade da crianca na Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), que é um marco histérico importante na
educacéo brasileira. A BNCC estabelece seis direitos de aprendizagem - conviver,
brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se - que permitem que as criangas
aprendam de forma ludica e interativa, e que favorecem o desenvolvimento de suas
habilidades e talentos individuais.

Esses direitos de aprendizagem promovem a inclusdo social e a valorizagao da
diversidade, e garantem que as criancas tenham acesso a um ambiente educativo rico
e estimulante, que va além da mera transmissdo de contetdos e conhecimentos.
Sendo assim, a BNCC coloca as criancas no centro do processo educativo,

reconhecendo-as como sujeitos ativos e criativos do processo de aprendizagem.

Nessa nova etapa da Educacédo Basica, o ensino de Arte deve assegurar aos
alunos a possibilidade de se expressar criativamente em seu fazer
investigativo, por meio da ludicidade, propiciando uma experiéncia de
continuidade em relagdo a Educacdo Infantil. Dessa maneira, é importante
gue, nas quatro linguagens da Arte — integradas pelas seis dimensfes do
conhecimento artistico —, as experiéncias e vivéncias artisticas estejam
centradas nos interesses das criangas e nas culturas infantis (Brasil, 2017,
p.199).

A BNCC enfatiza a importancia do ensino de Arte na Educacdo Basica,

especialmente para a continuidade da Educacdo Infantil destacando que é
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fundamental que o ensino de Arte na Educacdo Basica proporcione aos alunos
possibilidades de se expressar criativamente por meio da ludicidade, que é uma forma
de aprendizagem ludica e estimulante para as criancas ressaltando-se, ainda que o
ensino de Arte deve estar diretamente relacionado aos interesses e culturas infantis,
apresentando conteddos com base nas vivéncias e experiéncias das criancas.

A citacdo também menciona a presenca de quatro linguagens da Arte
integradas pelas seis dimensdes do conhecimento artistico, o que sugere a
necessidade de um ensino abrangente e integrado, que permita aos alunos uma
formagéo completa nas diversas areas da Arte. Assim, € possivel concluir que, através
desse ensino, as criancas podem desenvolver sua criatividade, sensibilidade, e
expressao artistica, propiciando um ensino mais significativo e democratico para a

educacao brasileira.

E importante salientar que a organizaco das unidades tematicas se baseia
na compreensdo de que o carater lidico esta presente em todas as praticas
corporais, ainda que essa nao seja a finalidade da Educacéo Fisica na escola.
Ao brincar, dancar, jogar, praticar esportes, ginasticas ou atividades de
aventura, para além da ludicidade, os estudantes se apropriam das logicas
intrinsecas (regras, coédigos, rituais, sistematicas de funcionamento,
organizagao, taticas etc.) a essas manifestagdes, assim como trocam entre si
e com a sociedade as representacfes e 0s significados que lhes séo
atribuidos. Por essa razdo, a delimitacdo das habilidades privilegia oito
dimensbes de conhecimento: Experimentacéo [...]; Uso e apropriacéo: [...];
Fruicdo: [...]; Reflexao sobre a agdo: [...]; Construcéo de valores: [...]; Andlise:
[...]; Compreensao: [...]; Protagonismo comunitéario: [...] (Brasil, 2017, p.220).

Destaca-se aqui o carater ludico em todas as praticas corporais e a sua relacéo
com a Educacgédo Fisica na escola. O objetivo € mostrar que, apesar de ndo ser a
finalidade Unica das aulas de Educacao Fisica, a ludicidade esta presente em todas
as praticas corporais. Desse modo, as experiéncias vivenciadas pelos estudantes ao
brincar, dancgar, jogar, praticar esportes, ginasticas ou atividades de aventura séao
importantes para que eles possam se apropriar das légicas intrinsecas, como regras,
codigos e rituais, além de estabelecerem trocas culturais com a sociedade sobre 0s
significados associados as manifestacdes corporais.

Nesse sentido, a pratica esportiva e a Educacdo Fisica podem contribuir
significativamente para o desenvolvimento fisico, social e emocional dos alunos,
proporcionando-lhes um ambiente ludico, inclusivo e estimulante. Conclui-se,

portanto, que o ensino da Educacdao Fisica deve levar em consideracao a importancia
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da ludicidade e das praticas corporais como elementos fundamentais para o

desenvolvimento dos estudantes.

A Arte, enquanto &rea do conhecimento humano, contribui para o
desenvolvimento da autonomia reflexiva, criativa e expressiva dos
estudantes, por meio da conexdo entre o pensamento, a sensibilidade, a
intuicdo e a ludicidade. Ela é, também, propulsora da ampliacdo do
conhecimento do sujeito sobre si, 0 outro e 0 mundo compartilhado. E na
aprendizagem, na pesquisa e no fazer artistico que as percepcdes e
compreensdes do mundo se ampliam e se interconectam, em uma
perspectiva critica, sensivel e poética em relacdo a vida, que permite aos
sujeitos estarem abertos as percepcdes e experiéncias, mediante a
capacidade de imaginar e ressignificar os cotidianos e rotinas (Brasil, 2017,
p.482).

A Arte como uma éarea do conhecimento formulado contribui para o
desenvolvimento integral dos estudantes, promovendo a conexao entre a reflexao, a
criatividade, a expresséo e a ludicidade. A citacdo destaca a importancia da Arte como
uma area propulsora da ampliagdo do conhecimento do sujeito sobre si mesmo, o
outro e o mundo compartilhado, pois a Arte contribui para a formacéo de individuos
autbnomos, capazes de refletir sobre a sua propria experiéncia e expressar-se
livremente.

Nesse sentido, a Arte é entendida como um espaco de liberdade e
experimentacdo, estimulando a sensibilidade e a intuicdo. Conclui-se, portanto, que a
Arte é fundamental para a formacdao integral dos estudantes, contribuindo para o seu

desenvolvimento pessoal, social e cultural.

Portanto, faz-se necessario que 0S espagos sejam urgentemente
ressignificados, a fim de garantir que as criancas possam brincar, investigar,
correr, pesquisar, pois quanto mais ludico, cuidadoso, acolhedor, propositivo
e desafiador for o ambiente educacional maior serd o desenvolvimento da
crianga. Para tanto, ndo é preciso inventar a roda, basta se apoiar nos
documentos oficiais, como a Sintese das Diretrizes Curriculares da Educacao
Bésica (CNE), as quais enfatizam que os eixos norteadores das praticas
pedagogicas devem ser as interacdes e as brincadeiras, garantindo as
criancas as mais diversas experiéncias, envolvendo as multiplas linguagens;
e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que define seis direitos de
aprendizagem e desenvolvimento, os quais devem ser assegurados a todas
as criancas (Brasil, 2017, s.n.).

A BNCC discorre acerca da ressignificacao dos espacos educacionais para um
aprendizado mais ladico e desafiador, permitindo que as criangas possam brincar,
investigar, correr, pesquisar e desenvolver-se integralmente. A BNCC ainda aponta

para a necessidade de espacos acolhedores e cuidadosos, que possam ser propostos
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e desafiadores, a fim de garantir que a aprendizagem seja uma experiéncia positiva e
estimulante para as criancas. Portanto, € importante que as escolas e instituicdes de
ensino repensem as suas estruturas e seus métodos pedagodgicos, buscando oferecer
um ambiente mais adequado para o desenvolvimento infantil, pois a Educagéo Infantil

deve ser mais baseada na curiosidade, investigacéao, criatividade e ludicidade.

Como ferramenta de ensino, o lddico proporciona maior integracéo
interpessoal, além de estimular a imaginacéo, a concentragdo e o raciocinio
l6gico, gerando dinamismo na abordagem dos conceitos matematicos e uma
forma mais ampliada de avaliacdo do aprendizado. As atividades ludicas
propiciam o acompanhamento integral do conhecimento. A partir das
atividades desenvolvidas, os alunos socializam e trocam vivéncias,
construindo, de maneira dindmica, seu conhecimento (Brasil, 2017, s.n.).

Consta na BNCC aponta os beneficios do uso do ludico como ferramenta de
ensino, propiciando uma maior integracao interpessoal, estimulando a imaginacgéao, a
concentracdo e o raciocinio légico enfatizando como o uso da ludicidade pode ser
uma forma dinamica e eficiente de abordar conceitos matematicos, propiciando uma
forma mais ampliada de avaliacdo do aprendizado.

Esta abordagem, que envolve atividades ludicas, proporciona ao estudante um
acompanhamento integral do aprendizado, tornando o processo de ensino mais
criativo e envolvente. De fato, a aprendizagem ludica pode ser considerada uma
abordagem pedagodgica relevante e eficiente, ndo apenas para a matematica, mas
para diversas outras areas do conhecimento. Tornando o processo de aprendizado
mais estimulante, essa abordagem pode contribuir para a formacdo integral dos
estudantes, estimulando uma postura mais ativa e participativa na busca pelo

conhecimento.

Contudo, é preciso destacar que uma qualidade importante da BNCC é
atribuir a brincadeira um papel axial na educagao infantil, como ja preconizara
as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil (DCNEI), tanto
em sua formulacéo original, como em sua revisdo. A brincadeira figura nela
como um dos direitos de aprendizagem e de desenvolvimento, ao lado do
direito de conviver, participar, explorar, comunicar, conhecer-se. E, pois,
direito da crianca segundo a BNCC, brincar cotidianamente de diversas
formas, em diferentes espacos e tempos, com diferentes parceiros (criancas
e adultos), ampliando e diversificando seu acesso a produc¢des culturais, seus
conhecimentos, sua imaginacdo, sua criatividade, suas experiéncias
emocionais, corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e
relacionais (Brasil, 2017, s.n.).

Evidenciam-se as contribuicbes da brincadeira no contexto da Educacéo

Infantil, destacando como a BNCC a coloca como um dos direitos de aprendizagem e
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desenvolvimento das criancas. enfatiza-se ainda que a brincadeira deve estar
presente no cotidiano das criancas e em diferentes espacos e tempos, permitindo que
elas ampliem seu acesso a produgdes -culturais, conhecimentos, imaginacao,
criatividade, experiéncias emocionais, corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas,
sociais e relacionais.

Logo, destaca-se também que a brincadeira é um direito da crianca, juntamente
com outros direitos, como o direito de conviver, participar, explorar e comunicar. Nesse
sentido, a BNCC estabelece um conjunto de competéncias e habilidades que devem
ser desenvolvidas na Educacao Infantil, incluindo o reconhecimento da brincadeira

como uma metodologia valida e eficaz para o ensino.

As atividades ludicas sdo essenciais para o desenvolvimento integral da
crianga. Por meio delas é possivel trabalhar com os alunos diversos
conceitos, como cooperacdo, afetividade, autoconfianca, resolucdo de
problemas, disciplina, atencado as regras. Além disso, podem ser muito Uteis
no desenvolvimento psicomotor. [...] E importante frisar que as brincadeiras,
0S jogos e outras estratégias baseadas na ludicidade sdo apenas
ferramentas. O educador tem papel fundamental nesse processo de guiar 0s
alunos por um aprendizado ludico. E ele que vai escolher as atividades mais
adequadas para desenvolver habilidades e trabalhar conceitos. E ele que vai
preparar o ambiente para essas brincadeiras e definir tempo de duracéo
(Barbosa; Richter, 2009, p.5).

A citacado destaca que, por meio de atividades ludicas, é possivel trabalhar com
os alunos diversos conceitos, como, por exemplo, cooperacao, afetividade,
autoconfianca, resolucdo de problemas, disciplina, atengcdo as regras, entre outros.
Essas abordagens pedagdgicas, que envolve atividades ludicas, é fundamental na
fase da infancia, permitindo ao aluno explorar de forma divertida e interativa seu
potencial de aprendizagem. As atividades ludicas, por meio de jogos, brinquedos,
entre outras formas de expressdo, permitem ao aluno ampliar seu campo de
percepcao e exploracdo do mundo, criando condi¢cdes para o desenvolvimento de
habilidades cognitivas e motoras, bem como para a formacéao de habitos saudaveis e
valores importantes para seu crescimento pessoal e social.

Nesse sentido, a citacdo apresentada destaca a importancia do uso de
atividades ludicas no processo de ensino-aprendizagem, reconhecendo que elas
podem contribuir significativamente para a formacdo dos alunos sendo possivel
afirmar que a abordagem pedagogica que valoriza a ludicidade contribui para tornar o

processo de ensino mais criativo e envolvente, permitindo ao aluno desenvolver-se



60

em diferentes aspectos de sua vida, preparando-o para um futuro saudavel e

produtivo.

4.3 O PAPEL DO EDUCADOR COMO MEDIADOR DAS ATIVIDADES LUDICAS NA
EDUCACAO INFANTIL

As atividades ludicas, como brincadeiras e jogos, sdo importantes para o
processo de ensino e aprendizagem, mas € necessario que o0s professores
alfabetizadores compreendam a importancia da ludicidade e do carater educativo e
pedagogico dessas atividades. O professor possui a responsabilidade de planejar e
executar as atividades ludicas de forma adequada, levando em consideracéo as fases
de desenvolvimento da crianca e as necessidades individuais de cada uma. Ele deve
mediar essas atividades de forma a garantir que elas sejam desafiadoras e contribuam
para o desenvolvimento cognitivo, emocional e social da crianca.

Na educacao infantil, € necessario que o educador compreenda a importancia
do ludico para o processo de ensino e aprendizagem, fazendo o uso
adequado da mediacdo desse instrumento, relacionando-o aos contetdos e

atividades propostas que serdo desenvolvidas no espaco escolar (Silva,
2014, p.6).

Silva (2014) evidencia o papel do educador na mediacéo das atividades ludicas
na educacdo infantil, ressaltando-se que € necessario que o esse profissional
compreenda a importancia do ludico para o processo de ensino e aprendizagem.
Dessa maneira, o educador deve ter a habilidade e o conhecimento pedagdgico para
utilizar as atividades ludicas de forma apropriada, garantindo que elas contribuam para
0 desenvolvimento da crianca.

Esta pratica tem dois objetivos principais, sendo o primeiro é garantir que as
atividades ludicas tenham um carater educativo e pedagodgico, contribuindo para o
desenvolvimento cognitivo, emocional e social da crianca; o segundo objetivo é
facilitar a aprendizagem das criancas, pois as atividades ludicas podem ajudar a fixar
conceitos e habilidades de forma mais divertida e prazerosa.

O papel do professor como mediador das atividades ludicas na educacao
infantil é, portanto, essencial para que a crianca possa se desenvolver de forma
integral e saudavel. E por meio dessas atividades que a crianca desenvolve sua

criatividade, aprende a conviver em grupo, experimenta novas possibilidades e
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adquire novos conhecimentos. Desta maneira, € necessario que os educadores sejam
capacitados e orientados sobre o processo de desenvolvimento infantil e as melhores
praticas pedagdgicas para o0 uso das atividades ladicas na educacao infantil,

contribuindo para um ensino de qualidade e eficaz.

4.4 DIFICULDADES ENFRENTADAS PELOS PROFESSORES EDUCADORES NA
INSERCAO DAS ATIVIDADES LUDICAS NO CURRICULO ESCOLAR

A insercdo de atividades ludicas no curriculo escolar € um tema que tem sido
discutido cada vez mais entre os professores da Educacéo Infantil e pesquisadores
da area de educacao. E consenso entre eles que essas atividades sédo fundamentais
para a aprendizagem e o desenvolvimento das criangas, no entanto, muitos
professores ainda enfrentam dificuldades para inclui-las em suas aulas.

Uma das principais dificuldades em pauta é a falta de preparo e formacéao
especifica para trabalhar com atividades ludicas de modo que essas venham a
garantir a aprendizagem, o que pode gerar incertezas e insegurancas na abordagem
dessas atividades. A falta de recursos e materiais adequados também pode dificultar
a implementacao das atividades ludicas.

Outro ponto que pode interferir na inclusdo das atividades ludicas é a
resisténcia por parte da dire¢éo da escola e dos proprios colegas. Em muitas escolas,
ainda persistem concepc¢des equivocadas sobre o papel das atividades ludicas na
educacéo, o que pode dificultar sua valorizacdo e inclusédo no curriculo escolar.

Diante dessas dificuldades, € essencial que se invista em formagéo e suporte
para os professores, além de se reforgar a importancia das atividades ludicas na
educacdo. E preciso que haja uma conscientizacéo sobre o potencial das atividades
ludicas para o desenvolvimento integral das criancas e que sejam criadas politicas
educacionais mais adequadas ao seu uso na educacgao.

As atividades ludicas sdo importantes para o desenvolvimento e o aprendizado
das criancas tanto na escola quanto fora dela, porém, existem diversas dificuldades
enfrentadas pelos professores educadores, especialmente se referindo aos da
Educacdo Infantil e na sua insercdo no curriculo escolar. Algumas podem ser
apontadas a seguir:

e Falta de recursos: muitas escolas ndo possuem materiais e equipamentos

adequados para a realizacdo das atividades ludicas.
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e Falta de formacdo: muitos professores ndo tém formacdo especifica para
trabalharem com atividades ludicas, o que pode dificultar a sua implementacao
no curriculo.

e Resisténcia dos colegas e da direcdo: em algumas escolas, ainda ha certa
resisténcia por parte dos colegas e da direcdo em relacdo as atividades ludicas,
gue podem ser vistas como perda de tempo ou como uma distracao para 0s
alunos.

e Demandas curriculares: em alguns casos, 0s professores enfrentam
dificuldades para incluir as atividades ludicas no curriculo devido as demandas
curriculares e ao tempo limitado disponivel para o desenvolvimento das aulas.

e Desinteresse dos alunos: em alguns casos, os alunos podem nado estar
interessados nas atividades ludicas propostas pelos professores (com intuito
pedagdgico), o que pode dificultar a sua implementacdo e a obtencdo dos
resultados esperados (Duarte; Piovesan, 2013).

Essas sdo apenas algumas das dificuldades enfrentadas pelos professores da
Educacéao Infantil e Anos Iniciais do Ensino Fundamental na insercao das atividades
lddicas no curriculo escolar. Para supera-las, € fundamental que haja investimento em
formacéo, em recursos e em mudancas nas politicas educacionais, a fim de valorizar

a importancia do ludico no processo de aprendizagem.

Também, é importante enfatizar que as criangas que apresentam dificuldades
de aprendizagem, geralmente, apresentam desmotivacdo com as tarefas
escolares, gerando um sentimento de incapacidade, que leva, naturalmente,
para a frustracéo, o desinteresse e a falta de atencéo e concentragdo. Nesse
contexto, muitas vezes, a escola passa a ser vista por elas como a causa da
infelicidade e comecam a ndo gostar de estudar (Duarte; Piovesan, 2013,

s/p).

Duarte e Piovesan (2013) apontam algo muito importante na relacdo entre a
dificuldade de aprendizagem e o desinteresse pelo ambiente escolar. Quando as
criangas apresentam dificuldades na compreenséao das disciplinas, € comum que iSso
reflita diretamente no seu desempenho escolar e, consequentemente, na motivagao
para aprender e a desmotivacdo pode levar a um ciclo vicioso, onde a frustracéo pelo
fracasso na escola pode gerar desinteresse e falta de atencdo e concentracao,
tornando o aprendizado ainda mais dificil.

Diante deste contexto, a desmotivacdo das criancas com dificuldades de

aprendizagem pode gerar uma percepcao negativa em relacdo ao ambiente escolar.
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Quando a escola € vista por elas como causa de infelicidade e sofrimento, ha uma
tendéncia a rejeitar a necessidade de estudar e se engajar nas atividades propostas
pelos professores. Essa percepcdo negativa pode influenciar a autoestima das
criangas, gerando um sentimento de incapacidade e afastando-as cada vez mais do
processo de aprendizagem.

Os professores precisam estar atentos as dificuldades de aprendizagem de
seus alunos e criem estratégias que motivem e captem o interesse dos estudantes. E
fundamental que eles sejam incentivados e reconhecidos pelos seus esforgos e
progressos, a fim de evitar que a desmotivagédo se torne um obstaculo ainda maior
para o aprendizado. A escola deve ser vista como um ambiente acolhedor e
estimulante para as criancas, que as apoia e as incentiva a superar suas dificuldades

e desenvolver seu potencial cognitivo e emocional.

A escola passa a ser vista pela crianga como a causadora da sua infelicidade
e a de seus pais e por isso, ela comeca a detesta-la. Muitas vezes, apds anos
de sofrimento, acaba abandonando os estudos, sem saber que foi levada a
renunciar a uma parte da sua felicidade: o prazer de conhecer coisas
maravilhosas que a natureza reservou para o ser humano (Bossa, 2000, p.
30).

Bossa (2000) discute que a descricdo da escola como responsavel pela
infelicidade das criancas pode também gerar uma espécie de rejeicdo a propria ideia
de aprender. Assim, a aprendizagem € vista como algo doloroso e negativo, 0 que
pode afastar a crian¢a do processo de aprendizagem e leva-la a desistir dos estudos.
Para combater esse problema, € necesséario que haja mudancas na abordagem
pedagdgica e na estrutura escolar de modo a tornar a aprendizagem um processo
mais atraente para as criangas. Essas mudancas podem ser realizadas através de
estimulos ao interesse nas disciplinas, a valorizacdo das habilidades individuais e a
construcdo de espacos e atividades que incentivem o aprendizado e a descoberta.

Sendo assim, a escola seja vista como um lugar acolhedor, onde os alunos séo
incentivados a descobrir coisas novas e a desenvolver suas proprias habilidades. Com
isso, a escola pode se tornar um ambiente mais favoravel a aprendizagem, e a crianga

pode ser encorajada a descobrir a sua propria felicidade através do conhecimento.
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4.5 POSSIVEIS SOLUCOES PARA SUPERAR AS DIFICULDADES NA UTILIZACAO
DO LUDICO NA EDUCACAO INFANTIL

Atualmente, héa diversas solucdes para superar as dificuldades na utilizacdo do
ldico na Educacdo Infantil. A utilizacdo de atividades ludicas ajuda a tornar o
processo de aprendizagem mais atrativo e eficaz para as criancas, porém, mesmo
diante desta constatacdo, muitos professores enfrentam desafios na hora de incluir
essas atividades em suas aulas.

Para superar tais dificuldades, pode-se sugerir uma série de solu¢gbes. Uma
das primeiras medidas seria oferecer formacdo para os professores sobre o uso
adequado de atividades ludicas em sala de aula, incluindo o planejamento de aulas
gue incorporem essas atividades de maneira eficaz, devendo-se haver uma variedade
de atividades ludicas que possam atender as diferentes necessidades e habilidades
dos alunos.

Outra acao importante seria uma maior participacao dos pais na promocéo de
atividades ludicas em casa, 0 que pode ajudar a complementar o aprendizado na
escola. Também é necessario criar espacos e materiais adequados para a realizacao
dessas atividades, tornando-as mais atraentes e funcionais para as criancas.
Finalmente, atividades ludicas que incentivem o trabalho em equipe podem ser uma

boa forma de desenvolver habilidades sociais e emocionais nos alunos.

Brincando [...] as criancas aprendem [...] a cooperar com 0s companheiros
[...], a obedecer as regras do jogo [...], a assumir responsabilidades, a aceitar
penalidades que Ihes séo impostas [...], a dar oportunidades aos demais [...],
enfim, a viver em sociedade (Kishimoto, 1993, p.110).

Kishimoto (1993) é enfatico ao apresentar a importancia do aprendizado
através do brincar na infancia. Ao fazer isso, as criancas aprendem habilidades
importantes que vao além do contetudo escolar, como cooperar com 0s colegas,
obedecer as regras do jogo e assumir responsabilidades. A brincadeira pode ajudar a
desenvolver habilidades sociais e emocionais, como aceitar penalidades que Ihes sao
impostas e dar oportunidades aos demais, preparando assim as criangas para viver
em sociedade.

E importante também destacar que o ambiente lidico proporcionado pelo

brincar é uma forma de aprendizado que permite as criancas serem mais ativas e
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participativas em seu processo educativo. Isso pode aumentar seu interesse e
envolvimento nas atividades escolares. Aprendendo a viver em sociedade desde
cedo, a tendéncia é que as criangas desenvolvam habilidades importantes para suas
futuras relagdes interpessoais.

Todavia, € necessario que os educadores estejam preparados e conscientes
da importancia do brincar e da ludicidade na educacdo devendo-se ser oferecidos
espacos e materiais adequados para a realizacao de atividades ludicas, bem como
tempo suficiente para que as criangas possam desenvolver essas habilidades,
suprindo assim as necessidades do processo educativo. A utilizacdo de atividades
ludicas, portanto, pode ser considerada um importante recurso pedagodgico para a
educacao infantil.

Algumas possiveis solu¢des para superar as dificuldades na utilizacdo do ludico
na Educacéo Infantil estdo apresentadas a seguir:

e Formacdo dos educadores: € importante que os professores tenham uma
formacgéo adequada para utilizar atividades ludicas em suas aulas, de modo a
torna-las mais atrativas e eficazes.

e Variedade de atividades: € necesséario que haja uma variedade de atividades
ludicas para atender as diferentes necessidades e habilidades dos alunos. Isso
pode incluir jogos educativos, brincadeiras ao ar livre, atividades musicais,
entre outras.

¢ Planejamento de aulas: € necessario que os professores planejem suas aulas
de forma a incluir atividades ludicas de forma estratégica e eficaz. As atividades
lidicas devem estar alinhadas aos objetivos pedagdgicos da aula.

e Participacdo dos pais: a participagcdo dos pais na promoc¢ao de atividades
lidicas em casa pode ajudar a complementar o aprendizado na escola e
incentivar as criangas a gostar de aprender.

e Criacdo de espacos e materiais adequados: € importante criar espagos e
materiais adequados para a realizacao de atividades ludicas, tornando-as mais
atraentes e funcionais para as criangas.

¢ Incentivo ao trabalho em equipe: atividades ludicas que promovam o trabalho
em equipe podem ajudar a desenvolver habilidades sociais e emocionais nas

criangas.
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Estas sdo apenas algumas possiveis solucdes para superar as dificuldades na

utilizacdo do ludico na Educacéao Infantil e nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.
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5 METODOLOGIA DE PESQUISA

A pesquisa qualitativa € uma abordagem metodolégica que estuda aspectos
subjetivos de fendbmenos sociais e do comportamento humano. Esse tipo de pesquisa
trabalha com o universo de significados; concepcdes, opinides, motivos, aspiracdes,
crencas, valores e atitudes, buscando analisar poucos casos de maneira aprofundada.
A pesquisa qualitativa analisa evidéncias baseadas em dados verbais e visuais para
entender melhor as questdes em estudo.

“A pesquisa qualitativa € uma estratégia de investigacdo de amostras pequenas
e nao representativas, com o objetivo de explorar novos topicos, conceitos em
desenvolvimento e o carater de fendbmenos complexos” (Denzin; Lincoln, 2008, p.15).

Desse modo, a pesquisa de abordagem qualitativa almeja compreender a
complexidade e a diversidade do mundo social, e sua abordagem € particularmente
adequada para lidar com questbes que ndo podem ser quantificadas de maneira
simples sendo uma metodologia que valoriza o contexto e as expressoes do fenémeno
estudado em detrimento de uma analise generalizante.

O desenvolvimento de uma pesquisa qualitativa na Educacéo Infantil visa
compreender as experiéncias, os comportamentos e as percep¢des de professores
em relacdo ao processo de ensino-aprendizagem cujos quais estao inseridos, bem
como a dinamica e relagdes com os alunos. Devido a sua flexibilidade e sensibilidade
para compreender as complexidades envolvidas em questdes educacionais, a
pesquisa qualitativa pode ajudar a desenvolver novos conhecimentos que contribuam
para a melhoria da qualidade da Educacéao Infantil.

Ja a pesquisa quantitativa € uma classificacdo do método cientifico que utiliza
diferentes técnicas estatisticas para quantificar opiniées e informacdes com o objetivo
de validar hipéteses, rejeita-las ou para fins descritivos. Neste tipo de abordagem
metodologica, procura-se obter dados estatisticos, que sdo analisados
guantitativamente, além de ser utilizada para medir a relacao entre variaveis, testar
hipéteses e identificar fendbmenos quantificaveis.

“O objetivo da pesquisa quantitativa é classificar, contar e construir modelos
matematicos e estatisticos para uma interpretacdo precisa dos dados coletados”

(Leite, 2014, p.54). Além de que, “A pesquisa quantitativa € uma investigacao empirica
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baseada no método cientifico que usa técnicas estatisticas para compilar e analisar
dados” (Gil, 2017, p.20).

Para tanto, a pesquisa quantitativa é descrita enquanto uma investigacao
basilar ao método cientifico e que utiliza técnicas estatisticas para coletar dados e
realizar andlises. Esse tipo de abordagem metodolégica é voltado para a mensuragao
e quantificacao de fendbmenos, a fim de compreender relacdes entre variaveis e testar
hipéteses. Por meio da analise estatistica dos dados, é possivel obter resultados
precisos e objetivos, o que permite uma maior confiabilidade nos resultados e
conclusdes da pesquisa.

A pesquisa quantitativa tem sido utilizada no campo da Educacgéao Infantil com
0 intuito de se avaliar e mensurar o desenvolvimento de diferentes aspectos
educacionais das criangcas em diversas areas, como, por exemplo, a linguagem, a
cognicao, o comportamento, a aprendizagem etc.

Através da coleta de dados quantitativos, € possivel identificar tendéncias e
padrées, bem como mensurar o impacto de diferentes politicas publicas e programas
educacionais. Considerando que a pesquisa quantitativa na Educacao Infantil tem sido
aplicada para desenvolver e validar instrumentos de avaliacéo, € possivel exemplificar
guestionarios e testes padronizados, que permitem uma avaliacdo mais objetiva e
precisa do desenvolvimento infantil para os seus professores.

As pesquisas qualitativa e quantitativa possuem importantes contribuicoes para
o campo da Educacao Infantil. A pesquisa qualitativa possibilita uma compreensao
aprofundada e abrangente dos contextos em que tanto professores e alunos
desempenham diversas atividades educacionais, fornecendo detalhes que podem
nao ser obtidos somente através da pesquisa qualitativa ou quantitativa.

Entretanto, a pesquisa quantitativa utiliza técnicas estatisticas para analisar
dados numéricos, permitindo a generalizacdo dos resultados a uma populacao maior.
Em conjunto, esses métodos de pesquisa podem fornecer uma compreensao holistica
e utii da Educacgdo Infantil, viabilizando o desenvolvimento de abordagens
educacionais mais eficazes e informadas.

Diante disto, as pesquisas qualitativa e quantitativa, sem sombra de duvidas,
conferem contribuicdes basilares a realizacdo de pesquisas na area da Educacéo
Infantil. Concomitantemente, esses tipos de abordagem de investigacao cientifica

consentem a obtencdo de uma compreensdao rica e detalhada sobre os fenébmenos
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gue envolvem o processo de aprendizagem das criancas nessa etapa da Educacao
Bésica.

Assim, na pesquisa qualitativa, por exemplo, o propaésito principal € buscar por
uma compreensdo mais ampla e especifica do processo de ensino-aprendizagem, de
seus familiares e de professores sobre as experiéncias de ensino e aprendizagem,
tratando-se de um método altamente flexivel, capaz de considerar a subjetividade que
engloba o processo educacional sendo através desse método que se torna possivel
criar agdes mais efetivas no processo de ensino.

Por outro angulo, enquanto a pesquisa qualitativa se concentra em pontos
subjetivos da realidade analisada, a pesquisa quantitativa volta-se para a coleta de
dados precisos e objetivos, que possam ser analisados a partir de métodos
estatisticos e matematicos. Tratando-se, portanto, de um método util para medir
informacdes, como, por exemplo, taxas de evasdo escolar, indices de alfabetizacéo
na Educacéo Infantil etc.

A juncdo de ambas as abordagens € essencial, pois conjugadas, oferecem uma
analise mais holistica sobre o fenbmeno educacional, tornando-se mais representativa
e confiavel. Sendo assim, o uso adequado de medidas quantitativas e qualitativas é
essencial para uma pesquisa educacional robusta, possibilitando que haja um
desenvolvimento mais eficiente de politicas publicas, com o fim de melhorar a
aprendizagem das criancas na Educacao Infantil.

Dessa forma, o uso de metodologias cientificas adequadas no campo da
Educacao Infantil € essencial, garantindo a obtencdo de uma compreensao excelente
e um diagndstico preciso do processo de ensino e aprendizagem. Assim, 0 uso dessas
metodologias em pesquisas educacionais € fundamental para a consecuc¢ao de dados
confiaveis e para a contribuicdo ao desenvolvimento de politicas publicas na
Educacao Infantil.

A pesquisa de campo se trata de uma metodologia cientifica que investiga e
envolve a coleta de dados junto as pessoas em seu setor de atuagcdo social e/ou
profissional, envolvendo-se observacdo e andlise de fatos e fendmenos realizados
nesse meio.

A pesquisa de campo é uma das etapas da metodologia cientifica utilizada em
diversos campos do conhecimento, incluindo a Educacéo. A pesquisa de campo pode
ser caracterizada por entrevistas, questionarios, observacao direta ou outras formas

de coleta de dados que permitem uma analise objetiva de uma questao ou problema
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de pesquisa. Seu propésito principal € a obtencdo de dados primarios que
complementem a pesquisa bibliografica e/ou documental, permitindo uma anélise
mais profunda do tema de interesse.

“A pesquisa de campo € uma pesquisa empirica que se baseia na observacéo
direta e na coleta de dados in loco, de modo a obter um conhecimento mais preciso e
confiavel acerca de determinado objeto de estudo” (Marconi; Lakatos, 2010, p.205).

Conforme explana as autoras citadas, uma pesquisa de campo € considerada
uma metodologia de pesquisa que engloba a coleta de dados diretamente no local do
objeto de estudo, permitindo assim que informacfes mais precisas e confiaveis sejam
obtidas baseando-se na observacéo direta dos fatos ou fenébmenos, bem como na
coleta de dados por meio de diferentes técnicas, como entrevistas, questionarios e
observacéo participante.

Através da pesquisa de campo, € possivel obter uma compreensao mais
profunda e completa do objeto de estudo, permitindo a identificacdo de possiveis
solugdes ou respostas para o problema de pesquisa permitindo a obtencéo de dados
primarios que complementam a pesquisa bibliografica e/ou documental, tornando a
pesquisa mais completa e confiavel.

A pesquisa de campo na etapa da Educacédo Infantil, do Centro Educacional
Logos, envolveu a realizacdo de um trabalho de analise global e especifica que
ocorreu por meio de visitas fisicas a instituicdo de ensino e através da aplicacédo
remota das pesquisas, via Google Forms. Neste caso, a pesquisa realizada ocorreu
por meio da aplicacdo de um questionario on-line entre os dias 09 e 25 de junho de
2023 e a analise dos dados coletados pdde fornecer dados valiosas para as praticas
pedagdgicas na etapa da Educacéo Infantil, possibilitando a identificacdo de aspectos

caracteristicos.

5.1 LOCUS DA PESQUISA

O locus de pesquisa deste estudo foi Centro Educacional Logos, situado na
cidade de Currais Novos, interior do Estado do Rio Grande do Norte. O Centro
Educacional Logos, é uma instituicdo de ensino privada que oferece as etapas da
Educacéo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio, na modalidade de ensino
regular. A escola esta situada na area urbana e localizada a Av. Tungstenio, n® 69,
préximo ao Hospital Mariano Coelho, CEP 59.380-000, Currais Novos/RN.
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Fonte: Autor (2023).

O Centro Educacional Logos conta com uma infraestrutura adequada,
contemplado com acessibilidade, dependéncias com acessibilidade, banheiros com
para PcD, agua filtrada, biblioteca, cozinha, sala de leitura, quadra de esportes, sala

de professores, sala de atendimento especial e agua tratada (rede publica).

Figura 2 — Localizagao do Centro Educacional Logos, Currais Novos/RN
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O Censo Escolar 2022, realizado pelo INEP, aponta o codigo INEP da
instituicdo como 24081124. As caracteristicas apresentadas mostram que o Centro
Educacional Logos oferece condicbes adequadas de ensino e infraestrutura para os

estudantes da cidade de Currais Novos/RN e regido.

5.2 UNIVERSO E AMOSTRA DA PESQUISA

A pesquisa possui enquanto universo de estudo o publico-alvo de professores
da Educacao Infantil do Centro Educacional Logos, localizado em Currais Novos - RN.
Ja a amostra de participantes do estudo, corresponde a 15 (quinze) professores da
mesma area.

A presente pesquisa se concentrou em analisar as percepcdes, opinides e
comportamentos dos professores dessa area especifica, a partir de uma amostra
representativa de 15 (quinze) individuos. Considerando que o universo € restrito aos
professores de uma Unica instituicdo privada, a amostra selecionada pode ser

considerada adequada e suficiente para a analise desejada.

5.3 INSTRUMENTO DE PESQUISA

O Formulario Google diz respeito a um recurso digital gratuito, oferecido pela
empresa Google cujo qual possibilita a criacdo de formularios on-line personalizados.
Esse referido recurso é bastante util para criar pesquisas, coletar dados e realizar
avaliacoes, entre outros. O Google Forms permite a criacdo de uma grande variedade
de questdes, como perguntas de multipla escolha, abertas, com classificacdo em
escala etc. Por meio do Formulario Google, € possivel organizar o cabecalho de

acordo com a natureza da pesquisa.

O Google Forms é uma ferramenta gratuita e facil de usar que permite a
criacdo de formulérios on-line personalizados para a coleta de informacdes.
Ela oferece uma ampla variedade de recursos e opc¢bes de formatagéo,
tornando-a uma das ferramentas mais populares para a criagdo de pesquisas
on-line e avaliagdes (Datta, 2020, p.72).

O Google Forms se caracteriza por se tratar de uma ferramenta que viabiliza a
criacdo de formularios on-line para a coleta de informacgdes de forma gratuita e de

interface simples e intuitiva. Os recursos do Google Forms e opcdes de formatacéo



73

oferecem uma gama de possibilidades, sendo muito Gtil para a criacdo de pesquisas

e avaliacdes, tornando-a uma das ferramentas mais populares para esse propaosito.

5.4 IDENTIFICACAO DOS PARTICIPANTES

Neste estudo, os professores participantes da pesquisa aplicada foram
identificados com pseuddnimos para se manter 0 anonimato e preservar a imagem
deles. Os pseudbnimos utilizados foram “PROF.1", “PROF.2” e “PROF.3”
sucessivamente. Isso significa que em qualquer material que seja produzido a partir
dos dados coletados, como relatorios e artigos, esses pseuddnimos serao utilizados
para se referir aos participantes em vez de seus nomes reais.

Esse cuidado com a privacidade dos participantes é de extrema importancia na
pesquisa tendo em vista que a identidade dos sujeitos participantes pode ser sensivel
ou comprometedora. Assim, € possivel proteger a privacidade dos participantes e, ao

mesmo tempo, garantir a validade dos dados obtidos.

5.5 PERIODO DE REALIZACAO DA PESQUISA

A pesquisa com professores da etapa da Educacao Infantil, do Centro
Educacional Logos, em Currais Novos/RN, ocorreu no periodo entre 09 e 25 de junho
de 2023. Durante esse periodo, os participantes foram convidados a responder um
guestionario on-line, que tinha como objetivo coletar informacdes sobre seus perfis
sociodemogréficos e suas percepc¢des, opinides e praticas em relacdo as praticas de
ludicidade na Educagéo Infantil.

O questionario foi elaborado previamente pelo pesquisador e enviado aos
professores por meio de um link via rede social privada. Os participantes tiveram o
prazo de 16 dias para responder as perguntas e enviar suas respostas. ApGs essa
fase, os dados coletados foram analisados para proporcionar informacdes valiosas
sobre a realidade vivenciada pelos professores na Educacéao Infantil, permitindo uma
melhor compreensao do tema e auxiliando na busca por solucdes para possiveis
problemas identificados.

O método de andlise dos dados corresponde ao método descrito, os qual diz
respeito buscar identificar, registrar e analisar as caracteristicas que se relacionam

com o fenébmeno social analisado, sem que haja interacdao ou envolvimento direto do
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pesquisador. Este € um método qualitativo utilizado na pesquisa e tem como proposito
avaliar algumas caracteristicas de um determinado grupo, neste caso, grupo de

professores.
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6 RESULTADOS E DISCUSSAO

Nesta secdo, serdo apresentados os resultados da pesquisa obtidos através da
aplicacdo de questionario semiestruturado baseado em questdes objetivas e
subjetivas advindas dos questionarios sociodemografico e especifico.

A pesquisa foi aplicada entre o periodo de 09 a 25 de junho de 2023, a qual

contou com a participacéo de 15 (quinze) professores.

6.1 RESULTADOS DO QUESTIONARIO SOCIODEMOGRAFICO

O questionério sociodemogréfico corresponde a um instrumento de pesquisa
utilizado para coletar informagdes sobre o perfil social e pessoal de um determinado
grupo de pessoas. Esses dados podem incluir informacdes referentes a idade, sexo,
estado civil, escolaridade, renda e ocupacao, entre outros. O intuito do questionério
sociodemogréfico é possibilitar a analise e compreensdo das caracteristicas
demograficas e sociais de determinada populacdo, possibilitando a realizacdo de
estudos e andlises mais precisas e assertivas sobre a realidade de um determinado
grupo.

O questionéario sociodemografico é uma proposta de investigacdo importante
em pesquisas com professores da Educacédo Infantil, pois possibilita a coleta de
informacg@es acerca das caracteristicas demogréficas e sociais dos profissionais que
atuam nessa area. A partir dos dados coletados, € possivel compreender melhor o
perfil dos professores da Educacdo Infantii e como essas caracteristicas podem
influenciar na atuacédo em sala de aula.

A primeira pergunta do questionario sociodemografico buscou investigar o
género dos professores participantes da pesquisa e, diante da investigacao,

obtiveram-se os seguintes resultados:
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Gréfico 1 — Com qual género o (a) senhor (a) se identifica?

7%

-

MASCULINO FEMININO NAO DECLARADO

Fonte: Autor (2023).

Diante dos resultados obtidos nesta questdo, observa-se que 93% dos
professores participantes, ou seja, 14 professores, afirmaram pertencer ao género
feminino. Esse resultado evidencia que a maioria dos participantes pertencem ao
género feminino. Isso pode ser uma indicacdo de que as mulheres sao mais
propensas a atuarem profissionalmente no campo educacional, especificamente da
etapa da Educacéo Infantil.

Conforme apontam os resultados do Censo Escolar de 2022, “Na educacéo
infantil brasileira, atuam 657 mil docentes. S&o 96,3% do sexo feminino e 3,7% do
sexo masculino”. Observa-se maior concentracdo de docentes nas faixas de 40 a 49
anos e de 30 a 39 anos (Brasil, 2023, p.42).

Os dados apresentados revelam que o numero de docentes que atuam na
educacéo infantil no pais € de 657 mil, dos quais grande parte € composta por
mulheres, representando 96,3% do total. J& a parcela de docentes do sexo masculino
€ significativamente menor, correspondendo a apenas 3,7%. Essas informacdes
destacam a desigualdade de género na etapa da Educacéao Infantil, o que pode trazer
consequéncias na carreira dos profissionais do sexo masculino, que muitas vezes
encontram barreiras ao atuarem nesse campo predominantemente feminino.

A segunda pergunta do questionario sociodemogréfico buscou investigar sobre
a faixa etaria dos professores participantes da pesquisa e, diante da investigacao,

obtiveram-se os seguintes resultados:
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Grafico 2 — Qual é a sua faixa etéria
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Fonte: Autor (2023).

Diante dos resultados obtidos nesta questdo, observa-se que a maioria dos
professores participantes da pesquisa, 53% (8 professores), afirmou que possuiam
entre 18 e 30 anos de idade. Os resultados desta questdo revelam que mais da
metade dos participantes possuem entre 18 e 30 anos de idade. Isso pode ser uma
indicacdo de que o publico dessa pesquisa € composto principalmente por jovens
adultos.

Estes dados podem ser considerados na andlise dos resultados e nas
conclusdes tiradas da pesquisa, ja que as faixas etarias mais jovens podem ter
comportamentos e opinides diferentes de outras faixas etarias. E importante
considerar aqui que a inclusédo de diferentes grupos etarios pode ser uma estratégia
relevante para obter uma visdo mais ampla e representativa dos resultados da
pesquisa. “Na educacéo infantil brasileira, atuam 657 mil docentes. Sdo 96,3% do
sexo feminino e 3,7% do sexo masculino. Observa-se maior concentragdo de
docentes nas faixas de 40 a 49 anos e de 30 a 39 anos” (Brasil, 2023, p.42).

Destaca-se nos resultados do Censo Escolar de 2022 que h&d uma maior
concentracdo de docentes nas faixas etarias de 40 a 49 anos e de 30 a 39 anos, 0
gue sugere que ha uma tendéncia desses profissionais permanecerem atuando nessa

area por um periodo maior.
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A terceira pergunta do questionario sociodemografico buscou investigar a
formacdo académica inicial dos professores participantes da pesquisa e, diante da

investigacao, obtiveram-se os seguintes resultados:

Grafico 3 — Qual é a sua formacgéo académica inicial
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Fonte: Autor (2023).

Diante dos resultados obtidos nesta questdo, observa-se que a maioria dos
professores participantes da pesquisa, 93% (14 professores), afirmou possuir
graduacdo em Pedagogia. Os resultados da pesquisa revelam que a maioria dos
participantes possuem graduacdo em Pedagogia sugerindo-se uma ampliagcdo do
acesso ao ensino superior na area especifica de atuacdo profissional. Esses
resultados refletem um viés de selecdo cada vez mais apurada quanto aos requisitos
basicos da formacdo docente na Educacdo Basica. Assim sobre a qualificacdo
adequada dos profissionais da Educacdo Béasica previstas na Lei de Diretrizes e
Bases da Educacao Nacional (LDB/96), € estabelecido que:

‘Il — Trabalhadores em educacéo portadores de diploma de pedagogia, com
habilitacdo em administracdo, planejamento, supervisdo, inspec¢ao e orientacao
educacional, bem como com titulos de mestrado ou doutorado nas mesmas areas”
(Brasil, 1996, s.n.).

O Artigo 61, mencionado da LDB/96, assevera que os trabalhadores em
educacdo devem possuir diploma de pedagogia e habilitacdo em areas especificas,

como administracdo, planejamento, supervisdo, inspecéo e orientacdo educacional.
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Com isso, a lei também considera como qualificacdo adequada a posse de titulos de
mestrado ou doutorado nessas mesmas areas. Essas orientagdes visam garantir que
os profissionais que atuam na Educacao Basica possuam uma formacédo adequada,
0 que pode impactar positivamente na qualidade da educacdo oferecida aos
estudantes.

E consideravelmente defendido a importancia de os professores que atuam na
etapa da Educacdo Infantil possuam graduacdo em Pedagogia. Isso devido a
premissa de que essa formacgdo especifica os prepare para lidar com os aspectos
pedagdgicos e do desenvolvimento relacionados as criancas nessa faixa etaria. Além
do mais, os docentes com formacdo em Pedagogia tendem a ser mais capacitados
para lidar com a diversidade de contextos e desafios que a Educacéo Infantil ocasiona.
Dessa maneira, é crucial que sejam tomadas iniciativas para valorizar a formacgéo
desses profissionais e incentivar a busca pela graduacdo em Pedagogia, com o intuito
de se garantir a qualidade da educacéo oferecida as criancas na primeira etapa da
educacéao basica.

A quarta pergunta do questionario sociodemogréfico buscou investigar o nivel
de formacdo atual dos professores participantes da pesquisa e, diante da

investigacdo, obtiveram-se 0s seguintes resultados:

Grafico 4 — Qual é o seu atual nivel de formacgéao
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Fonte: Autor (2023).

Diante dos resultados obtidos nesta questdo, observa-se que a maioria dos

professores participantes da pesquisa, 60% (9 professores), afirmou que possuiam
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nivel de especializacdo. Esses resultados evidenciam que a maioria dos possuem
grau de instrucdo elevado e especifico na area da educacdo, em nivel de
especializacdo. Isso tem como indicativo que os professores participantes possuam
um bom grau de conhecimento e familiaridade com o objeto de estudo (préaticas de
ludicidade na Educacao Infantil), o que pode ser um fator positivo na qualidade dos
achados da pesquisa. A especializacdo pode trazer beneficios na hora da aplicacéo
dos resultados ao contexto pratico, o que pode ser relevante em areas de pesquisa

aplicada.

O curso de Especializacdo em Educacéo Infantil volta-se para a inovacgao
através do resgate dos conhecimentos que circulam no interior das escolas
infantil para ilumind-los com as teorias existentes. Assim, esses
conhecimentos adquirem outros sentidos, significados que se expressam em
acOes concretas capazes de transformar esses espacos (UFPEL, 2018, p.3).

A formacdo na area da Educacéao Infantil em nivel de especializacdo almeja
ressignificar os conhecimentos dos professores/académicos, dando-lhes novos
sentidos e significados que se traduzem em a¢des concretas. A concepgao é que essa
troca de conhecimentos, aliada a reflexdo critica, possa contribuir com a
transformacao dos espacos da Educacédo Infantil, tornando-os mais acolhedores e
propicios ao desenvolvimento das criancas. Isso aponta que cursos nessa area
podem ser uma importante ferramenta para a formacdo de profissionais mais
capacitados e atualizados nesse campo em patrticular.

A quinta e Ultima pergunta do questionario sociodemografico buscou investigar
o tempo de docéncia dos professores participantes da pesquisa e, diante da

investigagdo, obtiveram-se 0s seguintes resultados:
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Grafico 5 — Ha quanto tempo exerce a docéncia
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Fonte: Autor (2023).

Diante dos resultados obtidos nesta questdo, observa-se que a maioria dos
professores participantes da pesquisa, 47% (7 professores), afirmou que possuiam
menos de 5 anos de experiéncia docente. Através desses resultados, constata-se que
a pesquisa foi realizada, em sua maioria, com profissionais em fase inicial de carreira,
gue ainda ndo possuem um vasto arcabouco de experiéncias na educacao, mas que
estdo em processo de aprimoramento e construcdo de suas praticas pedagdgicas.
Dessa maneira, os resultados da pesquisa podem oferecer informagdes relevantes
para a formacdo e capacitacdo de novos profissionais na area da educacgdo, bem
como auxiliar na identificacdo de demandas especificas desses profissionais em

formacdo.

A qualidade da Educacéo Infantil tem sido hoje objeto de muitos estudos,
pesquisas e avaliagfes. De fato, a andlise de um certo nimero de trabalhos
mostra uma associagdo frequentemente positiva entre a formacdo dos
professores de Educacéo Infantil e a qualidade educativa, tanto no que se
refere as estratégias/condicbes que favorecem o desenvolvimento e a
aprendizagem das criangas como as competéncias profissionais e pessoais
gue sdo mobilizadas pelos professores (Vasconcellos, 2004, p.95).

A partir da andlise critica de diversos trabalhos, constata-se uma associacao
positiva entre a formagdo dos professores de Educacado Infantii e a qualidade
educativa. Essa associacao se refere tanto a ado¢ao de estratégias e condicbes que
contribuem para o desenvolvimento e a aprendizagem das criangas, quanto ao uso
de competéncias profissionais e pessoais pelos professores levando-se a experiéncia

a longo prazo.
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6.2 RESULTADOS DO QUESTIONARIO ESPECIFICO

A primeira pergunta do questionario especifico buscou investigar se o0s
professores participantes da pesquisa possuiam alguma formacao continuada na area
da Ludicidade em Préaticas de Ensino e, diante da investigacdo, obtiveram-se 0s

seguintes resultados:

Gréfico 6 — Realizacdo de formacao continuada
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Fonte: Autor (2023).

Diante dos resultados obtidos nesta questdo, observa-se que a maioria dos
professores participantes da pesquisa, 97% (14 professores), afirmou ndo possuir
formacao continuada na &rea especifica apresentada. Os resultados apresentados
evidenciam que ha uma grande caréncia de capacitacao e formacao especificas dos
professores participantes da pesquisa na area apresentada e de grande valia ao
profissionalismo e éxito do ensino-aprendizagem na Educacéo Infantil, impactando na
abordagem pedagdgica e na qualidade do ensino oferecido aos alunos. Sendo assim,
a capacitacdo e a formacéo continuada dos professores sdo fundamentais para o
aprimoramento e atualizacdo de suas praticas pedagodgicas, bem como para o
desenvolvimento de competéncias e habilidades necessarias ao exercicio da

docéncia.

A formacéo continuada € um elemento fundamental para o desenvolvimento
dos profissionais da educacéo infantil, uma vez que permite atualizacdo de
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conhecimentos, reflexdo sobre as praticas pedagdgicas e ampliacdo das
possibilidades de atuacdo (Araujo, 2014, p.22).

O autor citado aponta para a importancia da formacdo continuada para o0s
profissionais da educacéao infantil. A partir da atualizacdo de conhecimentos e reflexao
sobre as préticas pedagogicas, os professores tém a oportunidade de aprimorar suas
habilidades e, consequentemente, contribuir para a melhoria da qualidade do ensino
oferecido as criancas, considerando-se que a formacdo continuada possibilita a
ampliacdo das possibilidades de atuacdo dos profissionais, permitindo o
desenvolvimento de novas habilidades e competéncias necessérias para o trabalho
em um ambiente em constante evolugéo.

A segunda pergunta do questionario especifico buscou investigar se os
professores participantes da pesquisa acreditavam que as atividades ludicas sdo bem
aceitas pelos gestores e coordenadores de sua escola e, diante da investigacao,

obtiveram-se os seguintes resultados:

Gréfico 7 — Crenca na ludicidade

7%
SIM PARCIALMENTE NAO

Fonte: Autor (2023).

Diante dos resultados obtidos nesta questdo, observa-se que a maioria dos
professores participantes da pesquisa, 93% (13 professores), afirmou que acreditam
nas contribuicbes da ludicidade no processo de aprendizagem dos alunos. Os
resultados obtidos séo relevantes, pois expressam que h&d um reconhecimento da
importancia da utilizacao da brincadeira e do ludico para a aprendizagem dos alunos

da Educacéo Infantil. Sabe-se que a ludicidade possibilita a exploracédo do mundo de
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forma criativa e prazerosa, tornando o processo de aprendizagem ainda mais
significativo e efetivo.

“A ludicidade tem um papel fundamental na educacao infantil, pois é por meio
desta que as criangcas constroem suas primeiras aprendizagens e estabelecem
relacdes significativas com o mundo que as cerca’ (Reis; Fonseca, 2013, p.36).

Através do brincar, as criangas tém a oportunidade de experimentar, descobrir
e desenvolver habilidades cognitivas, motoras e emocionais, pois a ludicidade
proporciona-lhes um ambiente seguro, agradavel e desafiador, que contribui para a
sua autoestima, autoconfiangca e para a construcdo de sua identidade. Assim, a
ludicidade precisa ser valorizada e utilizada de forma estratégica pelos educadores na
sala de aula, a fim de promover experiéncias enriquecedoras para o desenvolvimento
das criangas.

O brincar é uma atividade essencial na vida das criancas, tendo em vista que
durante a brincadeira a crianca é capaz de desenvolver uma série de habilidades
importantes, como capacidades cognitivas, motoras e emocionais. O ludico oferece
para as criangcas um ambiente favoravel ao seu desenvolvimento e propicio ao seu
aprendizado.

Por esse motivo, cabe aos professores da Educacao Infantil valorizar a
brincadeira e utilizad-la como uma ferramenta pedagdgica estratégica na sala de aula,
logo eles precisam estar capacitados e sensibilizados para o papel fundamental que
a ludicidade desempenha no desenvolvimento integral das criancas, oferecendo
atividades ladicas que sejam desafiadoras e capazes de estimular as criancas a
participarem ativamente do processo de aprendizagem.

A terceira pergunta do questionario especifico buscou investigar se para os
professores participantes da pesquisa desenvolver atividades ludicas em grupo
favorece mais a aprendizagem do aluno do que individualmente e, diante da

investigagdo, obtiveram-se 0s seguintes resultados:
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Grafico 8 — Realizacdo de atividades em grupo e individuais

20%

SIM PARCIALMENTE NAO
Fonte: Autor (2023).

Diante dos resultados obtidos nesta questdo, observa-se que a maioria dos
professores participantes da pesquisa, 80% (12 professores), afirmou que a
efetividade das contribuicbes da ludicidade na aprendizagem da-se através de
atividades em grupo. Os resultados apresentados através desta questdo sdo bastante
significativos e indicam que o acionamento da ludicidade em atividades em grupo
realmente contribui de forma efetiva na aprendizagem dos participantes. Assim,
mediante a concepcéao dos professores participantes, o trabalho em grupo estimula a
interag&o social entre os participantes, favorecendo o desenvolvimento de habilidades
sociais, como a cooperagéo, a comunicacgao e a resolucdo de conflitos.

Além disso, as atividades em grupo oferecem um ambiente de colaboracdo, em
gue os participantes trocam experiéncias, ideias e pontos de vista, contribuindo para
a construcdo de um conhecimento mais significativo e consistente. “O ludico, em seu
sentido amplo, € um elemento presente na vida das criangas e, por isso, deve estar
também presente no processo educativo, tornando o aprendizado mais significativo e
prazeroso” (Costa, 2020, p.55).

Sedo assim, diante do que nos apresenta a autora, ao inserir o ludico no
processo educativo, as criangcas podem aprender de forma mais significativa, tendo
em vista que essas atividades estimulam a criatividade, a curiosidade e a imaginacao
das criancas. Para tanto, o ludico favorece a socializacdo, a cooperacao, o respeito
mutuo e a construgdo de vinculos afetivos entre as criangas. As atividades ludicas
precisam ser incluidas na rotina educativa das criancas, a fim de enriquecer o
processo de aprendizagem e promover o desenvolvimento integral das criancas, pois

o ladico deve ser considerado um elemento importante e complementar ao processo
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de ensino e aprendizagem, ampliando as possibilidades de construcdo de
conhecimento e proporcionando um ambiente mais agradavel e acolhedor para as
criangas.

A quarta pergunta do questionario especifico buscou investigar a opinido dos
professores participantes da pesquisa se o0s alunos compreendem melhor os
conteudos quando trabalhados de forma ludica e, diante da investigacao, obtiveram-

se 0s seguintes resultados:

Grafico 9 — Compreensdao das atividades

SIM PARCIALMENTE NAO

Fonte: Autor (2023).

Diante dos resultados obtidos nesta questdo, observa-se que a maioria dos
professores participantes da pesquisa, 100% (15 professores), afirmou positivamente.
Os resultados desse questionamento reforcam a importancia de se incluir atividades
lidicas no processo de ensino e aprendizagem, uma vez que o0s alunos conseguem
aprender de forma mais significativa e prazerosa através do ludico.

A utilizacdo de atividades ludicas contribui para a interacdo social entre os
alunos, estimula o pensamento critico e criativo, além de possibilitar o
desenvolvimento de habilidades socioemocionais importantes, como a cooperacao e
o respeito mutuo. O ambiente ladico, dessa forma, torna-se favoravel a construcdo de
um aprendizado mais amplo e profundo, permitindo que os alunos se sintam

motivados a aprender e desenvolver um interesse em aprender mais.
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O lddico na educacgdo infantii € um espago que proporciona ao aluno
oportunidades de desenvolvimento globalizado e de plena interagdo social,
além de participacdo em atividades de recriagdo e entretenimento que
ampliam suas possibilidades de vivéncia criativa, imaginativa, autbnoma,
democratica e cooperativa (Setubal; Scarduelle, 2007, p.7).

O ladico é um recurso metodolégico valioso para os professores da Educacao
Infantil, tendo em vista que ele contribui para um processo educativo mais rico,
dindmico e engajador, tornando o aprendizado mais atrativo, interessante e prazeroso
para as criancas favorecendo, significativamente, o desenvolvimento de lacos
emocionais entre os alunos e entre eles e seus professores, amigos, colegas e
familiares, o que enriquece a convivéncia e favorece a construcdo de uma relacéo
mais saudavel e positiva entre todos os envolvidos no processo educativo.

A quinta pergunta do questionario especifico buscou investigar que tipo de
material os professores participantes da pesquisa trabalhavam o ludico em sala de

aula e, diante da investigacao, obtiveram-se os seguintes resultados:

Grafico 10 — Recursos ludicos

Brinquedos alfahetizadores 15 (100%)
Bringuedos de calculos 6 (40%)
Jogos eletrdnicos/virtuais 21013,3%)
Bringuedoteca 5(33,3%)

Jogos de tabuleiro 8

N
[
[¥%]
=

Bringuedos populares 12 (80%)

N&o disponibiliza |—0 (0%)

Fonte: Autor (2023).

Como este gréfico é de mudltipla escolha, e se obteve diferentes respostas,
observa-se que a maioria dos professores participantes da pesquisa, 100% (15
professores), afirmou brinquedos alfabetizadores, 80% (12 professores) brinquedos
populares, 53% (8 professores) jogos de tabuleiro, 40% (6 professores) brinquedos
de calculos e 13% (2 professores) jogos eletrbnicos/virtuais. A utilizacdo de
brinquedos educativos como recursos ludicos oferece condi¢des para que os alunos

possam aprender os contetdos por meio da diversao e da exploracdo, permitindo que
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eles experimentem novas formas de aprendizagem, pois o ladico estimula também
habilidades como a socializac&o, a criatividade, a imaginacdo e o pensamento critico,
gue contribuem para o desenvolvimento integral dos alunos.

Assim, a relevancia do investimento em metodologias de ensino mais
inovadoras e inclusivas, que reconhecam a importancia dos elementos Iudicos para o
processo educativo, especialmente na Educacdo Infantil. O uso de brinquedos
alfabetizadores como recursos pedagdgicos é uma estratégia eficaz para a construcao
de um ambiente educacional mais atrativo e estimulante para as criancas,
contribuindo para a formacédo de cidaddos mais criticos, criativos, conscientes e
capazes de patrticipar ativamente da vida social e politica.

“O brinquedo é essencial para o desenvolvimento cognitivo da crianca. E
através dele que a crianca expressa seus sentimentos, elabora seus medos e
ansiedades e apreende o mundo em suas formas simbdlicas e ludicas” (Kishimoto,
2010, p.33).

Diante do que apresenta o autor citado, através do brincar, a criangca pode
desenvolver habilidades fundamentais para a sua formagdo integral, como a
criatividade, a imaginacdo, a autonomia, a socializacdo, entre outras. Assim, 0
brinquedo tem um papel fundamental na construcdo da identidade da criangca, uma
vez que a partir dele ela pode explorar e desenvolver suas potencialidades,
descobrindo suas preferéncias e habilidades levando-se em consideracdo que a
interacdo com o0s brinquedos permite, portanto, que a crianca se desenvolva de
maneira mais saudavel e equilibrada, favorecendo o seu processo de aprendizagem.

O brinquedo tem um papel importante na construcao da identidade da crianga,
uma vez que por meio dele, ela pode explorar suas potencialidades, descobrir suas
preferéncias e habilidades, contribuindo para que se desenvolva de maneira mais
saudavel e equilibrada. Por meio do brincar, a crianca experimenta situacdes da vida
real, criando seu préprio mundo no qual pode agir, inventar e criar possibilidades para
si mesma.

A sexta pergunta do questionario especifico buscou investigar a opinido dos
professores participantes da pesquisa sobre a importancia do uso de atividades
ltdicas na Educacéo Infantil para ajudar os alunos a desenvolverem habitos e atitudes
essenciais para a convivéncia social e, diante da investigacdo, obtiveram-se os

seguintes resultados:
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Grafico 11 — Importancia das atividades ludicas

‘ 0?

SIM, CONCORDO SIM, CONCORDO DISCORDO DISCORDO
PLENAMENTE. EM PARTES. PARCIALMENTE TOTALMENTE

Fonte: Autor (2023).

Diante dos resultados obtidos nesta questdo, observa-se que a maioria dos
professores participantes da pesquisa, 93% (14 professores), afirmou concordar
totalmente. Os resultados desta questdo revelam que a grande maioria dos
participantes concordam que as atividades ladicas possuem um papel essencial no
desenvolvimento de habitos e atitudes essenciais para a convivéncia social dos
alunos. esse resultado € extremamente relevante, tendo em vista que, através do
brincar, as criancas tém a possibilidade de desenvolver habilidades sociais de grande
importancia, como a cooperacao, empatia, respeito mutuo e tolerancia.

O brincar pode, de fato, oferecer um ambiente mais descontraido e acolhedor
no processo educativo, permitindo que os alunos se sintam mais a vontade para trocar
experiéncias, em um espaco dinamico e interativo, pois as atividades ludicas podem
ser uma importante ferramenta pedagodgica no sentido de desenvolver a criatividade,
aimaginacéo e a autonomia dos alunos, habilidades que sao fundamentais para o seu

desenvolvimento integral.

Crianca é um ser que vive brincando. Poderiamos dizer que brincando a
crianca aprende, e é verdade, para ser mais exato, antes, a crianga precisa
brincar para aprender [...]. O brincar faz parte do universo da crianga, € um
direito que deve ser garantido, pois é através dele que a crianca se
desenvolve plenamente e descobre 0 mundo a sua volta. As atividades
lidicas, por sua vez, sdo importantes porque asseguram ao educando as
condicbes necessarias para alcancar varios objetivos: trabalhar o
conhecimento, agir relag6es com os outros, descobrir o mundo das coisas. O
brincar, portanto, ndo é um tempo perdido, mas sim um tempo necessario
para a crianga (Kishimoto, 2003, p.12).
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Para Kishimoto (2003), o brincar € um direito que deve ser garantido, e ndo um
tempo perdido, como muitas vezes € visto. As atividades ludicas sédo consideradas
imprescindiveis para o desenvolvimento da crianca, tendo em vista que elas garantem
as condicdes necessarias para alcancar diferentes objetivos, como a construcdo do
conhecimento, o fomento de relacbes com outras criancas e a descoberta do mundo.
Dessa maneira, a importancia do brincar na educacéo infantil € indiscutivel, visto que
€ por meio dele que a crian¢a aprende, desenvolve novas habilidades e se socializa,
garantindo assim um desenvolvimento pleno e saudavel.

A sétima pergunta do questionario especifico buscou investigar a opinido dos
professores participantes da pesquisa de que maneira o professor poderia
desenvolver atividades ludicas relacionando-as com o cotidiano do aluno e, diante da

investigacdo, obtiveram-se os seguintes resultados:

Quadro 1 — Opinido docente

7. Para o (a) senhor (a), de que maneira o professor poderia desenvolver

atividades ludicas relacionando-as com o cotidiano do aluno?

PROF.1 | O professor pode desenvolver essas atividades ludicas relacionando-as
com o cotidiano do aluno, pois auxiliam no processo de aprendizagem
da crian¢a na educacéao infantil, pois trabalham a atencao, a imaginacéao,
0S aspectos motores e sociais, tendo a visdo em que o aluno vai
aprender de forma significativa tornando o ensino prazeroso e
proveitoso.

PROF.2 | Realizando diferentes tipos de atividades.

PROF.3 | O professor pode executar o plano de aula associando as atividades ao
ludico, de forma que ele perceba que a crianca esta aprendendo com
prazer. As atividades ludicas tém a funcdo de educar com alegria e
satisfacdo, e traz descontracdo e entretenimento e as motivar a
aprender.

PROF.4 | Bom, poderia trabalhar em sala coisas que o aluno ja conhece,
transformando algo do cotidiano em uma atividade divertida e Iudica.
PROF.5 | Com as vivéncias dele

PROF.6 | Trazendo as atividades para a realidade do aluno, fazer uma pesquisa,
de qual brinquedo ou brincadeira mais gostam? E adaptar para a sala
de aula.

PROF.7 | Observar a realidade individual e coletiva da turma e com base nesses
dados, favorecer avancos significativos por meio de atividades de
intervencdes através do ludico

PROF.8 | Desenvolvendo jogos e brincadeiras de acordo com a cultura das
criancas e o tema trabalhado em sala

PROF.9 | Através de contacédo de histérias, jogos, musicas

PROF.10 | A partir do conhecimento de sua turma, e das particularidades que os
alunos apresentarem, sejam elas, de dificuldade, curiosidades,
esperteza entre outras.
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PROF.11 | Desenvolvo algumas atividades ludicas com meus alunos pois a faixa
etaria deles (2 anos) me permite sempre isso. Poderia trabalhar pelo
menos duas vezes por semana, pois como muitas vezes o conteudo é
extenso permite, que isso seja pouco trabalhado.

PROF.12 | Com jogos, passeios, brincadeiras entre outros ...

PROF.13 | O professor, como mediador da aprendizagem, deve fazer uso de novas
metodologias, procurando sempre incluir na sua pratica as brincadeiras.
PROF.14 | As atividades ludicas referem-se a todas as tarefas que visam causar
prazer durante sua execucdo, divertir quem as executa. Essas
atividades incluem jogos, recreagdo, competicbes etc. Através de
brinquedos ou jogos menos consistentes e livres de regras ou normas,
sdo atividades cujo objetivo principal ndo € a competicdo, mas a
realizacdo de uma tarefa de forma prazerosa, devendo sempre haver
motivacao para que possa atingir metas.

PROF.15 | O professor precisa buscar alternativas em pesquisas para aprimorar e
implementar a sua pratica de ensino.

Fonte: Autor (2023).

Diante das respostas dos professores participantes da pesquisa, é possivel
constatar a importancia de relacionar as atividades lidicas com o cotidiano dos
alunos, pois “O uso de brinquedos, jogos, e outras formas de atividades ludicas
oferece o ambiente propicio para a educacgao das criangas” (Trivelato, 2009, p.19).
Eles sugerem diversas formas de fazer isso, tais como trabalhar em sala de aula
coisas que os alunos ja conhecem, transformando algo do cotidiano em uma atividade
divertida e ludica.

Os professores também destacaram a relevancia de trazer as atividades para
a realidade do aluno, realizando pesquisas sobre o que os alunos mais gostam,
adaptando brincadeiras e jogos conforme a cultura das criangas e o tema trabalhado
em sala. Outra concepcao abordada pelos professores foi a importancia de observar
a realidade individual e coletiva da turma para, a partir desses dados, desenvolver
atividades de intervencao através do ludico, visando alcancar avangos significativos
no processo de aprendizagem.

As respostas dos professores reforcam a necessidade de fazer uma conexao
entre o contetdo trabalhado em sala de aula com a realidade dos alunos, tornando as
atividades mais ludicas e prazerosas, o que pode levar a uma aprendizagem mais
efetiva.

A oitava pergunta do questionario especifico buscou investigar a opinido dos

professores participantes da pesquisa sobre as atividades pedagdégicas ludicas
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ajudam a amenizar as dificuldades de aprendizagem? De que maneira? e, diante da

investigacdo, obtiveram-se os seguintes resultados:

Quadro 2 — Opinido docente

8. Em sua opinido, atividades pedagogicas ludicas ajudam a amenizar as

dificuldades de aprendizagem? De que maneira?

PROF.1 | Ajudam sim. De maneira a desenvolver na crianga o prazer de aprender

brincando, e quando isso acontece de forma ludica a crianca se

desenvolve de forma melhor as suas habilidades.

PROF.2 | Sim, pois essas atividades proporcionam um aumento na concentragcao

e consequentemente no desenvolvimento.

PROF.3 | Sim, pois a As atividades ludicas tém a funcéo de educar com alegria e

satisfacdo, e traz descontragcdo e entretenimento e as motivar a

aprender.

PROF.4 | Sim, a atividade Ludica ajuda muito a crianga a entender os assuntos

propostos pelos docentes.

PROF.5 | Sim, pois sao mais atrativas. Através de jogos, brincadeiras entre outras.

PROF.6 | Sim ajudam, pois se tornam de facil assimilacdo, deixando aquela

atividade mais dinamica e menos cansativa.

PROF.7 | Sim, se trabalhadas de acordo com a dificuldade do aluno.

PROF.8 | Sim, pois a crianca aprende com experiéncias e métodos visuais, assim

o ludico ajuda a crianca a desenvolver habilidades para realizar

determinada atividade proposta amenizando assim as dificuldades de

aprendizagem.

PROF.9 | O ludico ajuda sim. O ladico é leve e remete ao brincar! Aprender

fazendo aquilo que é natural da crianga, com certeza possibilitard uma

melhor aprendizagem.

PROF.10 | Sim, pois através das brincadeiras e jogos o professor consegue

introduzir o conteddo que o aluno esteja com dificuldade de maneira

divertida e eficaz!

PROF.11 | Sim, pois a ludicidade permite o aluno a ter o contato fisico, saindo da

teoria, e fazendo com que o aluno se desenvolva, aprenda e fixe mais o

conteudo.

PROF.12 | As atividades pedagdgicas ajudam muito as criancas no seu

desenvolvimento psicoldgico e motor...

PROF.13 | Sim, sem duvidas nenhuma. O brincar faz parte do processo de

aprendizagem de todo ser humano, comegando na infancia e podendo

se estender a alguns momentos da fase adulta

PROF.14 | Sim, as atividades ladicas promovem uma variedade de habilidades, na

medida em que estimula o interesse do aluno, desenvolve diferentes

experiéncias pessoais e sociais, ajudando a crianca a fazer novas

descobertas, desenvolvendo e enriquecendo sua personalidade.
PROF.15 | Contribuem de maneira significativa.

Fonte: Autor (2023).

O ponto de vista dos professores participantes da pesquisa evidencia a

importancia das atividades pedagdgicas ludicas na amenizacéo das dificuldades de
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aprendizagem, afirmando que as atividades ludicas tornam o aprendizado mais
atrativo, dindmico e de facil assimilacdo, assim como ajudam a desenvolver
habilidades para realizar determinadas atividades propostas. E em consideracao a
iIsso, “Os jogos e brincadeiras tém contribuido consideravelmente para o
desenvolvimento da crianca, principalmente na area da educacdo infantil, pois
contribuem para o aprendizado de uma forma prazerosa e natural” (Silva, 2015, p.42).

Os participantes também revelam que o ludico oferece a oportunidade de
aprender com experiéncias e métodos visuais, 0 que pode ser mais efetivo na
aprendizagem de criancas que possuem dificuldades com outras formas de ensino.

As afirmacdes expostas reafirmam a relevancia das atividades pedagodgicas
lidicas na amenizacao das dificuldades de aprendizagem, tornando o aprendizado
mais acessivel, dindmico e com maior possibilidade de sucesso para as criangas.

A nona pergunta do questionario especifico buscou investigar a opinido dos
professores participantes da pesquisa quais atividades ludicas o (a) senhor (a)
costuma utilizar durante as aulas que ministra? e, diante da investigacdo, obtiveram-

se 0s seguintes resultados:

Quadro 3 — Atividades ladicas geralmente adotadas
9. Quais atividades ludicas o (a) senhor (a) costuma utilizar durante as aulas
gue ministra?
PROF.1 | Desenhos, pinturas, historias ilustradas, musicas, dancas, massinha de
modelar, brincadeiras....
PROF.2 | Jogos, musica, danca, brincadeiras.
PROF.3 | Pintura do dedo, desenho, musica e dancas, a danca da cadeira,
massinha de modelar, estéria de fantoche.
PROF.4 | Histdrias ludica, atividades de movimento corporal, atividades com tinta,
entre outras.
PROF.5 | Brincadeira e jogos trabalhando as cores.
PROF.6 | Cama de gato, circuitos, alinhavo, relacionar cores com objetos
concretos etc.
PROF.7 | Ditados (diferentes formas) ladico, brincadeiras orientadas (com
assuntos da grade curricular).
PROF.8 | Amarelinha de 1 a 5, jogo da memdria entre outros
PROF.9 | Musicas, jogos e contacdes de histoérias
PROF.10 | Bingo das letras e numeros, Numeros e quantidades com tampinhas de
garrafa pet, Pintura congelada, Dado das emocdes, liberte uma
curiosidade (utilizando uma gaiola e desenhos de passaros com
perguntas), entre outras.
PROF.11 | Auditivo, olfato, paladar, tato.
PROF.12 | Gosto de trabalhar com tintas, areia, agua... Varia muito
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PROF.13 | Sempre estamos procurando fazer atividades ludicas que seja referente
ao tema trabalhado em sala de aula. Se formos estudar matemaética,
nameros e quantidade, sempre gosto de levar materiais concretos no
gual as criancas possam manusear e tentar solucionar o problema.
PROF.14 | através de musicas, dancas, trabalhos em grupo, desenhos, leituras,
brincadeiras e jogos.

PROF.15 | Diversas atividades que envolvem desde brinquedos, atividades e

brincadeiras.
Fonte: Autor (2023).

Os professores participantes da pesquisa exemplificam a utilizacdo de
desenhos, pinturas, historias ilustradas, muasicas, dancas, massinha de modelar, entre
outros recursos e jogos trabalhando com as cores. “O uso de atividades ludicas no
processo de ensino-aprendizagem € uma estratégia eficaz que promove um
aprendizado mais significativo e prazeroso para os alunos” (Rosa, 2018, p.28). Os
professores também reiteram a importancia de utilizar atividades que envolvam
brinquedos, atividades ludicas e brincadeiras, conforme a realidade e necessidade
dos alunos. Alguns professores também mencionaram o uso de contacdes de histérias
como uma forma lidica de trabalhar o aprendizado.

Dessa maneira, as respostas dos professores reforcam a ideia de que a
variedade de atividades ludicas é essencial no processo de aprendizado, tornando as
aulas mais dindmicas, atrativas e efetivas para os alunos.

A décima pergunta do questionario especifico buscou investigar a frequéncia
com que os professores participantes da pesquisa acionam atividades lidicas em
suas praticas pedagodgicas e, diante da investigacdo, obtiveram-se 0s seguintes

resultados:
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Gréafico 12 — Acionamento do ltdico na aula
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Fonte: Autor (2023).

Diante dos resultados obtidos nesta questdo, observa-se que a maioria dos
professores participantes da pesquisa, 67% (10 professores), afirmou em todas as
aulas. Esses resultados revelam que os professores compreendem a importancia dos
jogos, brincadeiras e outras atividades Iudicas como uma forma de envolver os alunos
no processo de aprendizagem, tornando as aulas mais interessantes e divertidas.

‘A frequéncia de atividades Iudicas no ambiente escolar contribui
significativamente para o processo de aprendizagem dos estudantes, tornando-o mais
interessante e efetivo” (Oliveira, 2017, p.10). O fato deles incluirem essas atividades
de forma regular em suas aulas também demonstra uma compreenséo clara de que
o ludico ndo é apenas uma forma de entretenimento, mas sim uma ferramenta
pedagdgica eficaz para favorecer a aprendizagem significativa dos alunos.

Ao optar por acionar as atividades ludicas em todas as aulas diariamente, 0s
professores estdo garantindo que todos os alunos possam se beneficiar dessas
praticas, reforcando a concepc¢éo de que o aprendizado ndo precisa ser enfadonho e
cansativo, mas pode ser uma experiéncia prazerosa e agradavel.

A décima primeira pergunta do questionario especifico indagou os professores

participantes da pesquisa a esclarecer suas respostas ao questionamento anterior.
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Quadro 4 — Esclarecimentos ao questionamento anterior

11. Esclareca a sua escolha/posicionamento ao questionamento anterior:

PROF.1

O ludico é algo a ser realizado no dia a dia em nossas aulas, pois a
crianca vai aprender brincando, e é através da brincadeira que se
desenvolve outras habilidades ou objetivos que queremos alcancar
daquele momento. Portanto o ladico é algo muito importante no
processo de aprendizagem de cada crianca. A ludicidade vai permitir a
crianga compreensao do espaco que os cercam e as relagdes que nelas
se estabelecem, liberando e exteriorizando sentimentos, sendo assim
tornam-se ativos, aprendem a respeitar regras, mostrando serem

criativos e mais sensiveis.

PROF.2

Acredito que o ludico, principalmente na educacéo infantil, esta inserido
de maneira “natural” na rotina escolar, dessa forma esta presente em
todas as aulas.

PROF.3

Na educacao infantil das criancas pequenas, praticamente todas as
aulas tém que a haver a ludicidade pois nessa idade brincar é aprender.

PROF.4

J& se foi o tempo em que nés professores tinhamos que fazer uma aula
monétona, hoje o ludico favorece bastante, por isso acredito que sim
devemos trabalhar o ludico todos em sala de aula.

PROF.5

Nas aulas em que a turma estiver com dificuldade de aprendizagem o
professor utilizara o ludico com forma de aprender brincando.

PROF.6

O certo seria todos os dias, porém, para confeccionar materiais para
trabalhar a ludicidade e organizacdo do espa¢co demanda-se tempo,
visto que também temos livros para as criancas realizarem suas tarefas
todos os dias, entdo em alguns espacos da rotina, inserimos as
brincadeiras ludicas.

PROF.7

O ludico ndo necessariamente esta associado ao uso de jogos
(manuais), esta até no nosso préprio falar, entdo favorecer uma fala
lidica e interessante para a crianca é algo que precisa ser utilizado
todos os dias

PROF.8

Criangcas pequenas aprendem com o0 concreto/ experiéncias e
brincadeiras entdo € importante que cada assunto seja adaptado para a
sua faixa etaria buscando facilitar a compreensao.

PROF.9

Posso de forma breve, trazer a ludicidade para todas as minhas aulas
sem prejudicar o plano de aula para aquele dia e ainda me possibilitar o
prazer de saber que meus alunos ficaram felizes ao aprender algo novo
da melhor maneira possivel.

PROF.10

O ideal seria todas as aulas, mas para trabalhar todas as aulas de forma
ludica, teria que ter muito material ludico disponivel para cada aula
especifica, e como ndo tem precisamos de tempo para produzir esses
materiais, na verdade eu como professora dificilmente tenho. As vezes
compro pronto o material que desejo trabalhar.

PROF.11

Como falei que o conteudo as vezes do curriculo escolar é extenso,
pudesse trabalhar 2 vezes por semana. O ideal era que fosse todos os
dias, porém isso ndo o permite.

PROF.12

Perguntas bem objetivas, espero ter contribuido...

PROF.13

O lddico faz parte do nosso cotidiano e € algo que encanta a crianca,
entdo acho importante sempre té-lo em nosso dia a dia.

PROF.14

Trabalhar com o brincar contribui para o desenvolvimento cognitivo,
social, motor e afetivo da crianca. Durante a brincadeira, a crianca
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expressa-se, mergulha no mundo da imaginagdo, faz de conta,
socializa, e se comunica com 0S outros.

PROF.15 | A prética da ludicidade precisa ser promovida de maneira moderada e
adequada, em momentos propicios a aprendizagem.

Fonte: Autor (2023).

Verificou-se que alguns dos professores participantes, indicaram que gostariam
de inserir atividades ludicas em todas as aulas, mas que isso pode ser um desafio por
causa da indisponibilidade de materiais e recursos necessarios para desenvolver tais
atividades. “O ludico se mostra como uma ferramenta pedagdgica importante na
formacdo do individuo, pois além de trazer prazer para o aprendizado, possibilita
desenvolver habilidades e competéncias de forma significativa e envolvente”
(Barbosa, 2013, p.42). Como resultado, alguns professores também se veem
obrigados a adotar essas atividades apenas em momentos especificos da rotina do
dia a dia.

Outros professores revelaram ter dificuldades em produzir esses materiais
ltdicos por conta de limitacdes de tempo, priorizando outras atividades necessarias
para o planejamento e execucao de suas aulas. Como consequéncia, eles optam por
comprar materiais prontos para trabalhar em sala de aula.

De maneira geral, as respostas dos professores refletem as dificuldades
encontradas em implementar atividades ludicas em sala de aula de forma constante,
0 que indica que essas limitacdes possam ser consideradas pelos gestores para que

a valorizacdo da ludicidade seja uma realidade em todas as salas de aula.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

O estudo desenvolvido sob o enfoque das contribuicbes dos jogos e
brincadeiras como vetor para aprendizagem na educacdo infanti do Centro
Educacional Logos na cidade de Currais Novos/RN atingiu, com satisfacdo, seu
objetivo geral de investigar as contribuicdes das atividades ludicas na educacédo
infantil, a fim de compreender seus reflexos positivos no desenvolvimento cognitivo e
socioemocional dos estudantes, além de seus objetivos especificos.

A problematica central do estudo questionou as reais contribuicbes de
abordagens de ensino baseadas em jogos e brincadeiras para o desenvolvimento
socioemocional e cognitivo dos alunos da educacao infantil, fornecendo assim um
ponto principal para reflex6es e analises no decorrer da pesquisa sendo solucionada
através das contribuicdes dos autores acionados e das contribuicbes dos professores
participantes do estudo.

As hipéteses de pesquisa puderam ser confirmadas mediante a constatacao da
falta de formacéo pedagogica especializada em ludicidade e a auséncia de recursos
materiais especificos para as atividades ludicas sdo as principais dificuldades
enfrentadas pelos professores educadores para a utilizagdo eficaz do ludico na
educacéo infantil.

Aqui, destaca-se a necessidade de se investir em formacao e capacitacdo dos
professores para a utilizacdo de estratégias pedagogicas com atividades ludicas na
educacgdo infantii e em recursos materiais especificos com 0 mesmo proposito.
Conclui-se que jogos e brincadeiras contribuem significativamente para o
desenvolvimento cognitivo e socioemocional dos estudantes na educacéao infantil e,
por isso, devem ser amplamente explorados em sala de aula.

Comente e contextualize a seguinte frase: possibilitar praticas de ludicidade
atreladas aos processos de ensino-aprendizagem se caracteriza enquanto uma acao
docente favoravel ao éxito da aprendizagem dos alunos da Educacéo Infantil. a
insercao de atividades pedagogicas ludicas nas aulas da Educacao Infantil precisa
estar relacionada ao processo de ensino-aprendizagem, se configurando enquanto
uma atitude favoravel por parte dos professores ao sucesso do aprendizado dos

alunos.
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Além de possibilitar que os alunos se divirtam enquanto aprendem, as
atividades ludicas podem promover a interacao social, a criatividade e o raciocinio
l6gico, contribuindo substancialmente para o desenvolvimento cognitivo e
socioemocional deles. Ao engajar praticas ludicas ao processo de aprendizagem, 0s
professores sdo capazes de motivar seus alunos, tornando-os mais envolvidos em
sala de aula, com maior interesse pelos assuntos ensinados.

Desta forma, considera-se que a abordagem ludica aliada as metodologias de
ensino na Educacéo Infantil auxilia os alunos no processo de construcéo de saberes
neste momento importante da vida escolar que é a Educacédo Infantil, pois ela se
caracteriza como uma acéo docente bem-sucedida, que pode ser adotada em salas
de aula em todo o pais como parte do processo de aprendizagem, principalmente em
uma fase tao significativa da formagé&o das criangas.

Através das concepcles teoricas acionadas neste estudo e das eximias
contribuicdes dos professores pesquisados, foi possivel constatar que, na infancia, a
ludicidade é uma acdo de grande relevancia e de grande valia ao processo de
aprendizagem por possibilitar que a crianca se envolva de forma espontanea, criativa
e prazerosa nas atividades propostas. Dessa maneira, o trabalho com a ludicidade na
Educacao Infantil é fundamental, tendo em vista que através dele, o professor pode
auxiliar o aluno a desenvolver habilidades cognitivas e socioemocionais, de forma
mais leve e prazerosa.

Ao explorar as possibilidades de uso da ludicidade na Educacao Infantil, o
professor permite que a crianca seja estimulada a construir o seu conhecimento de
forma integral, pois, estas ferramentas auxiliam no desenvolvimento de habilidades
motoras, afetivas, de linguagem, de pensamento l6gico e de concentracdo. Assim, as
atividades ludicas promovem a interacdo com outras criancas, o que € fundamental
para o desenvolvimento socioemocional.

Ainda, pode-se inferir que o trabalho com a ludicidade na Educacao Infantil é
uma pratica docente importante e significativamente benéfica, que contribui para o
desenvolvimento integral dos alunos, ajudando na formac&o de individuos mais
criativos, autbnomos e capazes de lidar com os desafios e situacdes cotidianas que
Ihes serdo apresentados.

A justificativa do estudo também pbde ser reafirmada, pois, através deste, foi
possivel compreender a maneira com que 0S jogos e as brincadeiras foram

trabalhados na Educacao Infantil, e como eles influenciam no desenvolvimento dos



100

alunos nessa etapa da Educacdo Basica, sendo fundamental para aprimorar as
praticas pedagogicas e buscar melhores condi¢cdes de ensino em busca de resultados
satisfatorios na aprendizagem.

A metodologia adotada foi de grande valia, pois contribuiu para a organizacao
das etapas de todo o estudo, desde a organizacdo preliminar do l6cus de pesquisa,
organizacdo do tema, da estruturacdo do trabalho e da linearidade da execucéo de
cada uma de suas fases de investigacao, analise e apresentacao dos resultados.

Identificou-se, ainda, importantes contribuicdes acerca do uso das atividades
lidicas no processo de ensino-aprendizagem na Educacdo Infantil. Com base nos
resultados obtidos, surgem diversas sugestdes para trabalhos futuros, tais como, a
realizacdo de estudos semelhantes em outras escolas e regides, a fim de analisar a
aplicabilidade e efetividade das atividades pedagdgicas ladicas em diferentes
contextos.

Aponta-se, também, para a producdo de novas propostas de jogos e
brincadeiras adaptados as diferentes necessidades e perfis dos alunos, a analise da
utilizacdo de tecnologias educacionais e jogos digitais na educacao infantil, entre
outras possibilidades. Em sintese, este estudo abre caminhos para reflexdes e acdes
concretas voltadas para o aprimoramento do processo educativo ha Educacéo Infantil,
com foco no desenvolvimento integral das criancas e na promoc¢éo de um aprendizado
mais significativo e prazeroso.

Levando-se em consideracdo o levantamento bibliografico e as contribuicdes
dos professores participantes, foi possivel reafirmar aqui que o ladico € um recurso
extremamente relevante no processo educacional das criancas, em especial na etapa
da Educacgao Infantil. Sua aplicagdo pode direcionar o aprendizado individual e
coletivo, possibilitando uma forma suave e prazerosa de aprendizagem de
conhecimento.

O ato de brincar, assim, é uma atividade ladica e espontanea, presente desde
os primeiros anos de vida dos individuos. Brincando, a crianga desenvolve as suas
habilidades motoras, cognitivas e socioemocionais. E por essa razdo que a ludicidade
tem sido considerada tdo fundamental para a seguranca do aprendizado das criancas.

Na Educacdo Infantil, as atividades direcionadas para o ladico integram
brincadeiras e jogos que estimulam a criatividade e a imaginagdo das criancgas,

contribuindo de forma significativa para sua formacao. O ludico, nesse aspecto, pode
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ser compreendido como uma ferramenta pedagdgica que aproxima as criancas dos
conteudos ensinados, de maneira a alimentar sua curiosidade natural.

Quando as atividades pedagdgicas sdo complementadas e/ou enriquecidas
com expressodes ludicas, elas sdo capazes de despertar o interesse das criangas e,
consequentemente, facilitar o processo de aprendizagem. A proposta € fazer com que
as atividades sejam aprendidas de maneira mais natural, com alegria e descontracao,
levando a crianga a se envolver ativamente no processo de ensino.

As atividades de ensino baseadas no ludico contribuem, substancialmente,
para a efetividade do aprendizado das criancas, levando-se em conta que essa
metodologia de ensino se utiliza de jogos, brincadeiras e atividades que estimulam a
curiosidade, a criatividade e o interesse dos alunos pelos contetdos ensinados.

Dentre as grandes vantagens da ludicidade atrelada as praticas pedagdgicas
consiste no fato de que elas podem tornar o ambiente de aprendizado mais agradavel
e desafiador, e, dessa forma, mais estimulante para as criancas. A ludicidade auxilia
na diminuigdo da ansiedade e outros problemas emocionais que podem interferir na
aprendizagem.

Uma outra vantagem refere-se as atividades ludicas, os alunos tendem a
desenvolver habilidades socioemocionais, como a capacidade de trabalhar em grupo,
a empatia e a criatividade. O potencial do ludico nas atividades pedagdgicas possibilita
que as criancas aprendam de maneira menos formal e mecanica, o que pode auxilia-
las a reter melhor o conhecimento.

A utilizacdo do ladico na etapa da Educacado Infantil ndo significa que o
processo de ensino se torne menos rigoroso, mas sim que ele se torna mais instigante
e dindmico aos alunos e aos professores também. As atividades ladicas ndo devem
ser consideradas formas de distracdo, mas sim estratégias educacionais que
contribuem para um aprendizado mais significativo e prazeroso.

As atividades ludicas correspondem, de fato, a abordagens pedagdgicas
comuns na Educacéao Infantil. Essa metodologia precisa, necessariamente, basear-se
na adocao e aplicacdo de jogos, atividades e brincadeiras que tornam o processo de
aprendizagem mais divertido e atrativo para as criancas. A aplicacdo de atividades
lGdicas é capaz de contribuir na efetividade do aprendizado na Educacéo Infantil. Isso,
pois as criangas sdo naturalmente mais motivadas e engajadas quando se divertem,

o que facilita a assimilacdo de conhecimento.
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As atividades ludicas também podem auxiliar as criangas a desenvolverem
habilidades socioemocionais importantes, tais como a capacidade de trabalhar em
equipe, resolver problemas e comunicar suas ideias. Através de dinamicas e jogos,
as criancas aprendem a lidar com situagbes desafiadoras, construindo uma base
sélida para sua vida escolar e além.

Para tanto, uma pratica pedagodgica adequada na Educacéo Infantil deve
considerar a importancia da oralidade e incentiva-la nos alunos, em vez de
negligencia-la em prol da escrita. E importante que os professores criem um ambiente
lidico e acolhedor que instigue a criangca a se expressar oralmente e, a0 mesmo
tempo, possibilite um contato prazeroso com a escrita, tornando-a uma atividade
complementar a fala e ndo em oposicao a ela.

Nesse sentido, compreende-se que a ludicidade € essencial para o
desenvolvimento da oralidade e do contato com a escrita. A criagdo de um ambiente
propicio para o aprendizado através do brincar e das atividades ladicas o que pode
contribuir significativamente para que a crianca se sinta mais a vontade para se
expressar oralmente e, a0 mesmo tempo, se motivar a explorar a escrita de forma
prazerosa.

Assim, a oralidade é um aspecto imprescindivel no desenvolvimento infantil a
qual deve ser valorizada e incentivada na Educacao Infantil. Para isso, € essencial
gue os professores estejam cientes da importancia da ludicidade e da criacdo de um

ambiente ludico para se garantir a efetividade do processo de ensino-aprendizagem.

7.1 RECOMENDACOES

As recomendacdes deste estudo correspondem a contribuicdes significativas
para os publicos de professores, gestores, coordenadores, secretarios escolares,
familiares e responsaveis, comunidade escolar, comunidade académica e
pesquisadores em seus estudos futuros.

Aos professores e gestores, este estudo estimula o uso de jogos e brincadeiras
no processo educativo sob diversos embasamentos tedricos em sua defesa,
capacitando os profissionais para a utilizacdo adequada de jogos e brincadeiras na
Educacédo Infantil, além de promover a criacdo de espacos adequados para a

realizacdo de atividades ludicas na escola.



103

Em relacdo aos coordenadores e secretarios escolares, o estudo presente,
potencializa a inclusdo do ludico como parte integrante do projeto pedagogico da
escola, priorizando-se investimentos em materiais pedagogicos ludicos e espacos
capazes para realizacdo de atividades pedagogicas com este fim.

No tocante as contribuicdes do estudo aos familiares e responsaveis, o estudo
preza pela valorizacdo da importancia dos jogos e brincadeiras no processo educativo
por serem capazes de estimular a participacdo das criancas em diversas atividades
visando-se a sua aprendizagem efetiva, tanto em casa quanto na escola.

Para a comunidade escolar, o estudo forneceu indicacdes sobre a realizagcéao
de atividades ladicas como forma de estreitar as relacdes entre escola, familia e
comunidade, valorizando e divulgando os resultados que tratam sobre as
contribuicdes dos jogos e brincadeiras na Educacao Infantil.

Em relagdo a comunidade académica, o presente estudo estimula a
continuidade de novas pesquisas sobre a utilizacdo do ladico na Educacéao Infantil,
tendo em vista que os resultados reforgam a necessidade da insercao do ludico como
tema de estudo nas faculdades de pedagogia e areas afins.

Em relacdo as pesquisas futuras, considera-se este estudo como acervo de
base de dados, com possibilidade de ampliacdo da discussao teoérica e pratica, por
meio de novas investigacoes comprometidas em revelar informacdes que o arcabouco

deste estudo ndo conseguiu identificar ou explorar com maior profundidade.
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APENDICE A — QUESTIONARIO SOCIODEMOGRAFICO

O objetivo desta secao € coletar dados pessoais dos participantes para tracar o perfil

sociodemogréfico da amostra de professores pesquisados.

1. Com qual género o (a) senhor (a) se identifica?

feminino
masculino
Prefiro nao dizer
Outro:

2. Qual é a sua faixa etaria?

entre 18 e 30 anos
de 31 a 40 anos
de 41 a 50 anos
de 51 a 60 anos
mais de 60 anos

3. Qual é a sua area de formacéo académica inicial?

Pedagogia (Licenciatura)
Curso Normal Superior (Bacharel)
Magistério (nivel técnico)

Nao possuo formagéo em Pedagogia, mas sim licenciatura especifica



N&o possuo Ensino Superior

Outro:

4. Informe o seu nivel de formacéao atual:

Especialista

Mestre

Doutor(a)

Pdos-Doutor(a)

N&o Possuo pos-graduacéo

5. Ha quanto tempo é professor(a)?

Menos de 5 anos
entre 6 e 10 anos
Entre 11 e 20 anos

Mais de 20 anos

109



110

APENDICE B — QUESTIONARIO ESPECIFICO

Esta secdo busca coletar informacBes acerca das caracteristicas das praticas

pedagdgicas frente aos reflexos da aprovagdo automatica

1. O (A) senhor (a) possui alguma formacgdo na area da Ludicidade em Praticas de

Ensino?

Nao

2. De modo geral, o (a) senhor (a) acredita que as atividades ladicas sédo bem aceitas

pelos gestores e coordenadores de sua escola?

Sim
Parcialmente
Nao

3. Para o (a) senhor (a), desenvolver atividades ludicas em grupo favorece mais a

aprendizagem do aluno do que individualmente?

Sim
Parcialmente
Nao

4. Em sua opinido, os alunos compreendem melhor os contetdos quando trabalhados

de forma ludica?
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Sim
Parcialmente
Nao

5. Que tipo de material a escola onde o (a) senhor (a) trabalha disponibiliza para
trabalhar o ludico? (pode marcar mais de uma, se for o caso).

Brinquedos alfabetizadores
Brinquedos de célculos
Jogos eletrbnicos/virtuais
Brinquedoteca

Jogos de tabuleiro
Brinquedos populares

N&o disponibiliza

Outro:

6. Qual é a sua opinido, professor(a), sobre a importancia do uso de atividades ludicas
na Educacdo Infantil para ajudar os alunos a desenvolverem habitos e atitudes

essenciais para a convivéncia social?

Concordo plenamente. O ludico na Educacao Infantil é fundamental para promover a
aquisicdo de habitos e atitudes importantes para o convivio social dos alunos.

Concordo em parte. O ludico na Educacéo Infantil pode auxiliar os alunos na formacao

de habitos e atitudes sociais, mas existem outros fatores igualmente relevantes.

Discordo parcialmente. Embora o ladico possa ter algum impacto no desenvolvimento

de habitos e atitudes sociais, considero que existem abordagens mais eficazes.
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Discordo totalmente. O ludico na Educacado Infantii ndo desempenha um papel
significativo na aquisicao de habitos e atitudes importantes para o convivio social dos

alunos.

7. Para o (a) senhor (a), de que maneira o professor poderia desenvolver atividades

[Udicas relacionando-as com o cotidiano do aluno?

8. Em sua opinido, atividades pedagdgicas ludicas ajudam a amenizar as dificuldades

de aprendizagem? De que maneira?

9. Quais atividades ludicas o (a) senhor (a) costuma utilizar durante as aulas que

ministra?

10. Para o (s) senhor (a), para que o ludico possa contribuir ao aprendizado, ele

precisa ser acionado:

EM TODAS AS AULAS
DUAS VEZES POR SEMANA
UMA VEZ POR SEMANA
UMA VEZ POR MES
EVENTUALMENTE

11. Esclareca a sua escolha/posicionamento ao questionamento anterior:
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ANEXO A — CARTA DE APRESENTACAO A PESQUISA

Caros colegas,

Como estudante do programa de mestrado em Ciéncias da Educacao da World
University Ecumenical, estou conduzindo uma pesquisa importante para minha
dissertacdo intitulada: JOGOS E BRINCADEIRAS: UM VETOR PARA A
APRENDIZAGEM NA EDUCACAO INFANTIL DO CENTRO EDUCACIONAL
LOGOS NA CIDADE DE CURRAIS NOVOS/RN. E gostaria de convida-los a
participar. O objetivo deste estudo € investigar o uso do ludico na Educacao Infantil
e seu impacto na aquisicdo de habitos e atitudes fundamentais para o convivio
social dos alunos.

Sua contribuicdo é extremamente valiosa para enriquecer 0s resultados e
perspectivas deste estudo. Ao responder a um questionario cuidadosamente
elaborado, vocé estara fornecendo informacdes cruciais que irdo alimentar minha
pesquisa e contribuir para 0 avanc¢o do conhecimento na area da Educagéo Infantil.
O questionario é de facil preenchimento e contém perguntas relacionadas a sua
percepcdo sobre o papel do ludico no desenvolvimento dos habitos e atitudes
sociais das criancas na Educacao Infantil. Suas respostas serao tratadas de forma
confidencial e andnima, garantindo total privacidade.

Gostaria de ressaltar que o questionario estara disponivel para resposta no periodo
de 20/05/23 a 27/05/23. Sua participacdo € voluntaria, mas sua contribuicao sera
inestimavel para o sucesso desta pesquisa.

Agradeco antecipadamente por dedicar um tempo para responder ao questionario.
Juntos, podemos avancar no conhecimento e promover melhores préticas
educacionais na Educacéo Infantil.

Agradeco sinceramente pela sua colaboracéo e apoio.

Atenciosamente,

Damido de Lima Silva.

Aluno de Mestrado em Educacgao
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ANEXO B — TERMO DE COMPROMISSO DE UTILIZACAO DE DADOS

“n ‘ e FLORIDA DEPARTMENT OF
o <
S fldoe.on

Anuéncia para realizagdo de pesquisa e
Termo de Compromisso de Utilizagdo de Dados (TCUD)

Eu, DAMIAO DE_LIMA SILVA, aluno (a) da World University Ecumenical-WUE,
matricula n® 102.221.023, projeto de pesquisa de Dissertagdo intitulada: JOGOS E
BRINCADEIRAS: UM VETOR PARA A APRENDIZAGEM NA EDUCAGAO INFANTIL DO
CENTRO EDUCACIONAL LOGOS NA CIDADE DE CURRAIS NOVOS/RN. Solicito
autorizagéo para realizar a pesquisa de campo no Centro Educacional Logos, Av. Tungsténio
n° 69, Bairro JK, Currais Novos RN. A pesquisa sera realizada no periodo de: 18/05/2023 a
20/06/2023.

Comprometo-me a agir com ética e responsabilidade, a fim de obter dados gerais da
pesquisa, levantar dados especificos, como parte da etapa de pesquisa de campo. Esta é a
fase que corresponde a observagéo, coleta, analise e interpretagdo de dados, de forma a
compreender e explicar o problema pesquisado.

Comprometo-me a manter a confidencialidade dos dados coletados nos
(arquivos/prontuarios/banco), bem como com a privacidade de seus contetidos.

Declaro entender que é minha a responsabilidade de cuidar da integridade das
informacgdes e de garantir a confidencialidade dos dados e a privacidade dos individuos que
teréo suas informagdes acessadas.

Também é minha a responsabilidade de néo repassar os dados coletados ou o banco
de dados em sua integra, ou parte dele, as pessoas ndo envolvidas na etapa da pesquisa.

Por fim, comprometo-me com a guarda, cuidado e utilizagdo das informagées apenas
para cumprimento dos objetivos previstos nesta pesquisa aqui referida.

Esclarego ainda que os dados coletados fardo parte da minha Tese com a anuéncia
do orientador Profa. Dra. Simone Neves Pereira e ciéncia de toda equipe administrativa e
pedagdgica da World University Ecumenical-WUE.

Miami-FL, 18 de maio de 2023.

DECLARAGAO DE ANUENCIA DA INSTITUICAO DE

ENSI g A (d
No ([}//II/.;)Ct »nen [/'

Qr,Sifv\i'o Augusto Nascimento

Declaramos que estamos cientes e autorizamos a B
eitor
realizacdo da pesquisa. World University Ecumenical
Nome: B )
c . Damwao _de Limag Sihva.
argo: N Assinatura do(a) pesquisador(a)
- offeves , 22 de_05 de 2023. Nome: DAMIAO DE LIMA SILVA
¢ 2 s News : :
, 1)) (4 P Y Namero de registro: 102.053
/Jr//ﬂ,]‘{"l‘—,hﬁ - n OL (\ = L'u ) Para comprovar a veracidade do documento envie um e-mail para
J Assinatura e carimbo registryoffice@universityecumenical.com e informe o nimero de

registro.

Gelvania Balista Ferreira de Moura
Diretora

Registered with the Florida State Departamente-USA under N° N17000001622 - ORCID ID 0000-0002-5040-2660
Number fone Miami - FL: +1 (786) 220-0394 - Home page: www.universityecumenical.corm
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ANEXO C — CENTRO EDUCACIONAL LOGOS, CURRAIS NOVOS/RN

Figura 3 — Assinatura da Anuéncia pela Diretora

Fonte: Acervo do Autor (2023).
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Figura 4 — Equipe Gestora

2. B
Fonte: Acervo do Autor (2023).

Figura 5 — Atividades no Parquinho
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Fonte: Acervo do Autor (2023).
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Figura 6 — Atividades com Musica

Fonte: Acervo do Autor (2023).

Figura 7 — Area de Atividades ao Ar Livre
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Fonte: Acervo do Autor (2023).
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Figura 8 — Atividades de Roda

Fonte: Acervo do Autor (2023).

Figura 9 — Recreacdo Monitorada no Parque
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Fonte: Acervo do Autor (2023).
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Figura 10 — Atividades com Massinha
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Fonte: Acervo do Autor (2023).

Fonte: Acervo do Autor (2023).
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Fonte: Acervo do Autor (2023).

Figura 13 - Atividades com Alimentos

Fonte: Acervo do Autor (2023).



121

Figura 14 — Atividades com Tintas

Fonte: Acervo do Autor (2023).

Figura 15 — Atividades de Pintura

Fonte: Acervo do Autor (2023).



