WORLD UNIVERSITY ECUMENICAL
MESTRADO INTERNACIONAL EM CIENCIAS DA EDUCAGAO

VANIA DE SOUSA MATA SILVA

LUDICIDADE E APRENDIZAGEM: O USO DE MATERIAIS CONCRETOS NAS
AULAS DE MATEMATICA NOS ANOS INICIAIS DAS ESCOLAS URBANAS DA
REDE PUBLICA MUNICIPAL DE CAMPO REDONDO/RN

MIAMI-FL, US
2023



VANIA DE SOUSA MATA SILVA

LUDICIDADE E APRENDIZAGEM: O USO DE MATERIAIS CONCRETOS NAS
AULAS DE MATEMATICA NOS ANOS INICIAIS DAS ESCOLAS URBANAS DA
REDE PUBLICA MUNICIPAL DE CAMPO REDONDO/RN

Dissertacao apresentada como requisito
parcial a obtengdo do grau de Mestre em
Ciéncias da Educacao da World University
Ecumenical - WUE.

Orientador: Prof. Dr. Jorge Luiz Pereira
Correia.

MIAMI-FL, US



| —

"

Ficha catalografica

Silva, Vania de Sousa Mata.
Ludicidade e aprendizagem: o uso de materiais concretos nas aulas
de matematica nos anos iniciais das escolas urbanas da rede
publica municipal de Campo Redondo/RN. Véania de Sousa Mata
Silva — Orlando, FL, 2023.

108 f. :il.; 29 cm.

Trabalho de Conclusdo de Curso (Mestrado em Ciéncias da
Educacao) World University Ecumenical - WUE, Orlando, FL, 2023.

Orientador: Prof. Dr. Jorge Luiz Pereira Correia.
Inclui referéncias.

1. Ensino. 2. Matematica. 3. Material concreto. 4. Anos Iniciais.

I. Ludicidade e aprendizagem: o uso de materiais concretos nas
aulas de matematica nos anos iniciais das escolas urbanas da rede
publica municipal de Campo Redondo/RN. Il. Jorge Luiz Pereira
Correia. lll. World University Ecumenical - WUE.




FOLHA DE APROVAGAO

PESQUISADORA: Vania de Sousa Mata Silva.

AREA DE CONCENTRAGAO: Educacio.

LINHA DE PESQUISA: Formagéao de professores e curriculo escolar.
POS-GRADUAGAO EM: Ciéncias da Educagéo.

NIVEL: Mestrado.

TITULO DA DISSERTAGAO: LUDICIDADE E APRENDIZAGEM: O USO DE
MATERIAIS CONCRETOS NAS AULAS DE MATEMATICA NOS ANOS INICIAIS
DAS ESCOLAS URBANAS DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE CAMPO
REDONDO/RN.

ORIENTADOR: Prof. Dr. Jorge Luiz Pereira Correia.

A Dissertacdo de autoria da pesquisadora VANIA DE SOUSA MATA SILVA foi
APROVADA em reunido publica realizada na Representagcdo World University

Ecumenical dos USA, pela seguinte Banca Examinadora:

Data: 29/09/2023
NOME/ASSINATURA

S)Vﬂlwnb Npwd Bruro

Prof. Dr2. Simone Neves Pereira
Presidente

f / k 9 )
d ProfCDr. lure Coutre%urga

Examinador Externo

Tomee /Qoauu? NN QO&N&L«L
<__Prof. Dr. Jorge Luiz Pereira Correia
Orientador

MIAMI-FL, US
2023



Dedico este trabalho a minha mae Francisca
de Fatima (in memoriam) por todo seu
esforgo, zelo e cuidado para comigo. Apesar
de analfabeta, tinha a convicgdo de que a
educacao é o caminho para a transformacéao
do ser humano.



AGRADECIMENTOS

A Deus por nunca me abandonar quando sempre o busquei nos momentos
dificeis.

Aos meus pais (in memoriam), em especial minha mée Fatima, que tanto se
esforcou diante das dificuldades me apoiando e oferecendo-me condi¢des para que
eu conseguisse seguir firme na jornada da vida.

A minha tia Lucia Mata pelas contribuigcbes a minha trajetoria estudantil.

Ao meu esposo por me apoiar e ser parceiro na busca pelo conhecimento.

A minha filha Samela Sofia pela compreensdo em todas as vezes que estive
ausente quando necessitava da minha companhia.

A meu professor orientador Prof. Dr. Jorge Luiz Pereira Correia por sua
dedicacéo e ensinamentos para a construgao desse trabalho.

A todos os professores que contribuiram ao longo de toda minha jornada.



“A matematica ndo se trata de decorar,
mas sim entender o poder de cada numero.”

(Beatriz Mello)



LISTA DE ABREVIATURAS/SIGLAS

BNCC - Base Nacional Comum Curricular

CEP - Cddigo de Enderegamento Postal

EJA - Educacao de Jovens e Adultos

INEP - Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira
PRF - Professor.

QEDU - Qualidade da Educacéao

RN - Estado do Rio Grande do Norte

SND - Sistema de Numeracao Decimal



LISTA DE FIGURAS

Figura 1 Praticas pedagogicas com a

ludicidade..........oovvniiiiiiee e 23
Figura 2 Ludicidade na
matematica..........cocoeeeiiiiiieee 27

Figura 3

Figura 5

€SCAlONAAAS. ....cce e

Figura 6

Figura 7

NUMBIICAS. . oo

Figura 8 Jogo fisico

Figura 10 Cédulas
HUSErAtiVO.. e 56

Figura 1"

SUPErMErcado..........coeeeiiiiiiie e

Figura 12 Reldgio, balanca,
calendario.........cceeeiieeeeiee e 59

Figura 13 Escola Municipal Angelina
Redondo/RN............ 66

Figura 14 Escola  Municipal José
Redondo/RN................. 67

Figura 15 Escola  Municipal Aida
Redondo/RN................. 68

aprendizagem da

Material

Fichas

Réguas

de matematica

de matematica

de dinheirinho

Panfleto de

copo medidor e

Aurina da Silva, Campo

Marcilio  Furtado, @ Campo

Ramalho  Cortez, Campo



Grafico 1
Grafico 2
Grafico 3
Grafico 4
Grafico 5
Grafico 6
Grafico 7
Grafico 8
Grafico 9
Grafico 10
Grafico 11
Grafico 12
Grafico 13

LISTA DE GRAFICOS

(€121 o1 o TP URUPTR 71
Faixa etaria...........uooiiiiiei e 72
Formacgao académiCa.............uueeeiiiiiiiiiiieeeeeee e 73
Nivel de fOrmaga0........couvvviiiiieiie e 75
Tempo de experiéncia profissional.............cccccoeeiiiiiiiiiiiiiiiiiin. 76
Formacao continuada..............coeoiiiiiiiiiiii e, 77
Concepcgao sobre 0os materiais concretos...........cccceeeeeeviiiiieeeeen, 78
Desafios na aplicagédo dos materiais concretos.........ccccccceeeeeen.... 79
Contribui¢cdes na aplicacao dos materiais concretos.................... 80
Constatag6es 0s materiais ConCretos...........evvvveveeeieeeeeiiiiiiiiiens 81
Frequéncia de uso do material dourado.........cc..ccceeevviiiiiieeeriinnnnn. 83
Forma de utilizagdo do material concreto............cooooveiiiiiiiicinnnn. 84

MatemAtiCa ACESSIVEL. . ... e 85



RESUMO

O presente estudo apresenta uma discussdo em torno das praticas de ensino
através de materiais concretos em aulas de Matematica, especificamente na etapa
dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental de escolas publicas urbanas da cidade de
Campo Redondo-RN. A problematica levantada é: “Como os professores dos Anos
Iniciais de trés escolas urbanas da rede publica municipal de Campo Redondo/RN
tém trabalhado pedagogicamente os materiais concretos no ensino da Matematica?”
O objetivo geral deste estudo é: investigar a contribuicdo do uso de materiais
concretos nas aulas de Matematica para o desenvolvimento da ludicidade e a
aprendizagem dos estudantes dos Anos Iniciais de trés escolas urbanas da rede
publica municipal de Campo Redondo/RN e os objetivos especificos sao: identificar
a percepgao dos professores sobre a relagdo entre ludicidade e aprendizagem de
Matematica nos anos iniciais; verificar a utilizagdo dos materiais concretos nas aulas
de Matematica; e analisar a relevancia da utilizacdo dos materiais concretos como
estratégia pedagogica na aprendizagem da Matematica nos anos iniciais. A
fundamentacao tedrica do estudo conta, principalmente, com as contribuicdes de
autores, como, David e Cadenassi (2012), Costa (2017), Piaget (1975), Fabricio
(2006), Assuncéao, Barreto e Castro (2018) entre outros, e esta disposta em dois
capitulos que tratam sobre as concepgdes tedricas acerca das praticas de ensino da
matematica através de abordagens de ensino ludicas, abordando-se a importancia
dos materiais concretos e da ludicidade enquanto possibilidades metodoldgicas no
processo de ensino e aprendizagem da matematica nos anos iniciais e sobre as
abordagens de ensino da matematica por meio de materiais concretos. A
metodologia deste estudo foi caracterizada pela abordagem de natureza qualitativa e
de procedimento de pesquisa de campo, e essas pesquisas foram adotadas por
serem adequadas ao campo de investigagcdo (educagdo) optado para o
desenvolvimento do estudo, sendo utilizado o formulario google como instrumento
da pesquisa. Os resultados obtidos apontam para a confirmagao das hipoteses,
ficando constatado que a utilizacdo de materiais concretos como uma metodologia
pedagogica se mostra eficaz na constru¢do da aprendizagem, sendo significativa por
ser atrativa aos alunos quando utilizados de forma ludica. Contudo, os objetivos do
estudo foram alcangados.



Palavras-chave: Ensino. Matematica. Material Concreto. Anos Iniciais.

ABSTRACT

The present study presents a discussion around teaching practices using concrete
materials in Mathematics classes, specifically in the Early Years of Elementary
School in urban public schools in the city of Campo Redondo-RN. The problem
raised is: “How have Early Years teachers from three urban schools in the municipal
public network of Campo Redondo/RN worked pedagogically with concrete materials
in teaching Mathematics?” The general objective of this study is: to investigate the
contribution of the use of concrete materials in Mathematics classes to the
development of playfulness and learning of students in the Initial Years of three urban
schools in the municipal public network of Campo Redondo/RN and the specific
objectives are : identify teachers’ perception of the relationship between playfulness
and learning Mathematics in the early years; verify the use of concrete materials in
Mathematics classes; and analyze the relevance of using concrete materials as a
pedagogical strategy in learning Mathematics in the early years. The theoretical
foundation of the study relies mainly on the contributions of authors such as David
and Cadenassi (2012), Costa (2017), Piaget (1975), Fabricio (2006), Assungéo,
Barreto and Castro (2018) among others, and is arranged in two chapters that deal
with theoretical conceptions about mathematics teaching practices through playful
teaching approaches, addressing the importance of concrete materials and
playfulness as methodological possibilities in the process of teaching and learning
mathematics in the years initial courses and approaches to teaching mathematics
through concrete materials. The methodology of this study was characterized by a
qualitative approach and field research procedure, and this research were adopted
because they were suitable for the field of investigation (education) chosen for the
development of the study, using the Google form as a research instrument. The
results obtained point to the confirmation of the hypotheses, proving that the use of
concrete materials as a pedagogical methodology is effective in building learning,
being significant because it is attractive to students when used in a playful way.
However, the objectives of the study were achieved.

Keywords: Teaching. Mathematics. Concrete material. Early Grades.
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1 INTRODUGAO

O presente estudo intitulado “Ludicidade e aprendizagem: o uso de materiais
concretos nas aulas de Matematica nos Anos Iniciais das escolas urbanas da rede
publica municipal de Campo Redondo/RN” aciona enquanto tematica central a
utilizacdo dos materiais concretos na aprendizagem de Matematica especificamente
nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental de trés escolas urbanas da rede publica
municipal de Campo Redondo/RN.

A importancia da utilizagdo de materiais concretos no ensino da matematica
nos Anos Iniciais se da ao relaciona-la a possibilidade de proporcionar uma
aprendizagem mais ludica e significativa para os alunos dessa etapa da Educacgao
Basica. Os materiais concretos possibilitam que os alunos visualizem e manipulem
0os conceitos matematicos, facilitando a compreensdao de nocbes abstratas e
proporcionando uma aprendizagem mais concreta e pratica, pois também podem
ajudar a desenvolver habilidades motoras finas e a estimular o pensamento légico
dos alunos.

Nesse contexto, a problematica levantada volta-se a seguinte
questao-problema: “Como os professores dos Anos Iniciais de 03 (trés) escolas
urbanas da rede publica municipal de Campo Redondo/RN tém trabalhado
pedagogicamente os materiais concretos no ensino da Matematica?” Essa questao é
importante para que se possa compreender melhor a forma com que o ensino da
matematica acontece.

Essa problematica enfatiza a importancia de se investigar a efetividade da
utilizacdo dos materiais concretos na aprendizagem de Matematica, bem como a
necessidade do preparo adequado dos professores para utiliza-los de forma
adequada e eficaz em sala de aula.

Para tanto, a resolugédo dessa problematica se faz necessaria tendo em vista
a possibilidade de que os professores dessas referidas escolas possam estar
enfrentando desafios na aplicagdo dos materiais concretos, o que pode impactar
diretamente no processo de aprendizagem dos alunos.

O objetivo geral deste estudo busca:

e |Investigar a contribuicdo do uso de materiais concretos nas aulas de

Matematica para o desenvolvimento da ludicidade e a aprendizagem dos



14

estudantes dos Anos Iniciais de trés escolas urbanas da rede publica
municipal de Campo Redondo/RN.

Os objetivos especificos

e Identificar a percepcao dos professores sobre a relagdo entre ludicidade e
aprendizagem de Matematica nos anos iniciais;
e \Verificar a utilizagdo dos materiais concretos nas aulas de Matematica dos

Anos Iniciais do Ensino Fundamental; e

e Analisar a relevancia da utilizagado dos materiais concretos como estratégia
pedagdgica na aprendizagem da Matematica nos anos iniciais.

Este estudo sobre a utilizagdo dos materiais concretos no ensino de
Matematica nos Anos Iniciais de trés escolas urbanas da rede publica municipal de
Campo Redondo/RN se justifica diante da realidade educacional atual, na qual é
possivel observar muitos estudantes apresentando elevados indices de dificuldades
em relacdo a aprendizagem de Matematica.

Nesse contexto, é crucial buscar investigar as estratégias pedagogicas que os
professores possam estar acionando ou ndo no sentido de se compreender as
possibilidades e os desafios do ensino da Matematica na atualidade.

Considerando-se que o uso de materiais concretos pode ser uma metodologia
eficaz, eles permitem uma aprendizagem mais ludica e ativa, aliando teoria e pratica.
Além do mais, a ludicidade presente nessa abordagem de ensino pode motivar os
alunos e estimular seu interesse pela disciplina.

Esse estudo contribuirda para a identificacdo de limitacbes e desafios na
utilizacdo desses recursos nas aulas de Matematica, viabilizando suposi¢des de
novas praticas pedagdgicas que possam melhorar o desempenho dos alunos em
relagao a essa disciplina tdo importante.

Torna-se essencial revelar se a utilizacdo de materiais concretos no ensino de
Matematica pode melhorar o desempenho dos estudantes nos anos iniciais de trés
escolas urbanas da rede publica municipal de Campo Redondo/RN, pois essa
concepgao pode ser baseada em estudos anteriores que evidenciam que o uso de
materiais concretos contribui para uma aprendizagem mais significativa,
particularmente em relacdo a disciplinas como a Matematica, que muitas vezes

envolvem conceitos abstratos.
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Outro aspecto relevante é a investigacdo acerca da falta ou deficiéncia de
capacitacéo dos professores em relagdo ao uso de materiais concretos enquanto
elemento-chave ao sucesso dessa metodologia nas aulas de matematica nos anos
iniciais de trés escolas urbanas da rede publica municipal de Campo Redondo/RN.
Sem duvida, os professores precisam ser capacitados adequadamente para usar
materiais concretos nas aulas de Matematica, compreendendo-se que a falta de
treinamento pode prejudicar a sua eficacia e isso pode ser ainda mais relevante em
escolas publicas, onde os recursos para capacitacdo muitas vezes sao limitados.

Assim, as hipdteses estabelecidas neste estudo foram:

e A falta de capacitacdo dos professores em relacdo ao uso de materiais
concretos pode ser um obstaculo para o sucesso dessa metodologia nas
aulas de Matematica nos Anos Iniciais de trés escolas urbanas da rede
publica municipal de Campo Redondo/RN; e

e A utilizacdo de materiais concretos no ensino de Matematica nos Anos Iniciais
pode melhorar o desempenho dos alunos significativamente nesta disciplina.
Este estudo utilizou a abordagem qualitativa e o procedimento da pesquisa de

campo. O /lécus da pesquisa se refere a trés escolas publicas urbanas da cidade de
Campo Redondo/RN, com foco no publico-alvo de professores dos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental.

O instrumento de pesquisa utilizado foi um Formulario da ferramenta de busca
Google, disponibilizado para os professores durante o periodo de 1° a 23 de junho
de 2023 via link de acesso. O universo da pesquisa foi composto por 18 professores
dos Anos Iniciais de trés escolas publicas da cidade de Campo Redondo/RN, sendo
a amostra foi de 15 professores que concordaram em participar e responderam ao
formulario do Google.

Durante a pesquisa de campo, foram realizadas observagdes nas escolas, e
através do referencial tedrico do estudo, propostas questdes aos professores. Os
dados coletados foram analisados qualitativamente, com o objetivo de identificar a
eficacia do uso de materiais concretos nas aulas de matematica nos Anos Iniciais
das escolas pesquisadas.

A sequéncia de capitulo dessa dissertacdo segue a seguinte ordem: O
capitulo 1 do estudo trata sobre as concepcgdes tedricas acerca das praticas de
ensino da matematica através de abordagens de ensino ludicas, abordando-se a

importancia dos materiais concretos e da ludicidade enquanto possibilidades
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metodoldgicas no processo de ensino e aprendizagem da matematica nos anos
iniciais, a ludicidade como ferramenta para o aprendizado significativo da
matematica, as contribuicdes da ludicidade como ferramenta pedagogica favoravel
ao ensino da matematica nos anos iniciais do ensino fundamental e o ensino da
matematica, ludicidade e a base nacional comum curricular.

O capitulo 2 discute sobre as abordagens de ensino da matematica por meio
de materiais concretos: quando o brincar desperta o aprender, incluindo o material
dourado, o abaco, as fichas escalonadas, os dados, as réguas numericas, 0s jogos
fisicos, os jogos digitais, as cédulas de dinheirinho ilustrativo, os panfletos de
supermercados, os reldgios, balangas, recipientes e calendarios, além de os limites
e desafios do uso de materiais concretos no ensino de matematica nos anos iniciais.

Os resultados do estudo apontam que o ensino de Matematica nos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental & um desafio para muitos professores,
considerando-se que os alunos atendidos nessa etapa ainda estdo em processo de
alfabetizacdo e possuem um desenvolvimento cognitivo em formagao. Logo, o uso
de materiais concretos se configurou como uma metodologia pedagdgica eficaz na
construgcdo de uma aprendizagem significativa na vida dos alunos, bem como
apresenta reflexos positivos no desenvolvimento da aprendizagem, principalmente
por se abordar a ludicidade nas praticas educativas.

A aplicagdo de materiais concretos no ensino da Matematica deve tornar esse
componente curricular uma experiéncia atrativa e Iudica para as criancas,
proporcionando-lhes um ambiente de aprendizagem mais dindmico. Todavia, é
relevante considerar que existem limites para a pratica dessa metodologia, tais como
a necessidade de capacitacdo adequada dos professores e a adequagao do material
ao conteudo trabalhado.

A presente pesquisa se torna relevante em virtude de ser uma tematica
importante para o campo do ensino da matematica nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental. A relevancia deste estudo reside no fato de que o ensino da
matematica nos Anos Iniciais se refere a base para o desenvolvimento das
habilidades e competéncias das criancas. Nesta fase, os alunos comegam a
construir conceitos matematicos basicos, como numeros, operagdes e geometria.
Dessa forma, € importante que as praticas pedagodgicas sejam utilizadas de forma
adequada e eficiente para promover uma aprendizagem significativa e auténtica

nesta etapa da Educacéo Basica.
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2 CONCEPGCOES TEORICAS ACERCA DAS PRATICAS DE ENSINO DA
MATEMATICA ATRAVES DE ABORDAGENS DE ENSINO LUDICAS

O estudo referente as contribuicbes dos materiais concretos no ensino da
Matematica, especialmente se referindo a etapa dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, tem ganhado notdrio destaque nos ultimos anos, observando-se que
0s materiais concretos sao considerados importantes ferramentas pedagogicas para
a compreensao de conceitos matematicos abstratos.

Assim, este capitulo ira apresentar diferentes concepg¢des de autores da area
do ensino da Matematica voltados ao ensino por meio da utilizagdo de materiais
concretos visando-se possibilitar uma melhor compreensdo de como lidar com os
problemas matematicos, destacando-se, ainda, a oferta de possibilidades para que
os alunos possam contar com uma maneira mais pratica e tangivel de aprender

Matematica.

2.1 A IMPORTANCIA DOS MATERIAIS CONCRETOS E DA LUDICIDADE
ENQUANTO POSSIBILIDADES METODOLOGICAS NO PROCESSO DE ENSINO E
APRENDIZAGEM DA MATEMATICA NOS ANOS INICIAIS

A variedade de métodos utilizados no ensino da matematica tem sido uma
preocupacdo no meio educacional ha muito tempo e a utilizacdo de materiais
concretos e da ludicidade tem se mostrado muito eficaz no processo de
ensino-aprendizagem da matematica. Materiais concretos, como material dourado,
abacos, jogos e outros, tém possibilitado que o aluno visualize e compreenda
conceitos matematicos de uma forma mais eficiente e atrativa, pois auxiliam os
alunos em suas percepgdes, compreensao, organizagao e manipulagao de objetos,
contribuindo para um aprendizado mais significativo.

A ludicidade traz a possibilidade de aprender com brincadeiras e jogos
educativos sendo uma forma de tornar o ensino da matematica mais atraente e
prazeroso. Com atividades ludicas, os alunos conseguem desenvolver habilidades
cognitivas importantes, como a analise, a sintese, a logica e a criatividade, enquanto
se divertem e tornam o aprendizado mais leve sendo necessario que os professores

promovam novas formas de lidar com a matematica, tendo em vista que “A
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Matematica apesar de estar presente constantemente na vida das pessoas é algo
estranho a maioria daqueles que néo a compreendem, chegando mesmo a temer ou
odia-la” (Santos; Lima, 2016, p.10).

E por ser uma disciplina obrigatéria e com maior carga horaria entre as

demais do curriculo escolar, David e Cadenassi (2012, p.3) destacam que:

No contexto escolar, a matematica é vista como uma disciplina abstrata e de
dificil entendimento. Contribui para o fracasso escolar do aluno, expresso na
evasao e na repeténcia. A matematica esta presente em muitos momentos
da vida do aluno, no entanto ele ndo vé concreticidade no seu aprender,
visto que 0 modelo pedagdgico atual que apresenta a utilidade das regras e
fébrmulas através de exercicios de treinamento colabora para um
aprendizado nao significativo. Nesse sentido é que professor precisa
estabelecer um dialogo entre o que a escola ensina e o cotidiano do aluno.

Conforme argumentam David e Cadenassi (2012), muitos estudantes nao
conseguem enxergar a matematica como algo concreto e aplicavel no seu dia a dia,
0 que pode levar ao desinteresse, a desmotivacdo, e até mesmo evasdo ou
repeténcia escolar. Para resolver essa problematica, € necessario que o professor
estabelega um didlogo entre o conteudo que é apresentado em sala de aula e a
realidade dos alunos. Isso significa apresentar a matematica de forma
contextualizada e mostrar como o0s conceitos matematicos estdao presentes no
cotidiano, seja na resolugdo de problemas praticos, seja na compreensao de
fendmenos naturais ou sociais.

E importante que o professor busque utilizar metodologias que tornem o
ensino da matematica mais atrativo e significativo. A utilizagcdo de materiais
concretos € um exemplo de estratégia que pode ser adotada para tornar o

aprendizado da matematica mais concreto e palpavel.

E fato que a crianga ndo consegue adquirir uma aprendizagem matematica
somente de forma mecanica é preciso que haja material concreto para que
se assimile, acomode e se desenvolva. Pois uma aprendizagem de numeros
€ mais que saber contar, embora a contagem faga parte de seu cotidiano é
necessario a compreensdo do conceito de numeros. Deve ser levado em
consideragdo as propostas curriculares, planejamento e métodos, pois o
professor é responsavel em estimular o aluno para que ele va além do
demonstre saber (Costa, 2017, p.16).

Costa (2017) evidencia a importancia dos materiais concretos no processo de
ensino-aprendizagem da matematica, sobretudo no que se refere a construgdo do

conceito de numero pelas criangas. Isso significa dizer que, para que haja um
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aprendizado mais significativo e duradouro da matematica, é necessario que o
professor disponibilize aos alunos materiais que os auxiliem na compreensédo dos
conceitos abstratos. Nesse sentido, o professor deve ser responsavel por estimular
os alunos a irem além do simples exercicio mecanico de contagem, fazendo com
que a aprendizagem de numeros seja entendida em sua totalidade, com a
compreensao do conceito de numeros e para que isso acontecga, o planejamento de
aulas, proposicdo de atividades e a escolha dos meétodos adequados séao

extremamente importantes.

O trabalho com os materiais concretos tem um importante papel no
processo de ensino e aprendizagem, mas a forma de abordagem com o
material concreto requer atengéo especial, pois € preciso reconhecer que o
concreto nao se restringe a sua manipulagdo, mas sua esséncia esta nas
relagbes matematicas que o aluno constréi (David; Cadenassi, 2012, p.8).

Davi e Cadenassi (2012) ressaltam que a utilizagcdo dos materiais concretos
no processo de ensino-aprendizagem da matematica discorrendo voltando a
atengao para a forma como o material € abordado é fundamental para que haja uma
compreensao plena do conceito, pois 0 material deve ser considerado mais do que
um objeto para manipulagdo, mas sim como instrumento para a constru¢gdo do
conhecimento.

O trabalho com materiais concretos é importante, pois auxilia no processo de
compreensao dos conceitos matematicos, proporcionando uma aprendizagem mais
significativa e duradoura. Todavia, é necessario um planejamento cuidadoso e uma
utilizagdo adequada desses recursos para que seja atingido o objetivo de uma
aprendizagem significativa.

Para que o uso dos materiais concretos seja plenamente eficaz, € importante
que o aluno tenha a oportunidade de estabelecer relagdes matematicas com o
material durante sua utilizacdo. Essas relacbes matematicas devem ser exploradas
e contextualizadas para que os alunos compreendam a aplicabilidade dos conceitos

estudados.

Por meio de vivéncias e observacdes é que foi possivel perceber que a sala
de aula se tornara mais dindmica, quando o professor compreender que
conteldos e metodologias sdo saberes profissionais indissociaveis para o
trabalho docente. Educar para a contemporaneidade exige que o professor
repense sua pratica e tenha um olhar atento para as inovagbes num
processo para formagao continuada (David; Cadenassi, 2012, p.3).
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E relevante que haja uma pratica pedagdgica inovadora e dindmica na sala de
aula, em que os conteudos e as metodologias trabalhadas pelo professor estejam
em constante sintonia e atualizagcdo. Para que isso seja possivel, € fundamental que
o professor esteja sempre repensando sua pratica e procurando novas formas de
abordar e ensinar os conteudos, de forma a conseguir educar para a
contemporaneidade e formar cidadaos criticos, capazes de lidar com as demandas
do mundo atual. Observa-se que o conhecimento e a competéncia pedagodgica do
professor sdo fundamentais para sua atuagdo em sala de aula, pois é a partir da
articulagdo entre os saberes profissionais e as praticas pedagdgicas que se

consegue oferecer um ensino mais significativo e qualificado.

O ensino em todos os niveis da educacgao precisa ser fundamentado na
atividade, interagdo, troca, fazer, pensar, o reagir em situagdes que sao
apresentadas ao educando e ter habilidades para criar um ambiente, nos
quais as criangas sejam ativas, que fagam atividades um clima de interagéo
e ajuda mutua, valorizando e respeitando suas individualidades (Piaget,
1975, p.26).

Alguns estudiosos, que tem seus estudos referenciados ao século XX,
apresentam um posicionamento contemporaneo da educacéao, conforme visto acima,
e nem mesmo o tempo € capaz de negar a importancia de uma educagédo que
valorize o protagonismo estudantil e o emprego de metodologias ativas para a
aprendizagem dos alunos.

A partir do envolvimento do aluno em situagdes de interagao, troca, fazer e
pensar, € possivel criar um ambiente propicio ao aprendizado, no qual ele é
estimulado a reagir de forma ativa e criativa as situagbes apresentadas pelo
educador evidenciando-se a importancia de as habilidades do educador estarem
voltadas para a criagdo de um ambiente em que as criangas sejam ativas, fazendo
atividades e criando um clima de interagdo e ajuda mutua, valorizando e respeitando
suas individualidades. “Nessa perspectiva o ludico podera trazer beneficios ao
desenvolvimento de alunas e alunos, pois durante o brincar, o prazer do ludico
favorece uma relagao positiva com a disciplina” (Santos; Lima, 2016, p.10).

O ludico pode ser utilizado de forma interdisciplinar, conforme destacam
Barros-Mendes, Cunha e Teles (2012, p.8):

E possivel ainda ensinar matematica e interpretagdo textual ao mesmo
tempo mediante a utilizacdo de estratégias ludicas, em situacbes que
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requeiram conhecimentos relacionados a grandezas e medidas ou na
identificacdo de dados em tabelas ou textos, para solucionar problemas.

Considera-se que ha possibilidade de integrar o ensino da Matematica com a
interpretacao textual em situagdes ludicas, envolvendo a identificagdo de grandezas
e medidas presentes em tabelas e textos, para resolver problemas de forma mais
significativa e integrada e ao unir essas duas areas, é possivel desenvolver o
raciocinio légico-matematico e as habilidades de leitura e analise critica de
informacdes, além de tornar o processo de aprendizagem mais atrativo e dindmico
para os alunos.

A utilizacdo de estratégias Iludicas pode envolver jogos, desafios, atividades
em grupo, entre outras opg¢des, que estimulem a interacéo e a participacéo ativa dos
alunos, além de tornar o aprendizado mais prazeroso e significativo,
considerando-se, ainda, a integracdo entre diferentes areas do conhecimento e o
uso de metodologias que possibilitem uma aprendizagem mais significativa e

contextualizada.

Os jogos e brincadeiras sado importantes elementos mediadores do processo
de ensino-aprendizagem, pois promovem um ambiente descontraido e
prazeroso, no qual a crianga aprende sem perceber que esta aprendendo
(Toledo; Brito, 2015, p.8).

De acordo com Toledo e Brito (2015), a ludicidade se apresenta enquanto um
recurso fundamental para o processo de ensino-aprendizagem, sobretudo no que diz
respeito ao ensino da matematica nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Como
bem destacam os autores, as praticas ludicas sao importantes elementos
mediadores deste processo, uma vez que proporcionam um ambiente descontraido
e prazeroso, no qual as criangcas podem aprender sem perceber que estdo
aprendendo.

Muitas criangas sentem certa repulsa pela aprendizagem da matematica e,
através de jogos e brincadeiras, € viavel propor atividades que abordem os
conceitos matematicos de maneira agradavel e recreativa, despertando nelas o
interesse pelo conhecimento e incentivando a aprendizagem. Essas atividades
podem, também, ser utilizadas para recuperar a autoestima dos alunos que nao se
considerem capazes de aprendé-la, que frequentemente se veem desmotivados

pela dificuldade em entender esse componente curricular (Toledo; Brito, 2015),
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Deve-se considerar, ainda que, por meio dos jogos e brincadeiras, as criangas
nao apenas adquirem conhecimento, mas também se aprimoram de outras aptiddes,
como, por exemplo, a interagao social, a autoestima e a criatividade. Além do mais,
deve-se existir uma motivagdo para a curiosidade, ja que as atividades recreativas
geralmente suscitam indagac¢des e desafios que incentivam o estudante a buscar
novas maneiras de resolver os problemas apresentados.

A aplicagao de jogos e atividades ludicas no ensino da matematica € uma
estratégia que tem mostrado resultados favoraveis, tanto na motivacdo dos
estudantes quanto na melhoria do rendimento académico. Para tanto, é de
responsabilidade do professor acionar esses recursos, procurando sempre
apresentar tarefas que incentivem a aprendizagem, sem renunciar a diversao e o

prazer de aprender.

O ludico tem o poder de aproximar a crianga da realidade que a cerca, pois
€ através do brincar que ela aprende a pensar, a experimentar e a provocair,
gerando assim, possiblidades e alternativas para seus desejos, expectativas
e necessidades. Através dos jogos € possivel transformar o ambiente
educativo em um espago agradavel, descontraido e voltado ao
conhecimento, despertando no estudante o gosto pela aprendizagem
(Fernandes; Barros, 2019, p.4).

Fernandes e Barros (2019) destacam a ludicidade como uma estratégia capaz
de aproximar a crianga da realidade em que vive e, consequentemente apresentar
situagdes logicamente suscetiveis ao aprendizado. Realmente, a partir das
atividades ludicas, as criangcas podem se envolver em experiéncias que as levem a
refletir, experimentar e provocar, contribuindo para o desenvolvimento de novas
possibilidades e alternativas para suas expectativas e desejos.

Os jogos sao instrumentos valiosos para transformar o ambiente educacional
em um lugar agradavel, descontraido e direcionado ao aprendizado significativo.
Assim, através de brincadeiras, os alunos sao incentivados a adquirirem novos
aprendizados, ao mesmo tempo em que aprimoram competéncias significativas,
como a inventividade, o interesse e a autoestima.

Uma das principais vantagens da utilizacdo de brincadeiras no ambiente
escolar € que elas conseguem despertar o prazer pela aprendizagem. Quando as
aulas se tornam mais divertidas e interessantes, naturalmente os estudantes

passam a se sentir mais estimulados para participar e interagir com o conteudo.
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Isso, por sua vez, ajuda a melhorar o desempenho académico e a desenvolver
habilidades essenciais para a vida.

A ludicidade, também, € uma forma de investigar diferentes concepgoes e
expressodes culturais, expandindo o conhecimento dos alunos e fomentando uma
educacdo mais abrangente e diversificada. Portanto, a utilizagdo de atividades
ludicas e recreativas no contexto educacional ndo somente auxilia no aprendizado
mais eficaz, mas também colabora para uma formacédo cidada mais critica e

consciente.

O processo de ensino e aprendizagem tem sido um grande desafio
enfrentado pelos professores de matematica, pois muitos alunos
apresentam dificuldades em acompanhar os conteudos ministrados,
especialmente nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Nesse contexto, o
ludico surge como uma alternativa interessante para motivar e facilitar a
compreensdo dos conceitos matematicos, tornando a aprendizagem mais
significativa e prazerosa (Santos et al., 2018, p.10).

Santos et al. (2018) evidenciam a dificuldade enfrentada pelos professores de
matematica no processo de ensino e aprendizagem, principalmente na etapa dos
Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Esse € um desafio real, ja que muitos alunos
apresentam dificuldades em acompanhar os conteudos que sao ministrados.

A utilizacdo de atividades ludicas pode ser uma opg¢ao atrativa para tornar o
aprendizado mais relevante e agradavel. Ao adotar brincadeiras e tarefas mais
dindmicas, os professores conseguem estimular os estudantes, ja que essas

atividades tornam o conteudo mais cativante e compreensivel.

Fonte: Planeta Educacao (2018).
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Além do que a diversao se torna uma relevante ferramenta para simplificar a
compreensao dos conceitos matematicos. Através de brincadeiras e atividades
ludicas, é viavel estimular a curiosidade e a inventividade dos estudantes,
levando-os a experimentar variadas abordagens para solucionar desafios e ampliar
sua compreensao de forma espontanea e descomplicada.

A utilizacdo da ludicidade no ensino da matematica € uma tendéncia cada vez
mais presente nas escolas. Isso se deve ao fato de que essa abordagem contribui
para uma aprendizagem mais prazerosa e efetiva, além de estimular a formacéao de
estudantes criticos e capazes de resolver problemas de forma independente e
criativa. Dessa forma, € essencial que os professores incorporem atividades
divertidas em suas aulas de matematica, com o objetivo de promover um
aprendizado mais significativo e satisfatorio para todos os alunos.

Ao incorporar brincadeiras no ensino de matematica, os professores
incentivam a producdo de alunos mais reflexivos e preparados a solucionar os
desafios de maneira autbnoma e inovadora. Frente a isso, € essencial que os
professores acionem atividades ludicas em suas aulas de matematica, sempre
buscando promover um aprendizado mais relevante e gratificante para todos os
estudantes.

Tal abordagem pode ser adotada em todas as etapas do processo
educacional e em outros componentes curriculares também, perpassando a
Educacdo Infantil até o Ensino Médio, obviamente com distintas e adequadas
adaptacdes, pois a ludicidade € uma ferramenta preciosa para tornar a matematica

mais facil de compreender e interessante para os alunos.

22 A LUDICIDADE COMO FERRAMENTA PARA O APRENDIZADO
SIGNIFICATIVO DA MATEMATICA

A ludicidade é uma ferramenta metodolégica de grande valia para o
aprendizado significativo da matematica. Esse método possibilita que as criangas
aprendam de maneira mais prazerosa, estimulante e envolvente, o que acaba
fazendo com que o processo de aquisigdo de conhecimentos e habilidades se torne
mais natural e espontaneo, pois a ludicidade pode contribuir para o desenvolvimento

cognitivo e social dos alunos, ja que permite que eles trabalhem em equipe,
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exercitem a criatividade e a imaginagéo, e busquem solu¢des de forma autdbnoma,

conforme a concepgéao apresentada por Fabricio (2006, p.89):

As atividades ludicas na escola contribuem para a aprendizagem
significativa, de qualidade, ndo mecéanica, onde havera prazer na busca do
conhecimento. Os alunos sentem-se desafiados e assumem uma postura de
aprendizes, de pesquisadores. Sem duvida, a pesquisa destaca os
beneficios dos materiais concretos e dos jogos na educagdo Matematica
dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

Fabricio (2006) menciona especificamente o uso de materiais concretos e
jogos educacionais na educagdo matematica dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental destacando-se que ha evidéncias que corroboram para essa
concepcao, pois tais atividades podem tornar o aprendizado mais envolvente e
dinamico, permitindo que os alunos interajam melhor com o conteudo apresentado.
Os jogos educacionais, por exemplo, podem ser utilizados para estimular o
pensamento légico, a resolugdo de problemas, a criatividade e o raciocinio
matematico.

As atividades ludicas podem contribuir para a construgao do conhecimento de
forma mais significativa, pois os alunos podem relacionar os conceitos matematicos
a situagodes reais e concretas, tornando o aprendizado mais relevante e aplicavel em
suas vidas. “As relacdes tedricas e praticas entre a ludicidade e o ensino da
disciplina Matematica configuram-se como objetos de investigagcdo com acentuada
preocupagao e visibilidade no ambito da Educagao Matematica” (Assungéao; Barreto;
Castro, 2018, p.99).

Devido a atratividade que os jogos apresentam para os alunos, Maia (2017,

p.6) destaca que:

A utilizagdo do jogo na sala de aula potencializa a exploragédo e a
construgdo do conhecimento por contar com motivagao interna tipica do
ludico. E isso nos leva a acreditar que os jogos sao ferramentas
pedagégicas de suma relevancia para despertar o interesse e aprendizagem
dos nossos alunos no ensino da matematica.

Maia (2017) aponta que a utilizacdo do jogo pode potencializar a exploracéo e
construcao do conhecimento, pois conta com a motivacéo interna caracteristica do
ludico. Os jogos podem ser eficazes para engajar os alunos no processo de
aprendizagem, ja que proporcionam uma abordagem mais dindmica e interativa ao

conteudo podendo estimular o desenvolvimento de diversas habilidades e
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competéncias, tais como o raciocinio logico, a criatividade, a resolugédo de
problemas e a colaboragéo entre os alunos.

Ao tornar o aprendizado mais envolvente e prazeroso, 0os jogos educacionais
podem ajudar a diminuir a resisténcia e o desinteresse dos alunos em relagéo a
Matematica, proporcionando uma forma mais significativa e relevante de
aprendizado. Isso pode contribuir para a formagdo de individuos mais criticos,

reflexivos e preparados para enfrentar os desafios do mundo contemporaneo.

Aprender Matematica ndo é apenas compreender uma linguagem, mas, sim,
vivenciar um conjunto de agdes que irdo proporcionar ao individuo um
ambiente favoravel de aprendizagem e de satisfagdo por contemplar seu
conhecimento de mundo. Desta forma, a crianga deve ser estimulada a
experimentar a Matematica através de situagdes ludicas, assim ela tera
mais facilidade na sua vida escolar uma vez que a vivéncia do ludico se faz
necessaria para a compreensao e percepgao da Matematica (Assungéo;
Barreto; Castro, 2018, p.104).

Destaca-se a relevancia das atividades ludicas no processo de aprendizagem
da Matematica. Para tanto, aprender Matematica n&o significa apenas compreender
a linguagem, mas também vivenciar um conjunto de agdes que proporcionem um
ambiente favoravel de aprendizagem e satisfagdo por contemplar o conhecimento de
mundo. Nesse sentido, € recomendada a utilizacdo de situagdes ludicas para
estimular a experimentacdo da Matematica pelas criangas. A utilizacdo de atividades
ludicas pode promover a compreensao e percepc¢ao da Matematica de forma mais
significativa e envolvente. Isso pode contribuir para reduzir a resisténcia e o
desinteresse dos alunos em relagdo a disciplina, tornando o aprendizado mais
relevante e aplicavel em suas vidas.

E importante considerar a inclusdo de atividades ludicas na pratica
pedagogica da Matematica desde a educagdo infantil, a fim de proporcionar um
ambiente favoravel de aprendizagem e satisfagao aos alunos, ao mesmo tempo em
que se estimula o desenvolvimento de habilidades e competéncias importantes para

a formacgéo integral dos individuos.

O professor ¢ o mediador e deve, além de estimular, apresentar meios
facilitadores para a efetivagao da aprendizagem. Nestes termos, alimenta-se
a ideia de que o planejamento € um processo continuo que visa nao sé o
ponto de chegada, mas sim a forma de se chegar la e quais os melhores
caminhos. Portanto, destaca-se a importancia do planejamento e selegéo
das atividades ludicas, que devem estar adequadas a capacidade da
crianga, respeitando seu nivel de desenvolvimento e o objetivo a ser
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atingido, dando entdo legitimidade e relevancia a dimenséo educativa das
situagoes ludicas no contexto da disciplina Matematica (Assungao; Barreto;
Castro, 2018, p.104).

O planejamento é um processo continuo que deve considerar ndo apenas 0
objetivo final, mas também os melhores caminhos para se chegar a ele, tendo em
vista que o papel do professor como mediador é fundamental para uma
aprendizagem significativa e efetiva dos alunos. Isso implica ndo apenas apresentar
conteudos, mas também criar um ambiente de aprendizagem que favoreca a
participagdo ativa dos alunos promova a colaboragdo e a troca de experiéncias,
estimule o pensamento critico e reflexivo dos estudantes e proporcione feedbacks

adequados aos alunos.

Figura 2 — Ludicidade na aprendizagem da matematica

Fonte: Planeta Educagao (2018).

Para que isso possa acontecer, o planejamento pedagodgico € uma ferramenta
crucial, pois permite ao professor preparar adequadamente suas aulas, definir
objetivos claros de aprendizagem, escolher metodologias e recursos mais
adequados a cada situagéo de ensino e avaliar a efetividade de suas estratégias.

E fundamental que o professor esteja atento ao processo de aprendizagem
dos alunos e seja capaz de adaptar suas estratégias pedagdgicas conforme as
necessidades e particularidades de cada estudante. Dessa forma, sera possivel
promover uma aprendizagem mais significativa e relacionada com o cotidiano dos

alunos, contribuindo para o seu desenvolvimento integral.
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As atividades ludicas ganharam um espacgo privilegiado em trabalhos que
discutem a aprendizagem através das vivéncias, experiéncias e interagdes.
Grandes tedricos e estudiosos comprovaram que, através do ludico, o
processo de ensino e aprendizagem torna-se mais eficaz (Assungao;
Barreto; Castro, 2018, p.104).

O uso de atividades ludicas pode tornar o aprendizado mais envolvente,
prazeroso e significativo para os alunos, estimulando a criatividade, a imaginacgao, a
curiosidade e a motivagao para aprender. Ao mesmo tempo, as atividades ludicas
podem contribuir para o desenvolvimento de habilidades socioemocionais
importantes, como a comunicag¢do, a colaboragdo, a empatia e a resolucido de
conflitos.

O ludico pode ser explorado em diferentes campos do conhecimento,
permitindo que o professor crie experiéncias mais diversas e contextualizadas para
seus alunos. Isso torna a aprendizagem mais abrangente e interdisciplinar,
permitindo que os alunos relacionem os conceitos aprendidos com o mundo real e
percebam a importancia da disciplina em suas vidas. Os autores reforcam a
necessidade de valorizar as atividades ludicas no processo de ensino e
aprendizagem, visto que elas podem tornar a aprendizagem mais efetiva e
prazerosa para os alunos, além de contribuir para o desenvolvimento de habilidades
e competéncias importantes para a formacgao integral dos individuos.

Faz-se necessario vencer o ensino tradicionalista da matematica para torna-la

mais atrativa aos alunos, conforme menciona Lara (2003, p.18):

Se ndo entendermos a Matematica somente como um conhecimento
universal em todo o seu corpo tedrico de definicdes, axiomas, postulados e
teoremas, mas, também, como um conhecimento dinAmico que pode ser
percebido, explicado, construido e entendido de diversas maneiras,
reconhecendo que cada aluno possui a sua forma de matematizar uma
situagao, contribuiremos para um novo modo de ver a Matematica.

Ao adotar a perspectiva apresentada na citagcao, isso pode contribuir para um
novo modo de ver a Matematica, favorecendo um aprendizado mais significativo e
personalizado para os estudantes, tendo em vista que a Matematica muitas vezes é
vista como um conhecimento abstrato e distante do cotidiano dos alunos, o que
pode tornar o aprendizado desmotivador e pouco efetivo.

Entretanto, ao considerar a Matematica como um conhecimento dindmico,

que pode ser aplicado e compreendido de diferentes maneiras, o professor pode
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criar um ambiente de aprendizado mais contextualizado e engajador. Assim, ao
reconhecer e valorizar as diferentes formas de matematizar uma situagdo, o
professor pode criar atividades pedagodgicas que atendam as diferentes
necessidades e interesses dos alunos.

Isso pode favorecer um aprendizado mais significativo e pratico, que permita
aos alunos compreenderem a importancia da Matematica em suas vidas e em suas
futuras carreiras. Dessa forma, sera possivel tornar o aprendizado mais significativo
e engajador para os alunos, bem como contribuir para a formagdo de individuos
criticos e capazes de enfrentar os desafios de um mundo complexo e em constante
transformacao.

O primeiro contato com os materiais € decisivo para a aprendizagem,

portanto, Toledo e Toledo (1997, p.23) apontam que:

Na primeira manipulagdo do material € importante o contato ludico para
conhecer as suas particularidades. Deixar que os alunos criem nomes para
cada uma das pecgas, para compreendé-las com maior facilidade; o
professor realiza as atividades com os nomes atribuidos pelos alunos, pois
€ uma das formas de haver interacdo com o material, e com o tempo
evoluira para o nome cientifico (Toledo; Toledo, 1997, p.23).

A abordagem pedagdgica apresentada privilegia a construgdo de significados
pelos alunos, partindo das suas préprias experiéncias e vivéncias, favorecendo uma
aprendizagem mais contextualizada e envolvente. Ao ter a liberdade de criar nomes
para o material, os alunos se sentem mais engajados no processo e, ao usar esses
nomes nas atividades, eles conseguem atribuir um significado mais pessoal e,
portanto, compreender melhor o material. Essa abordagem também ajuda a
desenvolver a capacidade de comunicacédo e interagdo dos alunos, uma vez que
eles tém a oportunidade de discutir e compartilhar ideias sobre o material em grupo.

Notoriamente, ao longo do tempo, a evolugédo para os nomes cientificos € um
processo natural, uma vez que os alunos passam a usar o material com mais
frequéncia e a explorar sua estrutura interna com maior profundidade. Isso
possibilita que eles entendam as caracteristicas e propriedades fundamentais do
material dourado, permitindo que eles se comuniquem com colegas e professores de

forma mais precisa e objetiva.

A aprendizagem pode ser significativa quando o individuo consegue
relacionar os novos conhecimentos com os ja adquiridos e percebe a sua
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utilidade e aplicabilidade. Nesse sentido, a utilizagdo de jogos e atividades
ludicas €& uma estratégia eficiente para promover a aprendizagem
significativa, uma vez que torna o processo de ensino mais atraente e
envolvente. Além disso, o0 uso do ludico permite que os alunos se sintam
mais motivados e seguros para experimentar e explorar novas estratégias
de resolugdo de problemas matematicos, o que contribui para o
desenvolvimento de habilidades cognitivas e metacognitivas, bem como
para o estimulo da criatividade e da autoestima dos estudantes (Paiva,
2014, p.32).

Paiva (2014) apresenta que a aprendizagem significativa acontece quando o
individuo consegue relacionar os novos conhecimentos com aqueles que ja possui
previamente e percebe a sua utilidade ao aplica-los. E através dessa percepcdo que
o conhecimento é realmente assimilado podendo ser utilizado em diferentes
contextos.

Nesse contexto, o uso da ludicidade e atividades recreativas se revelam
enquanto estratégias eficazes para estimular a aprendizagem. Isso acontece devido
ao fato de que a ludicidade torna o processo de ensino mais atrativo e envolvente,
oferecendo aos alunos um ambiente mais descontraido e participativo. Dessa forma,
os estudantes se sentem mais estimulados e confiantes para experimentar e
investigar novas abordagens de resolugédo de questdes.

Portanto, a utilizagdo do ludico contribui significativamente para o
aprimoramento de habilidades cognitivas dos alunos, em que as atividades ludicas
incentivam o raciocinio légico, a imaginagao, a fantasia e a autoconfianga deles.
Essas acbes sao essenciais para o desenvolvimento de habilidades que
ultrapassam o ensino da matematica em si, como a habilidade de colaborar em
equipe, o pensamento critico e a solugdo de problemas diversos e adequados a
cada faixa etaria.

As brincadeiras e outras atividades ludicas devem ser pensadas de maneira
cuidadosa e planejada pelos professores, de modo a assegurar que os objetivos de
aprendizagem sejam atingidos de forma significativa e eficaz. E importante que as
atividades estejam em conformidade com as capacidades e habilidades a serem

desenvolvidas e que a metodologia seja apropriada para cada grupo de estudantes.

Ao utilizar jogos e brincadeiras como recursos pedagdgicos, é possivel criar
um ambiente de aprendizagem mais descontraido e participativo, o que
pode estimular a curiosidade, a criatividade, a autoconfianca e o interesse
dos alunos pelo ensino em questdao. Além disso, os jogos podem ser
utilizados para desenvolver habilidades cognitivas, socioemocionais e
fisicas, bem como para promover o aprendizado de conteudos especificos
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de forma prazerosa e significativa. Desse modo, a ludicidade se torna uma
ferramenta valiosa para o processo educacional, contribuindo para a
formagao de cidaddos mais criticos, reflexivos e capacitados para enfrentar
os desafios da vida contemporanea (Machado, 2015, p.58).

Machado (2015) aborda a questdo sobre a importancia da ludicidade na
promog¢ao do interesse dos alunos pela aprendizagem da matematica, uma vez que
materiais didaticos tradicionais, muitas vezes, sao pouco atrativos e nao incentivam
a curiosidade de maneira adequada e satisfatoria.

A utilizagdo da Iludicidade nas aulas pode auxiliar diretamente no
desenvolvimento de capacidades cognitivas e socioemocionais dos alunos. O
raciocinio légico, a criatividade, a autoestima e a empatia sdo apenas algumas das
habilidades que podem ser estimuladas através dos jogos e brincadeiras, além de
contribuir para a aprendizagem de conhecimentos especificos. Desta maneira, a
ludicidade e o entretenimento passam a ser considerados ferramentas valiosas para
0 processo educativo.

A utilizagdo da ludicidade na educacdo vai além do mero entretenimento,
sendo um elemento crucial no desenvolvimento de individuos mais curiosos,
reflexivos e capacitados para enfrentar as dificuldades da vida contemporanea. Ao
estimular o pensamento critico e o desenvolvimento da habilidade de solucionar
problemas, os estudantes estardo mais aptos para lidar com as diversas
circunstancias da sociedade atual.

Para que os jogos e as atividades ludicas possam ser utilizados de maneira
eficaz, eles devem ser planejados de forma cuidadosa pelos professores. Isso inclui
selecionar os jogos e brincadeiras mais apropriados para cada grupo de estudantes,
além de estabelecer metas de aprendizado claras e definir estratégias educacionais
que possam ser aplicadas antes, durante e depois da atividade ludica para reforcar

0s conhecimentos ja adquiridos.

E comum pensarmos que a ludicidade é algo que se refere apenas ao lazer,
ao entretenimento ou ao faz de conta. A verdade é que, na educagao, ela é
ferramenta imprescindivel na constru¢gdo do conhecimento significativo. Isso
acontece porque o ludico proporciona situagdes de aprendizagem que
possuem significado para a vida do individuo, permitindo o uso do
conhecimento adquirido na resolugdo de problemas concretos, além de
favorecer o engajamento e a motivagao dos estudantes (Souza, 2018, p.23).

Souza (2018) salienta que a ludicidade aplicada na educacédo se torna

imprescindivel para se construir conhecimento significativo nos alunos sendo
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resultado de situagdes de aprendizagem em que o ludico se faz presente, pois
apresenta um significado real e concreto para a vida deles. Dessa maneira, o
conhecimento adquirido pode ser usado para solugao de problemas que fagam parte
do cotidiano.

A ludicidade se torna capaz de promover o engajamento entre os alunos e 0s
ensinamentos da matematica, considerando que a partir do momento em que as
atividades propostas sao divertidas, direciona-se a atengcdo dos alunos para a
propria aprendizagem, o que resulta em uma situagédo de imersédo no conteudo. Isso
porque o estimulo dos estudantes € ampliado, ja que a ludicidade oferece um
ambiente menos formal e mais descontraido. Assim, o processo de aprendizagem
torna-se mais agradavel diminuindo a percepg¢ao da atividade como uma obrigagao,
aumentando o interesse e a participagcao dos alunos.

E importante destacar que, para que o ludico seja usado de forma eficiente na
educacgao, € necessario que o professor possua habilidades com esse recurso. Isso
implica em conhecer os jogos e as atividades previamente e que sejam mais
apropriados para a turma e estar atento aos objetivos de ensino que devem ser
alcangados. Para isso, € necessario um planejamento cuidadoso das atividades, o
que pode envolver a escolha dos jogos mais adequados e a definigdo de estratégias
pedagdgicas que complementem e ampliem o aprendizado dos alunos.

A utilizagdo da ludicidade na educacéo é uma alternativa bastante util quando
bem explorada pelo professor. Isso acontece porque o ambiente proporcionado
pelos jogos desperta o interesse e a atengao dos alunos, tornando o processo de
aprendizagem mais efetivo e significativo. Com o planejamento adequado das
atividades, o professor pode utilizar essa abordagem de maneira eficaz,
contextualizando o conteudo de forma pratica, inovadora e divertida para seus
alunos, estimulando assim a participagdo ativa dos jovens na constru¢géo do seu
préprio conhecimento.

Outro aspecto relevante a ser ressaltado € que a selegcado apropriada dos
jogos e atividades pode auxiliar na identificacdo das demandas individuais dos
estudantes, o contribuindo para a adaptacdo do ensino aos distintos ritmos de
aprendizagem observados na sala de aula. Dessa forma, a ludicidade pode ser
encarada como um recurso valioso na busca por uma educacao mais eficaz e mais
cativante para os estudantes, levando em conta suas especificidades e

necessidades de cada aluno.
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2.3 CONTRIBUICOES DA LUDICIDADE COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA
FAVORAVEL AO ENSONO DA MATEMATICA NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO
FUNDAMENTAL

A ludicidade tem varias contribuicdes como ferramenta pedagdgica favoravel
ao ensino da matematica nos anos iniciais do ensino fundamental. Em primeiro
lugar, ela ajuda a despertar o interesse dos alunos pela disciplina, tornando a
aprendizagem mais prazerosa e estimulante, pois a ludicidade permite que os
alunos aprendam por meio de experiéncias concretas e vivenciais, o que pode levar
a uma compreensao mais profunda e duradoura do conteudo.

Os jogos e brincadeiras sao exemplos de atividades ludicas que podem ser
utilizadas como ferramentas pedagdgicas para o ensino da matematica. Por meio
dessas atividades, os alunos podem desenvolver habilidades como raciocinio logico,
planejamento estratégico, resolugdo de problemas e trabalho em equipe, e aplica-las
na resolugdo de desafios matematicos. Além disso, as atividades ludicas podem
ajudar a desenvolver a autoconfianga e a autoestima dos alunos, uma vez que eles
tém a oportunidade de experimentar o sucesso e a superacdo de desafios em um
ambiente descontraido e seguro.

“Fazer uso de recursos desafiadores, interessantes e palpaveis para ensinar
Matematica pode ser um atrativo para a criangca compreender a disciplina, criando
um ambiente divertido e prazeroso na aprendizagem” (Furquim; Santos; Karpinski,
2019, p.4). Sdo muitos os beneficios da utilizacdo de metodologias que utilizem o
ludico e material concreto nas aulas de matematica, conforme expressam Silva e
Lima (2017, p.12):

Quando o professor utiliza atividades ludicas na sua pratica pedagogica, os
alunos ficam motivados e interesses e isso quer dizer que eles aprendem
mais. Varios jogos sao utilizados para ensinar conceitos matematicos como,
por exemplo, os quebra-cabecas, os quadrados magicos, os problemas
desafios, dentre outros. E importante comentar que o uso de material
concreto como recurso pedagoégico pelo professor ajuda na elaboragao do

ensino e possibilita o desenvolvimento do raciocinio da crianga e a aproxima
do conhecimento cientifico.

Muitos jogos como quebra-cabegas, quadrados magicos e problemas
desafios, podem ser utilizados para ensinar conceitos matematicos de forma

divertida e diferenciada. A utilizacdo de jogos e atividades ludicas no ensino da
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matematica é uma pratica pedagdgica bastante eficaz e pode contribuir
significativamente para o desenvolvimento cognitivo e socioemocional dos alunos.
Quando os alunos estdo engajados em atividades ludicas, eles estdo mais
propensos a experimentar situacdes desafiadoras de maneira criativa e
descontraida, o que pode levar a uma compreensao mais profunda e duradoura do
conteudo.

Os jogos e atividades ludicas também promovem uma maior interagéo entre
os alunos e o professor, possibilitando o desenvolvimento de habilidades
socioemocionais importantes, como a empatia, a colaboracdo e a comunicacao, pois
a utilizacdo de atividades ludicas pode ajudar a reduzir a ansiedade e o estresse
associados ao aprendizado da matematica, tornando a experiéncia de aprendizagem
mais agradavel e prazerosa. “Os jogos e atividades ludicas quando trabalhados
como recurso pedagoégico em sala de aula podem trazem diversos beneficios”

(Furquim; Santos; Karpinski, 2019, p.5).

Levando em considera¢do a grande importancia que a Matematica tem e
que esta presente nas diferentes areas do conhecimento, torna-se
indispensavel identificar o porqué de os alunos apresentarem dificuldades
no seu aprendizado. Os jogos e demais atividades ludicas sao excelentes
recursos pedagogicos para o professor utilizar em sala de aula, deixando o
trabalho educacional mais dindmico e prazeroso, facilitando assim o
processo de aprendizagem da crianga (Furquim; Santos; Karpinski, 2019,

p.1).

A abordagem baseada em jogos e atividades ludicas € uma estratégia eficaz
para tornar o ensino da Matematica mais dinamico e interessante, facilitando assim
a aprendizagem dos alunos, logo, essa abordagem proporciona um ambiente mais
descontraido em sala de aula, o que pode contribuir para a reducao do estresse e da
ansiedade frequentemente associados ao aprendizado de Matematica.

No entanto, € importante destacar que o uso de atividades ludicas néo deve
ser visto como uma solugdo magica para resolver todos os problemas de ensino e
aprendizagem da Matematica. O ensino da disciplina requer uma abordagem
cuidadosa e planejada, considerando as necessidades e caracteristicas dos alunos,

e envolvendo uma variedade de recursos e estratégias pedagogicas.

A Matematica esta sempre no cotidiano das pessoas, seja de forma direta
ou indiretamente. Tudo a nossa volta gira em torno de numeros, figuras
geométricas e, mesmo sem perceber, estd presente em todas as areas do
conhecimento, pois praticamos e visualizamos a Matematica o tempo todo.
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Por isso, os jogos e atividades ludicas tornam-se uma alternativa bastante
interessante, visto que proporcionam o desenvolvimento do raciocinio
I6gico, cognitivo, psicoldgico, emocional e expressédo corporal (Furquim;
Santos; Karpinski, 2019, p.3).

Ao fazer uso de numeros e figuras geomeétricas no nosso dia a dia, estamos,
na verdade, praticando e visualizando a Matematica de forma constante. Nesse
contexto, o uso de jogos e atividades ludicas € uma alternativa bastante interessante
para desenvolver habilidades importantes, como o raciocinio légico, cognitivo,
psicolégico, emocional e expressao corporal.

Esta abordagem proporciona um ambiente mais descontraido e prazeroso em
sala de aula, o que pode contribuir para a melhora da aprendizagem dos alunos.
Para tanto, é importante ressaltar que o uso de jogos e atividades ludicas ndo deve
ser visto como uma solugédo isolada para todos os problemas do ensino e da
aprendizagem da Matematica sendo fundamental que os professores utilizem uma
variedade de recursos pedagogicos, adaptando-os as necessidades e
caracteristicas dos alunos, de modo a garantir um aprendizado mais significativo e

duradouro.

As criangas precisam ser estimuladas no uso da sua propria atividade com o
intuito de satisfazerem seu interesse e confianga na capacidade de elaborar
novas ideias. Estar envolvida por jogos e atividades ludicas através da
brincadeira, torna-se acgdes proprias a vida social da crianga. A
compreensao da disciplina da Matematica € muito complexa, a alternativa
para facilitar a aprendizagem se da através de atividades ludicas que
colaborem e facilitem a aprendizagem de forma prazerosa. Fazendo com
que o jogo deixe de ser apenas uma brincadeira e passe a fazer parte do
processo de ensino e aprendizagem, permitindo que cada jogador tenha a
oportunidade de acompanhar o raciocinio do outro (Furquim; Santos;
Karpinski, 2019, p.3).

Furquim, Santos e Karpinski (2019) expdem consideracbes bastante
pertinentes sobre a importancia da estimulacdo das criangas no uso da propria
atividade, na elaboragdo de novas ideias e na satisfacdo de seus interesses e
confianga. Esse engajamento com jogos e atividades ludicas, além de ser proprio do
universo social da crianca, pode constituir uma estratégia eficiente para facilitar a
aprendizagem de disciplinas complexas como a Matematica.

Divergentes da abordagem tradicional, centrada na transmisséo de
conhecimento € na memorizagao de férmulas e conceitos, as atividades ludicas

propdem uma abordagem mais participativa, dindmica e prazerosa, permitindo que
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os alunos aprendam a partir da vivéncia e da experimentacdo. Nesse sentido, as
atividades ludicas podem colaborar ndo apenas para o desenvolvimento cognitivo

dos alunos, mas também para o seu desenvolvimento socioemocional.

[...] o jogar pode ser visto como uma das bases sobre a qual desenvolve o
espirito construtivo, a imaginagao, a capacidade de sistematizar e abstrair e
a capacidade de interagir socialmente. Entendemos que a dimensao ludica
envolve desafio, surpresa, possibilidade de fazer novo, de querer superar os
obstaculos iniciais e o incémodo por ndo controlar todos os resultados. Esse
aspecto ludico faz do jogo um contexto natural para o surgimento de
situacdes problema cuja superacao exige do jogador alguma aprendizagem
e certo esforco na busca para sua solugdo (Smole; Diniz; Milani, 2007,
p.12).

Os jogos representam uma alternativa bastante interessante para o ensino de
disciplinas complexas, como a Matematica, pois permitem aos alunos
experimentarem e vivenciar conceitos abstratos de forma ludica e pratica. Além
disso, os jogos estimulam o raciocinio logico, a solugdo de problemas e a
criatividade dos alunos, ao mesmo tempo em que incentivam o trabalho em equipe e
o desenvolvimento socioemocional.

E preciso ter em mente que os jogos ndo devem ser encarados como uma
solugdo magica para todos os problemas educacionais, mas sim como um recurso
pedagogico complementar as abordagens tradicionais. E fundamental que os
professores utilizem uma variedade de recursos e estratégias pedagdgicas, de modo
a atender as necessidades dos alunos e garantir um aprendizado mais significativo e

duradouro.

Os professores podem fazer uso deste mecanismo para ensinar conceitos
basicos da Matematica, jogos ludicos que estimulem a capacidade mental e
o raciocinio légico, por exemplo, o xadrez e o sudoku sdo 6timos exercicios
de Matematica, pois proporcionam a associagdo de conceitos do
desenvolvimento cultural (Furquim; Santos; Karpinski, 2019, p.1).

Esses jogos podem ser excelentes alternativas para a associagdo de
conceitos do desenvolvimento cultural, pois o uso de jogos ludicos pode representar
uma alternativa bastante interessante para o ensino da Matematica, pois permite aos
alunos experimentarem e vivenciar conceitos abstratos de forma ludica e pratica. Os
jogos estimulam o raciocinio légico, a solugdo de problemas e a criatividade dos
alunos, ao mesmo tempo em que incentivam o trabalho em equipe e o

desenvolvimento socioemocional.
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O uso exclusivo de jogos ludicos sem uma estratégia pedagogica consciente
e equilibrada pode trazer prejuizos ao processo de ensino e aprendizagem. Os
professores devem utilizar os jogos ludicos como um recurso complementar as
abordagens tradicionais, adaptando-os as necessidades e caracteristicas dos alunos
e alinhando-os aos objetivos educacionais e curriculares estabelecidos, tendo em
vista que os jogos ludicos sejam escolhidos com cuidado, de forma a garantir que
estejam alinhados aos objetivos pedagogicos da disciplina e sejam adequados aos

niveis de habilidade e aprendizagem dos alunos.

Os jogos didaticos proporcionam a interacdo e a cooperagdo mdutua, as
quais fazem parte do desenvolvimento da crianga; além de favorecer a
compreensdo, O pensamento critico e a resolugdo de problemas,
consolidando o conhecimento (Gomes et al., 2018, p.22).

Conforme argumentam Gomes et al. (2018), os jogos didaticos tém sido
bastante utilizados pelos professores como uma ferramenta que pode proporcionar
diversas vantagens no processo de ensino-aprendizado. Tais jogos possibilitam que
os alunos desenvolvam habilidades como a interacdo e a cooperacdo mutua, tdo
importantes para o seu desenvolvimento e que muitas vezes sdo desconsideradas
no modelo tradicional de ensino.

Estas ferramentas ludicas auxiliam na compreensdo e na aquisicdo dos
materiais de maneira mais natural, tendo em vista que eles tornam a experiéncia de
aprendizagem algo recreativo e prazeroso. O aluno, assim, é encorajado a explorar
novas opgoes, a encontrar abordagens distintas para solucionar um mesmo desafio
e a procurar por respostas inovadoras para os obstaculos enfrentados.

Desta forma, o professor pode desenvolver o pensamento critico das
criangas, que passam a entender que ha varias formas de lidar com uma
determinada situagdo e que nem sempre a resposta mais Obvia é a correta. Dessa
forma, os jogos didaticos contribuem para a formacao de individuos mais criticos e
mais capazes de tomar decisdes acertadas.

Os jogos didaticos fortalecem o conhecimento adquirido pelos alunos. Pois,
apos brincarem, as criancas se sentem mais habilidosas e confiantes em relacéo
aos assuntos abordados, além de quererem brincar novamente, pois o0s
conhecimentos foram realmente aprendidos de maneira divertida e agradavel. Com

isso, os jogos didaticos acabam se tornando uma o6tima alternativa para ajudar os
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professores em sua missao de formar alunos mais questionadores, criticos, seguros
e capazes de encontrar solugdes para os desafios que enfrentarem, sejam eles em

sala de aula ou em situagdes diversas fora dela.

Os jogos didaticos possibilitam o desenvolvimento do raciocinio
I6gico-matematico, estimulam a socializagéo, a criatividade e o prazer pelo
aprendizado, podendo contribuir no processo de ensino e aprendizagem da
matematica nos anos iniciais (Silva; Araujo, 2021, p.223).

Perante o posicionamento de Silva e Araujo (2021), compreende-se que 0s
jogos didaticos sédo realmente recursos pedagdgicos que possibilitam o
desenvolvimento do raciocinio I6gico-matematico dos alunos em seu processo de
aprendizagem da matematica, além de estimular a cognigdo deles de maneira ludica
e prazerosa. Dessa forma, a matematica deixa de ser vista como um componente
curricular dificil e distante, e se torna algo acessivel e instigante. O uso da ludicidade
ajuda na construgdo um ambiente mais dinamico e interativo na sala de aula,
tornando o processo de aprendizagem mais efetivo.

De fato, os jogos educativos colaboram para o desenvolvimento da
socializagédo, ja que muitos deles sdo realizados em equipe. Esse formato de
aprendizado favorece a interagdo dos estudantes, que passam a compartilhar
pensamentos, a tomar decisbes em conjunto e a valorizar a perspectiva dos colegas,
além de se trabalhar a empatia, colaboragéo, aprender a ganhar, a perder e ajudar
no aprendizado do outro. Dessa maneira, os jogos educativos favorecem a formagéao
de individuos mais sociaveis dentro e fora da sala de aula.

Outro beneficio do uso dos jogos didaticos no ensino da matematica confere
ao fato do estimulo a imaginagdo dos alunos, ja que 0s jogos requerem respostas
diversas para um mesmo desafio. Com isso, os alunos sao encorajados a pensar de
maneira mais inventiva e a procurar solugbes diferentes para os desafios
apresentados. Essa atitude traz vantagens ndao apenas na matematica, mas em
varios outros componentes curriculares.

A utilizac&o de jogos educativos no ensino da matematica nos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental pode ser altamente vantajosa, uma vez que é nessa etapa que
se estabelece a base para o ensino de tematicas e conteudos mais complexos. Ao

utilizar jogos didaticos, o aluno é incentivado a aprimorar competéncias matematicas
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de modo unificado e eficaz, o que colabora para seu progresso académico e pessoal

como um todo.

A ludicidade apresenta-se como uma ferramenta pedagogicamente
acessivel, capaz de transformar o processo de ensino e aprendizagem em
um momento de construcdo de conhecimentos significativos e
emancipatoérios. A insercdo de jogos, brincadeiras e desafios no contexto
escolar é capaz de estimular o desenvolvimento de habilidades
socioemocionais, cognitivas e motoras, bem como potencializar a
construgéo do senso critico, da criatividade e da autonomia dos estudantes
(Moreira, 2016, p.25).

Para Moreira (2016), a ludicidade surge no cenario educacional como uma
ferramenta acessivel e eficiente para tornar o processo de ensino-aprendizagem
mais relevante e libertador. Através de atividades ludicas, como jogos, dinamicas,
brincadeiras e outros desafios instigantes, € possivel incentivar o desenvolvimento
de habilidades emocionais, intelectuais e fisicas dos alunos.

A inclusdo desses elementos no ambiente escolar € essencial para estimular
um processo de aprendizado mais significativo e envolvente. Isso ocorre devido ao
fato de que os jogos e as atividades ludicas tém o potencial de tornar o ambiente
escolar mais descontraido e menos rigido, promovendo a interagdo e a cooperagao
entre os alunos e, consequentemente, um aprendizado mais eficaz e expressivo.

Outra contribuigcdo da ludicidade nos processos de ensino confere-lhe o fato
da possibilidade de se explorar assuntos mais complexos de forma mais
descontraida e divertida. Através de jogos e exercicios, é possivel abordar temas
que poderiam ser vistos como entediantes de maneira animada e participativa,
estimulando uma maior participacédo dos alunos.

A ludicidade € um recurso que estimula o desenvolvimento integral dos
alunos, ja que permite a criagcdo de competéncias cognitivas, socioemocionais e
motoras. Essas competéncias sdo essenciais para o desenvolvimento individual dos

alunos, ajudando-lhes na formacao educacional mais aprimorada.

2.4 ENSINO DA MATEMATICA, LUDICIDADE E A BASE NACIONAL COMUM
CURRICULAR

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) menciona a importancia do

ensino ludico e prazeroso para o desenvolvimento das competéncias e habilidades
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dos alunos. Além de propor que os assuntos sejam trabalhados de forma integrada,
em contextos ludicos e préximos as praticas sociais que permeiam a vida dos
alunos, buscando relacionar os conhecimentos escolares com a vida real. Dessa
forma, é possivel afirmar que a ludicidade é uma das estratégias pedagogicas que
podem ser utilizadas no contexto da BNCC, desde que esteja alinhada aos objetivos

e competéncias propostas pelo documento.

No Ensino Fundamental, essa area, por meio da articulagdo de seus
diversos campos - Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e
Probabilidade —, precisa garantir que os alunos relacionem observagdes
empiricas do mundo real a representagdes (tabelas, figuras e esquemas) e
associem essas representagdes a uma atividade matematica (conceitos e
propriedades), fazendo indugdes e conjecturas. Assim, espera-se que eles
desenvolvam a capacidade de identificar oportunidades de utilizagdo da
matematica para resolver problemas, aplicando conceitos, procedimentos e
resultados para obter solugbes e interpreta-las segundo os contextos das
situagdes (Brasil, 2018, p.265).

Diante do exposto, evidencia-se que a BNCC busca estimular a aplicagao
pratica dos conceitos matematicos no cotidiano dos alunos, valorizando a dimensao
social e cultural do conhecimento matematico. Espera-se que a crianga se sinta
motivada e interessada pelos conceitos matematicos, percebendo a matematica
como algo concreto e relevante para sua vida.

Deste modo, a BNCC busca desenvolver habilidades importantes nos alunos,
como a resolucao de problemas e a interpretagao e aplicagao de resultados, para
que possam ser capazes de identificar oportunidades de utilizagdo da matematica
em situagdes cotidianas. Essa abordagem valoriza a formacgao integral dos alunos,
oferecendo-lhes bases sodlidas para a construgdo de seus conhecimentos

matematicos e para o desenvolvimento de suas habilidades cognitivas.

No Ensino Fundamental — Anos Iniciais, & importante valorizar e
problematizar as vivéncias e experiéncias individuais e familiares trazidas
pelos alunos, por meio do ludico, de trocas, da escuta e de falas sensiveis,
nos diversos ambientes educativos (bibliotecas, patio, pragas, parques,
museus, arquivos, entre outros). Essa abordagem privilegia o trabalho de
campo, as entrevistas, a observacao, o desenvolvimento de analises e de
argumentacbes, de modo a potencializar descobertas e estimular o
pensamento criativo e critico (Brasil, 2018, p.355).

A BNCC é clara ao evidenciar a relevancia de se valorizar e problematizar as
vivéncias e experiéncias individuais e familiares dos alunos no Ensino Fundamental -

Anos Iniciais, através de atividades ludicas, trocas, escuta e conversas sensiveis



41

nos diversos ambientes educativos. A abordagem destacada se baseia no trabalho
de campo, nas entrevistas, na observagao e na analise, com o objetivo de estimular
0 pensamento critico e criativo dos alunos.

Estas abordagens proporcionam um ambiente mais acolhedor e diverso para
os alunos, em que suas histdrias e vivéncias sao valorizadas e utilizadas como
ferramentas pedagdgicas. Isso resulta em um aprendizado significativo e
personalizado, em que as aulas se tornam mais interessantes e envolventes para os
alunos destacando-se a importancia do ambiente fora da sala de aula como um
espacgo potencialmente rico em aprendizado, como museus, parques, arquivos e
bibliotecas, que permitem aos alunos uma experiéncia de aprendizado mais ampla e
variada. Esse tipo de abordagem valoriza também o trabalho colaborativo, a
argumentagado e a troca de ideias, resultando assim em um aprendizado mais

significativo e duradouro para os alunos.

A BNCC do Ensino Fundamental — Anos Iniciais, ao valorizar as situacdes
ludicas de aprendizagem, aponta para a necessaria articulagdo com as
experiéncias vivenciadas na Educagéo Infantil. Tal articulagédo precisa prever
tanto a progressiva sistematizacdo dessas experiéncias quanto o
desenvolvimento, pelos alunos, de novas formas de relagdo com o mundo,
novas possibilidades de ler e formular hipéteses sobre os fendbmenos, de
testa-las, de refuta-las, de elaborar conclusbes, em uma atitude ativa na
construgédo de conhecimentos (Brasil, 2018, p.57).

A conexdo que deve ser desenvolvida entre as habilidades como a leitura,
formulacdo e teste de hipdteses, elaboracdo de conclusdes e atitudes ativas na
construcdo do conhecimento etc. € fundamental para a formacdo educacional
integral dos alunos em um ambiente de aprendizado significativo e inclusivo. E de
suma importancia que as atividades ludicas e pedagogicas estejam em sintonia com
as experiéncias que as criangas trazem para o ambiente escolar, o que Ihes permite
construir um sentido mais significativo para as aprendizagens, pois € fundamental
proporcionar um ambiente que favoreca a experimentagdo, a formulagdo de
hipéteses, a tomada de decisdes, bem como o didlogo entre as criangas e com o
professor.

Assim, de acordo com a proposta da BNCC do Ensino Fundamental - Anos
Iniciais deve-se buscar desenvolver habilidades criticas e criativas nos alunos,
tornando-os protagonistas no processo de construgdo do conhecimento, por meio da
sistematizagcdo de experiéncias ludicas e integragdo com novas formas de relagao

com o mundo. Com isso, espera-se que os alunos desenvolvam suas competéncias
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e habilidades, tornando-se cidad&os conscientes e criticos, capazes de interagir com

o0 mundo ao seu redor de forma mais significativa.

Assim, a instituicdo escolar precisa promover oportunidades ricas para que
as criangas possam, sempre animadas pelo espirito ludico e na interacao
com seus pares, explorar e vivenciar um amplo repertério de movimentos,
gestos, olhares, sons e mimicas com o corpo, para descobrir variados
modos de ocupagéo e uso do espago com o corpo (tais como se sentar com
apoio, rastejar, engatinhar, escorregar, caminhar apoiando-se em bercos,
mesas e cordas, saltar, escalar, equilibrar-se, correr, dar cambalhotas,
alongar-se etc.) (Brasil, 2018, p.41).

O documento citado ressalta a importancia de a instituicdo escolar prover
oportunidades ricas para que as criangas possam explorar e vivenciar em interacao
com seus pares, um amplo repertério de movimentos, gestos, olhares, sons e
mimicas com o corpo. Deste modo, é possivel que as criangas descubram variados
modos de ocupacdo e uso do espago com o corpo, desenvolvendo habilidades
importantes para o seu desenvolvimento motor e cognitivo.

Ao invés de enfatizar a rigidez e formalidade estrita no ambiente escolar, é
necessario permitir que as criangas experimentem diferentes formas de movimento,
desenvolvendo habilidades e competéncias fundamentais para o seu
desenvolvimento. Assim, o documento enfatiza a importancia da educagao fisica e
do desenvolvimento integral das criangas, n&do somente em termos cognitivos, mas
também motores e sociais. Desta forma, & possivel que a escola promova um
ambiente que fomente o crescimento das criancas em todas as suas dimensoes,
incentivando-as a se tornarem individuos criticos, autbnomos e plenos em seu
desenvolvimento pessoal e social.

Através da concepgao de Araujo e Souza (2020, p.3) € possivel compreender
a importancia do ludico para o desenvolvimento da comunicagao do aluno para o

seu convivio social:

O que mais caracteriza a ludicidade é a experiéncia de plenitude que ela
possibilita a quem a experimenta em seus atos. Pontua-se que o ludico é a
melhor forma que a crianga possui para se comunicar, sendo este também
um instrumento que possibilite as criangas entenderem e conviverem com
outras criangas. Dessa maneira, aprende sobre o mundo que a cerca,
integrando-se a ele. Instrumentalizando assim sua autonomia. As
brincadeiras e as experimentagbes sao essenciais para o desenvolvimento,
e € necessario destacar que se refere ao contexto escolar, onde ha a
mediacdo do professor, para garantir que a crianga tenha contato com
vivéncias de qualidade (Araujo; Souza, 2020, p.3).
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A ludicidade é uma forma essencial de comunicagdo para as criancas,
permitindo-lhes experimentar o mundo de maneira mais plena e significativa do que
aquilo que é possivel apenas por meio de atividades mais formais e estruturadas. O
ludico também €& uma forma de aprendizado fundamental para as criangas,
permitindo-lhes desenvolver novas habilidades e competéncias por meio da
exploracao e experimentacdo do mundo a sua volta.

E importante motivar os alunos a participarem das atividades ludicas nas

aulas de matematica de forma voluntaria, despertando o interesse deles, pois:

Brincar, jogar, agir ludicamente, exige uma entrega total do ser humano,
corpo e mente, ao mesmo tempo. A atividade ludica ndo admite divisao; e,
as proprias atividades ludicas, por si mesmas, nos conduzem para esse
estado de consciéncia. Se estivermos num saldo de danca e estivermos
verdadeiramente dangando, ndo havera lugar para outra coisa a nao ser
para o prazer e a alegria do movimento ritmado, harmdnico e gracioso do
corpo. Contudo, se estivermos num saldo de danga, fazendo de conta que
estamos dancando, mas de fato, estamos observando, com o olhar critico e
julgador, como os outros dangam, com certeza, n&o vivenciaremos
ludicamente esse momento (Luckesi, 2000, p.21).

A atividade ludica € uma experiéncia que exige a entrega total do ser humano,
corpo e mente, ao mesmo tempo. Para Luckesi (2000), o ato de brincar, jogar e agir
ludicamente, ndo admite divisdo, sendo que as proéprias atividades ludicas nos
conduzem para um estado de consciéncia que nos permite vivenciar a experiéncia
de maneira mais plena e satisfatéria com destaque a relevancia do engajamento
pleno no momento presente, para que a experiéncia ludica seja significativa e
gratificante.

A comparacédo com um salao de dancga ilustra essa ideia, indicando que estar
plenamente envolvido na atividade de danca permite que o corpo e a mente
desfrutem da experiéncia em sua totalidade, sem espaco para outras preocupacdes
ou pensamentos, pois a atividade ludica € uma experiéncia completa em si mesma,
nao havendo espago para observar, julgar ou criticar as ag¢des dos outros
participantes. O envolvimento completo e dedicado é necessario para que a

experiéncia ludica seja realmente significativa e enriquecedora.

[.] em nossa cultura, o brincar €& visto como “inconsequéncia,
improdutividade e prazer”. Na vida escolar, principalmente nos anos iniciais
do Ensino Fundamental, percebemos muito essa divisdo no tempo de
aprender e no tempo de brincar, sendo esse Ultimo quase nulo ou
seriamente proibido, ja que esta muito ligado a ociosidade e nao é visto com
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seriedade. A seguir, discorrerei sobre o direito de brincar mostrando mais
uma vez como esse € um campo que também exige seriedade ao ser
abordado no contexto da educacao e das suas praticas (Souza, 2020, p.12).

Souza (2020) apresenta que a brincadeira € um direito fundamental da
crianga, e que ela deve ser encarada como uma pratica séria no contexto da
educacgao, pois a brincadeira € uma estratégia pedagogica importante que pode ser
usada para promover o aprendizado e o desenvolvimento da crianga em diversas
areas. A brincadeira e o aprendizado devem ser integrados, em vez de serem vistos
como atividades separadas e distintas sendo possivel ensinar de maneira ludica e
que essa abordagem pode ter resultados muito positivos para o desenvolvimento
cognitivo e emocional da crianga.

Ao se tratar dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, por exemplo, o tempo
de brincar é praticamente considerado pifio ou ausente, o0 que € um equivoco, uma
vez que o brincar € um direito importante para as criangas. Mesmo que o brincar
seja considerado enquanto algo ludico, € fundamental que ele seja valorizado pelo
potencial que oferece para as criancas em diversas areas do seu desenvolvimento.
Na educacéo, é preciso compreender que o brincar € uma ferramenta que permite o
desenvolvimento integral da crianga, contribuindo para a construgdo de uma

aprendizagem significativa e o desenvolvimento de habilidades socioemocionais.

A utilizagdo de jogos, brincadeiras e materiais diversos deve estar presente
em todos os espacos da instituicdo de Educagéao Infantil, incluindo sala de
aula, espacos externos, patios, entre outros, sempre associados as
diferentes areas do conhecimento que compdem a BNCC. As atividades
ludicas sédo propostas de maneira integrada, atendendo aos objetivos de
aprendizagem e aos campos de experiéncia, favorecendo o
desenvolvimento de mudltiplas linguagens, habilidades e competéncias
(Brasil, 2018, p.22).

A citacdo da BNCC destacada revela a necessidade de se inserir 0s jogos,
brincadeiras e materiais diversos em todos os espacos da instituicdo de Educacao
Infantil, como a sala de aula, espagos externos e patios. Esse tipo de pratica deve
estar sempre associado as diferentes areas do conhecimento que compdem a
propria BNCC. Dessa maneira, as atividades Iudicas propostas devem ser
integradas, tendo em vista os objetivos de aprendizagem e os campos de
experiéncia da Base.

Através da aplicacdo de jogos pedagdgicos, brincadeiras e diferentes

materiais, os alunos sdo estimulados a desenvolver diversas formas de
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comunicacao, habilidades e competéncias. Essas atividades recreativas criam um
ambiente de aprendizado mais descontraido e agradavel, possibilitando que a
crianga se sinta mais entusiasmada e envolvida nas varias areas do conhecimento.

A utilizacdo consciente e planejada da ludicidade na educagao é essencial
para que as atividades recreativas ndo sejam apenas encaradas como uma forma
de entretenimento aleatério, mas, acima de tudo, como uma estratégia educacional
que busca contribuir para o processo de aprendizado das criangas. Portanto, é
necessario que os professores estejam preparados e capacitados para incluir essas
atividades em suas praticas educacionais de maneira apropriada, considerando-se o
desenvolvimento e as caracteristicas individuais de cada aluno.

O uso de atividades ludicas, recreativas e variadas promove a estimulagao da
imaginagéo, a autonomia e a capacidade de analise critica dos alunos, colaborando
na formacdo de conhecimentos relevantes e libertadores. Nesse sentido, a
ludicidade é um instrumento para tornar o processo de ensino-aprendizagem um

momento de adquirir conhecimentos que serdo uteis ao longo da vida.

A ludicidade deve estar presente no dia a dia do ensino fundamental,
permitindo uma aula mais criativa, divertida e prazerosa, sem, no entanto,
perder o carater pedagodgico. O uso de jogos, brincadeiras e atividades
ludicas proporcionam um ambiente de aprendizado mais ludico e desafiador,
desenvolvendo habilidades socioemocionais e cognitivas, bem como a
formagao critica e ética dos estudantes (Souza; Santos, 2020, p.70).

Souza e Santos (2020) apontam as contribuicdes da inclusdo da ludicidade na
educagao como forma de proporcionar um ambiente de aprendizado mais criativo e
prazeroso, sem desconsiderar o carater pedagodgico dele. Para tanto, a aplicagédo de
jogos, brincadeiras e atividades ludicas € visto como fundamental, ja que favorecem
o desenvolvimento de habilidades socioemocionais e cognitivas.

Ao possibilitar que os alunos sejam engajados em um ambiente mais
recreativo e estimulante, através de atividades ludicas, o processo de aprendizagem
se torna mais cativante e relevante, pois esse tipo de atividade proporciona um
espaco para que eles possam vivenciar, criar, investigar e confrontar diferentes
ideias e conceitos de forma mais descontraida e agradavel.

Por meio da ludicidade, é possivel estimular a construgao critica e ética dos
estudantes, motivando-os a refletir de maneira mais adequada e consciente acerca

do mundo ao seu redor. Por meio dos jogos e de brincadeiras, também é possivel
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encorajar a cooperagdo entre os alunos, assim como a resolugdo de situagdes
desafiadoras de maneira conjunta e reciproca.

A introducdo de atividades ludicas no cotidiano do ensino fundamental deve
ser estruturada e embasada de forma coerente, levando em conta o perfil e as
necessidades dos estudantes, assim como os objetivos de aprendizado
estabelecidos para cada etapa. Isso implica que o ludico ndo deve ser considerado
como uma atividade desassociada da educagdo formal, mas sim como uma
ferramenta pedagdgica adicional que auxilia no processo de ensino-aprendizagem

como um todo.

A ludicidade é um meio de transformar a sala de aula em um ambiente
atrativo e prazeroso, contribuindo para um aprendizado significativo e
envolvente. O uso de jogos e atividades ludicas nas aulas de matematica,
por exemplo, pode ajudar a despertar o interesse dos estudantes, facilitando
a compreensao de conceitos abstratos. A ludicidade também favorece o
desenvolvimento de habilidades socioemocionais, uma vez que 0s jogos e
brincadeiras estimulam a cooperagdo, a comunicagdo, o respeito e a
resolucéo de conflitos (Silva; Santos, 2021, p.32).

Silva e Santos (2021) apontam que a ludicidade na educagdo € um recurso
capaz de transformar a sala de aula em um ambiente satisfatorio para o aluno que,
em muitos momentos ndo se sente a vontade para interagir com o professor e
demais colegas. Assim, as ag¢des ludicas podem contribuir para um aprendizado
mais significativo e envolvente. Nesse aspecto, o uso de jogos e atividades ludicas
nas aulas de matematica pode ser substancialmente util, ja que tendem a despertar
o interesse dos estudantes e facilitar a compreensao de conceitos abstratos.

A ludicidade, também, contribui de igual forma para o desenvolvimento de
novas concepgdes acerca da importancia e aplicabilidade da matematica no dia a
dia, tendo em vista que os jogos e as atividades ludicas estimulam a reflexdo sobre
as relagdes financeiras, numéricas etc., além da colaboragdo, a comunicagao, o
respeito e a resolugao de problemas.

A inclusdo do jogo no processo de ensino-aprendizagem precisa ser
cautelosamente planejada e organizada, considerando o0s objetivos de
aprendizagem estabelecidos para cada ano e componente curricular. O jogo nao
deve ser encarado como uma atividade que confere apenas diversdo, mas sim como

um recurso didatico plausivel ao desenvolvimento completo dos estudantes.
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Sendo assim, as praticas de ensino baseadas em atividades Iudicas
correspondem a formas de tornar o processo de ensino-aprendizagem mais
democratico. Considerando-se que os jogos e brincadeiras podem ser estruturados
de forma a promover a participacdo de todos os estudantes, independentemente de
suas habilidades e competéncias prévias. Logo, a ludicidade se apresenta enquanto
um meio para aproximar os diferentes contextos sociais e culturais presentes na sala
de aula, favorecendo também o respeito e a valorizagao da diversidade de niveis de

conhecimento existentes na sala de aula.

3 ABORDAGENS DE ENSINO DA MATEMATICA POR MEIO DE MATERIAIS
CONCRETOS: QUANDO O BRINCAR DESPERTA O APRENDER

Neste presente capitulo, estdo dispostas abordagens ludo-matematicas
desenvolvidas por meio da utilizacdo de materiais concretos a favor do processo de
ensino-aprendizagem, especialmente se tratando nos Anos Iniciais do Ensino

Fundamental.

3.1 MATERIAL DOURADO

A utilizacdo do material dourado pode contribuir bastante para o ensino da
matematica ludica, tendo em vista que esse recurso é um material concreto que
permite que as criangas aprendam de forma mais eficiente e significativa. Alguns
dos beneficios do material dourado para o ensino da matematica incluem a

visualizacdo dos conceitos matematicos. O material dourado € composto por blocos
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de diferentes tamanhos e cores, o que facilita a visualizagdo dos conceitos
matematicos como a adigéo, subtracédo, multiplicagéo e diviséo.

Como o material dourado € um material concreto, as criancas podem
manipula-lo e usa-lo para construir seus proprios conceitos matematicos. Sendo
assim, o uso do material dourado permite que as criangas sejam mais ativas e
autbnomas em seu proprio processo de aprendizado, o que pode tornar o ensino da
matematica mais interessante e divertido. “O Material Dourado pode ser utilizado
como ferramenta para facilitar o ensino de operagcbées matematicas fundamentais. O
intuito € despertar a imaginacdo da crianga, fortalecendo nela a liberdade de

aprender e ensinar brincando” (Silva, 2021, p.13).

O material dourado apresenta-se como um contribuinte para a construcao
do conhecimento matematico, muitas vezes o0s alunos encontram
dificuldades no momento da realizagao das atividades matematicas, e com
a utilizacdo desse material compreende-se uma forma mais animada que
incentiva e transforma o aprendizado em algo mais simples e divertido que
favorece para o momento significativo de novos conhecimentos. Contudo
nem sempre as escolas encontram em seus acervos o material dourado
disponivel para ser usado como ferramenta de aprendizagem, nessa
perspectiva pensou-se em como utilizar o material dourado alternativo, que
estivesse disponivel aos alunos na escola (Costa; Cordeiro, 2015, p.27).

Costa e Cordeiro (2015) revelam as contribui¢des do material dourado como
uma ferramenta pedagodgica para o ensino da matematica ludica, evidenciam que
muitos alunos encontram dificuldades ao aprender conceitos matematicos e que a
utilizacdo do material dourado pode ajudar a tornar o processo de aprendizagem
mais simples e divertido. O uso do material dourado permite que os alunos
visualizem conceitos abstratos de forma concreta, o que pode facilitar a
compreensao deles, pois a manipulacdo dos blocos permite que os alunos fagam

suas proprias descobertas e construam seus proprios conceitos matematicos.

Figura 3 — Material dourado
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Fonte: Gatto (2021).

O uso do material dourado pode tornar o aprendizado da matematica mais
animado e menos intimidador, o que pode incentivar os alunos a se engajarem mais
no processo de aprendizagem e a se tornarem mais confiantes em suas habilidades
matematicas. “O uso do Material Dourado € importante porque as relagdes
numeéricas abstratas passam a ter uma imagem concreta, facilitando a compreenséao,
o desenvolvimento do raciocinio légico e assim um aprendizado bem mais

agradavel” (Pressi; Barbosa; Smaniotto, 2016, p.5).

3.2 ABACO

O abaco é um instrumento utilizado para calculos matematicos além de poder
ser utilizado enquanto um material didatico no processo de ensino-aprendizado da
Matematica. O abaco se apresenta como uma ferramenta que possibilita aos alunos
visualizarem conceitos matematicos de forma concreta e manipulavel, o que torna o
processo de aprendizado mais significativo, simples e divertido. Com o uso do
abaco, os alunos sao incentivados a pensarem de forma légica, aprimorando suas

habilidades de discernimento, raciocinio e resolugédo de problemas.
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Figura 4 — Abaco
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Fonte: Gatto (2021).

Também, pode ser utilizado em uma variedade de atividades, sendo possivel
explorar conceitos como adigdo, subtragdo, multiplicagdo, divisdo e até mesmo
fracdes. “O Abaco, um material sensorial ou de manipulagdo encontra-se atualmente
presente nas salas de aula, como um recurso auxiliar na compreensao da relacao de
ordem definida no sistema de numeragao decimal, bem como o conceito de valor
posicional” (Souza, 2017, p.1).

Este recurso pode ser utilizado para trabalhar com alunos que possuem
dificuldades de aprendizagem em matematica por proporcionar uma forma mais
ludica e interativa de aprendizagem. Desta forma, o abaco pode ser um material
valioso para contribuir com o ensino-aprendizado da matematica em sala de aula,
facilitando a compreensao e a visualizagdo dos conceitos matematicos de forma
concreta e tornando o aprendizado mais dinamico e interativo.

3.3 FICHAS ESCALONADAS

As fichas escalonadas, também conhecidas como fichas sobrepostas, sdo um
recurso didatico utilizado no ensino da matematica para trabalhar o conceito do
Sistema de Numeragao Decimal (SND). Elas sdo compostas por fichas que possuem
tamanhos e cores diferentes, onde cada ficha representa um valor diferente. Ao
utilizar as fichas, é possivel demonstrar a decomposi¢cdo dos numeros em unidades,

dezenas, centenas, entre outros.

Figura 5 — Fichas escalonadas
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Fonte: Sousa (2014).

E importante a escrita numérica que retrata, na verdade, a composicdo
aditiva e multiplicativa do numero no sistema decimal posicional. Para tanto,
outra forma de apoio pedagodgico pela aquisicdo gradativa desta habilidade
de articular a escrita e leitura dos niumeros a sua composigao no sistema de
numeragdo decimal, é a utilizagdo corriqueira, e de forma planejada, das
“Fichas escalonadas”. As fichas escalonadas sdo especialmente voltadas
para a superagdo das escritas numéricas tais como 345 como “300405”,
muito presente no contexto da alfabetizagdo, enraizada nos processos
psicogenéticos associados as hipoteses da leitura e escrita dos nimeros
(Brasil, 2013, p.17).

As fichas escalonadas sao utilizadas para ensinar aos alunos o valor relativo
de cada numero no SND, bem como para auxiliar na realizagcdo de operacgdes
matematicas basicas, como adi¢céo e subtracio. Esse recurso didatico € considerado
uma forma concreta e visual de trabalhar com os conceitos matematicos,
contribuindo para uma aprendizagem mais significativa e ludica. Essas fichas séo
frequentemente utilizadas em conjunto com outros materiais didaticos, como o
abaco e o material dourado, para enriquecer o ensino da matematica e torna-lo mais
interativo e dinamico.

3.4 DADOS

Os jogos de dados representam uma ferramenta interessante no ensino da
matematica, pois possibilitam aos alunos o desenvolvimento de habilidades
matematicas basicas, como a contagem, a adi¢cao e a subtracdo. O uso dos jogos de
dados pode contribuir para que os alunos compreendam os conceitos matematicos
de forma mais ludica e interativa, tornando o processo de aprendizado mais

agradavel e significativo.
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Ainda, podem ser utilizados para trabalhar com no¢des de probabilidade e
estatistica, auxiliando na compreensdo de conceitos matematicos avancados. Por
meio dos jogos de dados, os alunos podem desenvolver suas habilidades de
analise, interpretacdo e inferéncia, o que pode contribuir para uma aprendizagem
mais critica e reflexiva. Esses jogos também podem ser utilizados para trabalhar
com outras habilidades importantes, como a coordenagao motora e o pensamento
estratégico. Isso pode ajudar os alunos a desenvolverem habilidades para a vida,

além de contribuir para uma educacgéo integral e completa.

Figura 6 — Dados
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Fonte: Google Académico (2023).

Os dados possuem neles determinadas instrugdes. O dado mais classico é
0 cubico, gravado com numeros de um a seis, no qual as faces opostas
somam 7. O Bozd, o Gamao, o Ludo, Péquer de Dados, General, Yam e
Banco Imobiliario sdo exemplos de jogos com dados cubicos (Piano; Toillier,
2010, p.2).

Este recurso contribuir com o aprendizado da matematica de diversas formas.
Eles podem ser utilizados para ensinar conceitos matematicos basicos, como a
contagem, a adi¢cdo e a subtragédo, de uma forma mais ludica e interativa, tornando o
processo de aprendizado mais agradavel e significativo para os alunos. Os jogos
com dados também podem ser usados para trabalhar nogbes de probabilidade e
estatistica, o que ajuda os alunos a desenvolverem suas habilidades de analise,
interpretacdo e inferéncia. Isso contribui para uma aprendizagem mais critica e

reflexiva.



53

Outra forma pela qual os jogos com dados podem contribuir para o
aprendizado da matematica é através do desenvolvimento de habilidades para a
vida, como a coordenacdo motora e o pensamento estratégico. Isso pode auxiliar os
alunos em outros aspectos de suas vidas, para além da matematica, favorecendo
assim, a interagdo, o respeito ao préximo e a aprendizagem da convivéncia e do

respeito.

3.5 REGUAS NUMERICAS

As réguas numéricas sao recursos didaticos utilizados no ensino da
matematica para auxiliar no desenvolvimento do conceito de numeragdo e
comparagdo de numeros. Elas servem como uma espécie de reta numeérica,
representando a sequéncia numérica de forma visual e concreta. As réguas
numéricas sao compostas por uma série de segmentos de reta, dispostos em ordem
crescente ou decrescente, e podem ser utilizadas em atividades que envolvam a
contagem, a identificacdo de numeros pares e impares, a comparagao de
quantidades e a realizagcdo de operagcbes matematicas basicas, como a adicédo e a

subtracao.

Figura 7 — Réguas Numéricas
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Fonte: Google Académico (2023).

Assim como outros recursos didaticos, estas podem tornar o ensino da
matematica mais interessante, ludico e interativo, contribuindo para um aprendizado
mais significativo e eficiente por parte dos estudantes. Contudo, é importante
destacar que o uso da régua de calculo deve ser planejado e integrado com outros
recursos e atividades didaticas, a fim de explorar todas as possibilidades e

oportunidades que ela oferece para o ensino e aprendizagem da matematica.

Tendo em vista a Régua de Calculo como um elemento que podera ser um
mediador tanto no ensino quanto na aprendizagem da Matematica para
alunos do Ensino Fundamental e Médio, ela possibilita a aplicagdo de
conteudos matematicos que envolvam a Aritmética e o estudo do Logaritmo
(Fonseca; Pereira, 2015, p.3).

O uso da régua de calculo como um recurso didatico para o ensino e
aprendizagem de matematica pode contribuir para o desenvolvimento do raciocinio
l6gico e para a compreensdo de conceitos matematicos mais avangados, como o
estudo dos logaritmos, pois elas podem ser utilizadas para ensinar nogdes de
proporgao, propor¢des geométricas e fragdes, entre outros.

Além do mais, as réguas numéricas s&o recursos didaticos simples e eficiente
para o ensino da matematica, contribuindo para um aprendizado mais significativo e

concreto dos conceitos matematicos por parte dos estudantes.

3.6 JOGOS FisSICOS
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Os jogos, como um todo, auxiliam no processo de ensino-aprendizagem da
matematica em todas as etapas da educagao é bastante acertada, pois eles podem
ser utilizados como um recurso didatico muito eficiente para a aprendizagem da
matematica desde a educagao infantil até o ensino médio. Os jogos possuem a
capacidade de tornar o ensino mais ludico e interativo, o que contribui para o
envolvimento dos alunos e para o desenvolvimento de habilidades matematicas.

Podem ser utilizados em diferentes etapas do processo de aprendizagem
matematica, desde atividades simples de contagem e identificagcdo de numeros até
jogos que trabalham conceitos mais complexos, como o estudo dos logaritmos. “E
importante propor aos alunos jogos que possibilitem a interagdo com os colegas, uso
da imaginacao, levantamento de hipotese e diferentes estratégias de resolugao,
assim possibilitar-se-a momentos de aprendizagem matematica e crescimento

pessoal”’ (Scariot; Conejo, 2016, p.5).

Figura 8 — Jogo fisico de matematica (adigao)

Fonte: Google Imagens (2023).

Estes materiais auxiliam na compreensao dos conteudos, pois possibilitam a
aprendizagem por meio de uma experiéncia pratica e significativa para os alunos,
desenvolvendo habilidades como a resolugédo de problemas e o pensamento logico.

Dessa forma, os jogos sao uma ferramenta importante no processo de
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ensino-aprendizagem da matematica, permitindo que os alunos tenham um
aprendizado mais efetivo e possam compreender melhor os conceitos matematicos

em todas as etapas da educacao.

3.7 JOGOS DIGITAIS

As contribuigdes dos jogos digitais no ensino-aprendizado da matematica séo
diversificadas, pois, a principio, tornam o ensino mais ludico e interativo, o que
desperta o interesse dos alunos e aumenta o engajamento no processo de
aprendizagem. Os jogos digitais podem ser utilizados para abordar diferentes areas
da matematica, desde atividades simples de contagem até conceitos mais
complexos, como a algebra e a geometria. Os jogos digitais também ajudam os
alunos a desenvolverem habilidades importantes para a matematica, como o
raciocinio légico, a resolugdo de problemas, a reflexdo e o trabalho em equipe,
melhorando assim o desempenho académico.

Outra vantagem €& que eles permitem a visualizagdo de conceitos
matematicos de forma concreta e compreensivel, facilitando assim a assimilagao do
conteudo. “A educacdo matematica tem como um dos desafios criar espacos
motivadores para o ensino. Jogos digitais tem o potencial de influir positivamente
sobre o sentimento dos alunos quanto ao ambiente da disciplina e assim contribuir

com os estudos” (Lealdino, 2013, p.8).

Figura 9 — Jogo digital de matematica (subtracao)
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Fonte: Google Play (2023).
Os jogos digitais podem ser adaptados para diferentes niveis de dificuldade,

permitindo que os alunos aprendam no seu préprio ritmo, com atividades mais
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desafiadoras para alunos com maior habilidade matematica e atividades mais
simples para alunos que estdo no inicio do aprendizado. Em sintese, os jogos
digitais sdo uma ferramenta pedagogica valiosa para o ensino-aprendizado da
matematica, capaz de melhorar a compreensdo dos conceitos matematicos e

aumentar a motivagao dos alunos.

3.8 CEDULAS DE DINHEIRINHO ILUSTRATIVO

A utilizacdo das cédulas de dinheirinho ficticio possibilita a ampliacido da
nocdo de aspectos relacionados a economia basica entre as criangas, contribuindo
para um melhor ensino-aprendizado da matematica financeira e, assim, a
matematica financeira pode contribuir para o desenvolvimento de habilidades
matematicas dos alunos nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, como a
resolucdo de problemas, o trabalho com numeros e o desenvolvimento de habitos

financeiros saudaveis.

Figura 10 — Cédulas de dinheirinho ilustrativo

Fonte: Google Imagens (2023).

Com o ensino de conceitos como dinheiro, moedas, troco, contas e
orcamentos, os alunos podem aprender a lidar com situagdes financeiras do
cotidiano e a desenvolver a capacidade de administrar seu dinheiro de forma

consciente e responsavel. Além disso, a matematica financeira pode ajudar os



58

alunos a compreenderem conceitos matematicos abstratos por meio de situagcdes

praticas e de interesse imediato. Logo, Correia et al. (2015) afirmam que:

A necessidade de adquirir conhecimentos financeiros, ndo é mais so
inerente aos profissionais que trabalham com a area financeira, na
atualidade, com o advento das diversas mudancgas impostas pelo sistema
capitalista, a preocupagdao com a educacéao financeira de qualidade se faz
necessario a toda pessoa que lida com dinheiro (Correia et al., 2015, p.104).

Correia et al. (2015) discorrem acerca da importancia de se adquirir
conhecimentos financeiros, ndo mais apenas para os profissionais da area
financeira, mas sim para todas as pessoas que lidam com dinheiro. Isso se deve as
diversas mudangas impostas pelo sistema capitalista, que demandam uma
preocupacgao maior com a educacéao financeira de qualidade, tendo em vista que a
educacao financeira é importante para qualquer pessoa, independente da profissdo
ou nivel de conhecimento sobre o tema. Ela pode ajudar a desenvolver habilidades
importantes para a gestdo financeira pessoal, como o controle de gastos, a
elaboragdao de orgcamentos, a tomada de decisdes responsaveis e a prevencao de
problemas financeiros.

Dessa maneira, o ensino da matematica financeira pode ser uma forma de
tornar o ensino da matematica mais funcional e relevante para a vida dos alunos,
além de contribuir para o desenvolvimento de habilidades importantes para o futuro,

como a educacéo financeira.

3.9 PANFLETOS DE SUPERMERCADOS

Os panfletos de supermercados sao recursos alternativos e estratégicos que
podem ser utilizados de diversas maneiras no ensino da matematica os quais podem
ser trabalhados com os alunos a compreensao e interpretagao de tabelas e graficos
presentes nos panfletos, por meio da analise de informagdes como precos, pesos,
medidas, porcentagens e descontos. Os panfletos de supermercado podem ser
trabalhados em atividades como calculo de precos de produtos, elaboracdo de

orgamentos e planejamentos de compras, entre outras.

A utilizagcdo de panfletos publicitarios como recurso didatico, proporcionara
aos alunos aprendizado nas dimensbes tedricas e praticas do
conhecimento, conceitual, cientifica, cultural, politica, educacional, social,
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econdmica, no intuito de compreensao da realidade em que vivem e a partir
desse saber, promover a difusdo do conhecimento matematico, ocorrendo a
construgdo do saber, de modo a desenvolver uma concepgao critica e
cientifica do mundo (Serigioli, 2014, p.7).

A abordagem de ensino por meio de panfletos tem como objetivo promover a
compreensao da realidade em que os alunos vivem, incentivando-os a refletir sobre
0s aspectos sociais, econdmicos e culturais que estdo envolvidos nas praticas
cotidianas relacionadas ao consumo. Ao trabalhar com panfletos publicitarios em
aulas de matematica, € possivel desenvolver diversas habilidades, como a
interpretacéo de tabelas, graficos e calculos matematicos relacionados a descontos,
porcentagens e orgamentos. Além disso, os panfletos proporcionam a oportunidade
de discutir conceitos importantes como planejamento financeiro, consumo

consciente, sustentabilidade e responsabilidade social.
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Fonte: Dados do Autor (2023).

O uso de panfletos publicitarios como recurso didatico pode contribuir para a
construcao de uma concepgao critica e cientifica do mundo, na qual os alunos sao
incentivados a questionar a realidade e a buscar solugbes criativas para os
problemas que enfrentam e ainda, desenvolverem habilidades necessarias para lidar

com situacdes cotidianas relacionadas a questdes financeiras e economia.
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3.10 RELOGIOS, BALANCAS, RECIPIENTES E CALENDARIOS

A utilizacdo de atividades ludicas no ensino de matematica, como, por
exemplo, a utilizagdo de recursos alternativos e complementares do ensino da
matematica, como balancgas, relogios, copos e calendarios, pode contribuir para o
desenvolvimento de habilidades relacionadas ao uso de unidades e medidas, como
a compreensado de conceitos e relagdes matematicas, o desenvolvimento da

capacidade de estimativa e a percepcao de padrdes.

Figura 12 — Reldgio, balanga, copo medidor e calendario

Fonte: Google Imagens (2023).

A abordagem ludica pode estimular a curiosidade e a motivagao dos alunos,
tornando o processo de aprendizagem mais atrativo e significativo. Através de jogos
e atividades didaticas, os alunos podem ser incentivados a experimentar diferentes
estratégias para resolver problemas matematicos, criando um ambiente de
aprendizagem mais dinamico, colaborativo e criativo.

A utilizagdo de atividades ludicas no ensino de unidades e medidas pode ser
uma forma eficiente para tornar o processo de aprendizagem mais interessante e
motivador para os alunos. A abordagem pode envolver jogos, desafios e atividades
praticas, que possibilitam aos alunos explorarem os conceitos de forma mais visual e
significativa. O ludico pode ainda contribuir para o desenvolvimento da criatividade,
da cooperagdo e do raciocinio logico, habilidades que sdo importantes para o

sucesso no aprendizado de matematica.
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As atividades em que as nogdes de grandezas e medidas sdo exploradas
proporcionam melhor compreensdo de conceitos relativos ao espago e as
formas. S&o contextos muito ricos para o trabalho com os significados dos
numeros e das operagdes, da ideia de proporcionalidade e escala, e um
campo fértil para uma abordagem histérica (Brasil, 1997, p.40).

O trabalho com as nog¢des de grandezas e medidas € fundamental para o
ensino de matematica e a utilizacdo de atividades ludicas pode ser uma forma
eficiente de desenvolver essas habilidades, tornando o processo de aprendizagem
mais prazeroso e significativo para os alunos. A abordagem histérica pode ajudar os
alunos a compreenderem a evolugdo da ciéncia de unidades e medidas,
possibilitando uma compreensdo mais profunda sobre esta area tado importante da

matematica.

3.11 LIMITES E DESAFIOS DO USO DE MATERIAIS CONCRETOS NO ENSINO
DE MATEMATICA NOS ANOS INICIAIS

Os limites e desafios do uso de materiais concretos no ensino de Matematica
nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental dizem respeito, principalmente, a
necessidade de uma formacgao adequada dos professores para o uso desses
materiais e a adequacdo deles aos conteudos trabalhados sendo necessario
considerar que a utilizagcdo exclusiva de materiais concretos pode limitar a
compreensdo dos alunos em relagdo aos conceitos matematicos abstratos,
prejudicando o desenvolvimento de habilidades e competéncias necessarias para os
anos seguintes.

Outro aspecto a ser considerado € a (in)disponibilidade desses materiais, que
muitas vezes s&do caros e dificeis acesso e em quantidades adequadas. E
importante, portanto, que esses limites e desafios sejam considerados no
planejamento de praticas pedagodgicas que contemplem o uso de materiais

concretos no ensino de matematica nos anos iniciais.

O uso exclusivo de materiais concretos pode limitar o aluno a trabalhar
apenas com situagdes nas quais a abstragdo e a generalizagédo nao sao
necessarias. Isso pode prejudicar a construgado de habilidades e conceitos
préximos aos anos posteriores (Brasil, 1998, p. 42).

Assim, a utilizacdo de materiais concretos no ensino de matematica € uma

pratica comum em muitas escolas. Porém, destaca-se aqui que 0 uso excessivo
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desses materiais pode apresentar limitagdes ao aluno no desenvolvimento de
habilidades e conceitos matematicos abstratos que sdo necessarios em anos
posteriores. A énfase no uso nao planejado desses materiais pode limitar o
desenvolvimento da abstrac&o e generalizagdo, nado favorecendo o desenvolvimento
de habilidades fundamentais na resolucédo de problemas matematicos complexos.
Sendo assim, os professores precisam avaliar minuciosamente o momento e a
forma como esses materiais sao introduzidos em sala de aula, de modo a garantir
que os alunos adquiram as habilidades necessarias para resolver problemas
matematicos de forma independente.

Sem sombra de duvidas, a utilizacdo de materiais concretos no ensino da
Matematica tem seus meéritos legitimos, porém deve este recurso precisa ser
utilizado de maneira equilibrada sendo a participacdo do professor essencial nesse
processo, tendo em vista que se deve apresentar os materiais de forma com que os
alunos possam entender como eles se relacionam com os conceitos matematicos.

O professor deve apresentar atividades que possibilitem aos alunos a
construcdo de conceitos através da manipulagdo dos materiais, bem como
estimula-los a pensar sobre as relagdes existentes entre os objetos. Sendo assim, a
utilizacdo desses materiais ndo deve ser vista como uma solugao facil para a
compreensao dos conceitos matematicos, mas sim como uma ferramenta para a
compreensao de conceitos e para a resolugcao de problemas matematicos mais

complexos.

Os materiais de manipulacdo ndo devem ser usados como uma solugéo
facil para todos os problemas de ensino, nem como um meio para ensinar
tudo. Eles sado ferramentas, e sua eficacia depende da habilidade do
professor em usa-las para orientar as exploragdes dos alunos. Um material
instrucional ndo tem mérito educacional em si mesmo, mas sim pelo tipo de
atividades que pode contribuir para gerar (Barbosa, 2006, p. 48).

A principal fungdo dos materiais de manipulagdo no ensino de matematica —
como no caso dos materiais concretos — € viabilizar o aprendizado dos alunos
acerca dos aspectos basicos desse componente curricular. Esses recursos
pedagogicos ndo devem ser utilizados como solugdo magica para todos os
problemas de ensino, tampouco como meio para ensinar todos os assuntos da

disciplina. Esses recursos sdo apenas ferramentas que, em boa medida, sdo tao
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eficazes quanto a habilidade do professor em conduzir a exploracdo por parte dos
alunos.

O professor deve, assim, estar ciente do propdsito desses recursos
pedagogicos e, ao mesmo tempo, da limitagao deles, evitando seu uso excessivo ou
inadequado. A utilizagdo dos materiais concretos deve ser correlacionada com a
linguagem Matematica, as relagdes e as conexdes entre as operagdes e conceitos,
para que os estudantes possam compreender melhor a natureza do conhecimento

matematico.

A utilizagdo dos recursos materiais concretos tem como finalidade diminuir a
abstracao e trazer realidade a matematica, no entanto, o uso exclusivo
desses recursos ao invés de promover a aprendizagem pode acabar nao
estimulando o pensamento critico e enfraquecendo a compreensdo de
conceitos abstratos (Fagundes et al., 2013, p.202).

O manuseio inadequado desses materiais pode levar a uma reducéo
excessiva da compreensdao sobre o0s conceitos matematicos, o que pode
comprometer o desenvolvimento do pensamento critico e da compreensdo de
conceitos mais complexos.

Nesse contexto, os professores precisam levar em consideragao
cautelosamente o0 momento e a forma de utilizacdo dos materiais concretos, de
maneira a nao comprometer a compreensdo dos alunos sobre conceitos
matematicos mais abstratos. A utilizagcdo adequada desses recursos pedagogicos
pode enriquecer a estruturagdo cognitiva dos conceitos, porém o uso exclusivo deles
pode restringir o desenvolvimento de habilidades como a resolucéo de problemas e
0 raciocinio légico que sao importantes no aprendizado da matematica, tendo em
vista que o referido componente curricular ndo € apenas sobre a manipulacao de

objetos, mas também sobre a abstragdo e generalizagao de conceitos.

O uso de materiais concretos nao é suficiente para garantir o sucesso na
aprendizagem matematica. O papel do professor & primordial em
proporcionar aos alunos a formagdo dos conceitos matematicos
relacionando a experiéncia de manipulagdo dos objetos com a linguagem
matematica (Fonseca, 2006, p.140).

Compreende-se que, a utilizacdo de materiais concretos no ensino de
matematica pode ser muito favoravel ao processo de ensino-aprendizagem, porém

apenas ele nao é suficiente para garantir o éxito na aprendizagem da Matematica. O
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papel do professor € fundamental em guiar os alunos para a formagao dos conceitos
matematicos ao relacionar a experiéncia de manipulacdo dos objetos com a
linguagem matematica adequada.

Assim, torna-se fundamental que o professor saiba utilizar os materiais de
forma adequada e em momentos oportunos, estabelecendo uma conexao entre a
manipulacdo dos objetos e a linguagem matematica utilizada para descrever os
conceitos. O objetivo da utilizacdo de materiais concretos & estabelecer uma
conexao entre o mundo concreto e o abstrato aos alunos, considerando-se que a
Matematica € uma ciéncia que compreende tanto a manipulagdo de objetos
concretos quanto a generalizagdo por meio de conceitos mais dificeis de se

compreender.

O uso de materiais concretos no ensino da matematica pode ser limitado
quando nao se busca relacionar as atividades com situagdes reais, o0 que
limita a capacidade do aluno em aplicar os conceitos aprendidos para
resolver problemas no mundo real (Silva, 2010, p.23).

A utilizacdo desses materiais deve estar relacionada a situacdes reais para
que os alunos sejam incentivados a aplicar os conceitos aprendidos para resolver
problemas no mundo real. Quando os materiais concretos s&o utilizados de maneira
isolada sem uma conexao com as situagdes cotidianas dos alunos, eles tendem a se
tornar objetos de meras manipulagcbes mecénicas que nao contribuem de forma

significativa para a aquisicdo do conhecimento.
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4 METODOLOGIA DA PESQUISA

Esse capitulo teve como objetivo apresentar o caminho metodologico
desenvolvido no estudo. A proposta metodolégica desenvolvida contou com as
contribuicbes da pesquisa de natureza qualitativa e de campo. Esses tipos de
pesquisas embasaram a metodologia deste estudo.

A pesquisa qualitativa buscou compreender e analisar aspectos subjetivos
das relagdes sociais em determinados contextos e situacdes. Esse tipo de pesquisa
se diferencia da pesquisa quantitativa devido ao fato desta se basear em dados
numeéricos e estatisticos, além de trabalhar com expressdes matematicas que
impedem uma interpretacdo mais humanistica como significados, motivagdes,

crencgas, valores e atitudes das pessoas envolvidas no fenédmeno estudado.

4.1 PESQUISA QUALITATIVA

Uma pesquisa qualitativa utiliza métodos como entrevistas, grupos focais,
observacao participante, aplicacdo de questionarios e estudos de caso para coletar
dados e analisa-los de forma a compreender a complexidade dos fenédmenos
analisados. “A pesquisa qualitativa tem o ambiente natural como fonte direta de
dados e o pesquisador como seu principal instrumento” (Severino; Godoy Jr., 2016,
p.87) e “A pesquisa qualitativa se preocupa mais em conhecer os multiplos sentidos
que as pessoas atribuem as suas experiéncias e vivéncias, do que em medir
frequéncias ou construir esquemas tipoldgicos” (Bogdan; Biklen, 1994, p.44).

Assim, para Bogdan e Biklen (1994), é destacada a preocupacéo principal da
pesquisa qualitativa em compreender as diversas interpretagdes e significados que
as pessoas atribuem as suas experiéncias e experiéncias vividas. Em contramao a
pesquisa quantitativa, a pesquisa qualitativa ndo se destina ao registro e medi¢cao de
dados numéricos por meio de frequéncias ou esquemas tipolégicos, mas sim em

compreender as subjetividades e as complexidades dos fenbmenos sociais. Em
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outros termos, a pesquisa qualitativa busca interpretar a compreensao e a visdo de

mundo dos participantes e a partir disso, dar sentido aos fendbmenos analisados.

4.2 PESQUISA DE CAMPO

Uma pesquisa de campo corresponde a uma metodologia de investigagao que
engloba a coleta de dados diretamente no espaco de atuagao social, profissional,
cultural, educacional etc. da populagdo pesquisada, seja através de entrevistas,
questionarios, observagcdo ou de outras técnicas. Esse tipo de abordagem é uma
das etapas mais importantes da metodologia cientifica possibilitando que a
pesquisadora realize analises e interpretagées dos dados coletados para se chegar
a conclusdes e realizar generalizagdes sobre determinado fenbmeno ou populagao.
“A pesquisa de campo envolve a coleta de dados diretamente com a populacao
pesquisada, por meio de entrevistas, questionarios ou outras técnicas” (Marconi;
Lakatos, 2003, p.178).

A pesquisa de campo exige que o pesquisador tenha um encontro muito
mais direto com a populagdo pesquisada. Somente assim, reune
informagdes concretas para serem documentadas. A pesquisa de campo
acontece quando o aluno vai até o ambiente natural do seu objeto de
estudo. Ele tem controle do que precisa observar, identificar e sobre quais
informagdes precisa coletar. Normalmente, ela é realizada depois de uma
pesquisa de campo, o aluno precisa conhecer o maximo de informacgdes
tedricas sobre o assunto para enriquecer o seu trabalho (Gongalves, 2001,
p.26).

De acordo com Gongalves (2001), a pesquisa de campo € uma metodologia
que requer da pesquisadora o contato direto com a populagdo pesquisada, com o
intuito de se obter informacdes concretas e documentaveis. E essencial que a
pesquisadora tenha um controle minucioso e um plano bem definido do que precisa
observar e coletar, com o propdsito de tornar eficiente a sua pesquisa. Assim, para
que a pesquisa de campo possa ser eficiente € de suma importancia a construgao
prévia de um bom embasamento tedrico, uma vez que conhecimentos prévios sao
fundamentais para o enriquecimento da pesquisa e sao fundamentais para a

realizagcdo adequada da pesquisa de campo.

4.3 LOCUS DA PESQUISA
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A pesquisa foi realizada nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental
especificamente em trés escolas urbanas da rede publica municipal da cidade de
Campo Redondo/RN, sendo elas a Escola Municipal Angelina Aurina da Silva, a
Escola Municipal José Marcilio Furtado e a Escola Municipal Aida Ramalho Cortez.

Essa escolha de l6cus para a pesquisa se deu com o intuito de se investigar a
pratica pedagoégica dos professores que atuam nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, almejando-se compreender as caracteristicas das praticas de ensino
com a ludicidade atreladas a aprendizagem da Matematica.

A seguir, estdo dispostas as descricbes de cada escola locus de pesquisa
deste estudo.

A Escola Municipal Angelina Aurina da Silva, Campo Redondo/RN esta
localizada na Rua Projetada, n°03 Conj. Margarida Proc. Centro, com CEP
59.230-000 em Campo Redondo - RN. A escola possui o Cédigo INEP 24070238 e
esta situada na zona urbana da cidade. A escola € administrada pela rede municipal
de ensino, isto €, uma escola publica oferecendo as etapas do Ensino Infantil e
Fundamental, tanto os Anos Iniciais quanto os Anos Finais, ofertando as
modalidades de Ensino Regular e Educagédo de Jovens e Adultos (EJA) (QEDU,
2023).

Figura 13 — Escola Municipal Angelina Aurina da Silva, Campo Redondo/RN

Fonte: Dados do Autor (2023).

A Escola Municipal Angelina Aurina da Silva € uma escola com uma boa
infraestrutura e acessibilidade. Conforme apontam os resultados do Censo Escolar

2022 do INEP, a referida escola possui dependéncias com acessibilidade, sanitarios
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com acessibilidade e Sala de Recursos Multifuncional. A escola oferece alimentacao
basica, agua filtrada, sanitario dentro da escola, cozinha e laboratério de informatica.
Em relacédo ao abastecimento de agua, a escola possui agua tratada (rede publica) e
agua de cacimba (cisterna). Quanto a energia elétrica, a escola é atendida pela rede
publica. Esses dados demonstram que a escola possui condi¢des fisicas adequadas
para atender os alunos e professores, oferecendo uma educacao de qualidade com
acessibilidade e recursos proéprios para atendimento educacional (QEDU, 2023).

A Escola Municipal José Marcilio Furtado esta localizada na Rua das
Aroeiras, s/n, Conjunto Lauro Maia, em Campo Redondo/RN. A escola possui o
cédigo INEP 24039756 e estd situada na zona urbana da cidade. A escola é
administrada pela rede municipal de ensino. Ela oferece as etapas do Ensino Infantil
e do Ensino Fundamental, tanto os Anos Iniciais quanto os Anos Finais e as
modalidades de Ensino Regular e Educagdo de Jovens e Adultos (EJA). Esses
dados evidenciam que a escola possui uma estrutura adequada para oferecer aos
alunos diferentes etapas do ensino, desde a Educacgao Infantil até o final do Ensino
Fundamental, além de possuir uma modalidade especifica para atender a demanda
da Educagéo de Jovens e Adultos da regido (QEDU, 2023).

Figura 14 — Escola Municipal José Marcilio Furtado, Campo Redondo/RN

E.M. JOSE
~ MARCILIO FURTADO

Fonte: Dados do Autor (2023).
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A instituicdo possui uma boa infraestrutura, com sanitarios adaptados para
pessoas com deficiéncia e acessibilidade em suas dependéncias. A escola também
oferta alimentagdo adequada aos alunos, com agua filtrada disponivel na escola. Ha
sanitarios dentro da escola, uma cozinha e uma sala de leitura, sala de professores
contando com uma Sala de Recursos Multifuncional para alunos com deficiéncia.
Em relagdo ao abastecimento de agua, a escola é abastecida com agua tratada da
rede publica, mas também utiliza agua de cacimba (QEDU, 2023).

A escola pesquisada esta situada na zona urbana da cidade de Campo
Redondo/RN, com enderego na Rua Presidente Kennedy, n°® 133, no Centro da
cidade. Esta escola é administrada pela rede municipal de ensino e possuindo o
coédigo INEP: 24039667. A escola oferece diferentes etapas de ensino, desde o
Ensino Infantil até o Ensino Fundamental (Anos Iniciais e Anos Finais). A escola
também oferece as modalidades de Ensino Regular e Educagdo de Jovens e
Adultos (EJA). A partir desses dados, compreende-se que a escola tem condi¢des
minimas para atender as demandas educacionais da comunidade local (QEDU,
2023).

Figura 15 — Escola Municipal Aida Ramalho Cortez, Campo Redondo/RN

Fonte: Dados do Autor (2023).

A Escola Municipal Aida Ramalho Cortez possui boa infraestrutura e
acessibilidade, com dependéncias e sanitarios adaptados para pessoas com

deficiéncia. A referida escola também oferece alimentacdo adequada aos alunos,
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bem como conta com o abastecimento de agua filtrada e sanitarios dentro da escola.
A escola também possui uma biblioteca, cozinha e sala de leitura, Sala de Recursos
Multifuncional para alunos com deficiéncia. Em relagdo aos servigos publicos, a
escola é atendida pela rede publica de abastecimento de agua e de energia elétrica
(QEDU, 2023).

4.4 UNIVERSO E AMOSTRA DA PESQUISA

O universo da pesquisa corresponde a 18 (dezoito) professores dos Anos
Iniciais das escolas mencionadas anteriormente e deste a amostra do estudo contou

com a participagédo de 15 (quinze) professores.

4.5 INSTRUMENTO DE PESQUISA: GOOGLE FORMS

A ferramenta digital, Google Forms, € um recurso online que possibilita a
criacdo de formularios personalizados para diversas finalidades, tais como
pesquisas, avaliagdes, questionarios, inscrigdes, entre outras. Esse recurso permite
o compartilhamento do formulario em varias plataformas digitais, possibilitando a sua
distribuicao facil e amplamente difundida e com vasto alcance. Também, & possivel
personalizar o design do formulario, adicionando perguntas de diversos tipos, como
multipla escolha, resposta curta e longa etc., além de gerenciar as respostas

recebidas de forma agil.

O formulario online € uma ferramenta gratuita que permite criar formularios
personalizados para diversos fins, como pesquisas, inscrigcbes, avaliagoes,
entre outros, além de ser uma ferramenta muito eficiente para coletar dados
de forma rapida, facil e organizada (Mendes, 2019, p.55).

Mendes (2019) destaca uma descricdo do formulario online, pontuando sua
caracteristica de ferramenta gratuita que permite a criagdo de formularios
personalizados para diversos fins, como pesquisas, inscrigdes, avaliagdes, entre
outros. Além disso, destaca que esta é uma ferramenta muito eficiente para coletar

dados de forma rapida, facil e organizada. Este recurso é bastante utilizado em
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diversas areas, desde a educacéao até a pesquisa cientifica, devido a sua praticidade

e funcionalidade.

4.6 IDENTIFICACAO DOS PARTICIPANTES

A identificacdo dos participantes desta pesquisa possuira os seguintes
pseudbénimos: “PRF-1", “PRF-2", “PRF3” e assim por diante e de forma anénima
sendo adequado em pesquisas que envolvem dados sensiveis, como é o0 caso de
pesquisas com professores e sua atuagcdo. Essa forma de identificacao foi adotada
para preservar a identidade dos professores participantes da pesquisa, garantindo
assim sua privacidade e seguranca. A utilizacdo de pseuddnimos, aliada a
anonimidade, ira garantir maior grau de confianga por parte dos participantes em

relagdo a pesquisa, o que pode resultar em respostas mais honestas e exatas.

4.7 PERIODO DE REALIZACAO DA PESQUISA

A presente pesquisa foi realizada no periodo de 1° a 23 de junho de 2023 com
professores dos Anos Iniciais de trés escolas publicas da cidade de Campo
Redondo-RN. A pesquisa aplicada investigou as praticas pedagogicas dos
professores em torno das expressdes de ludicidade no ensino da Matematica na
etapa dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental de trés escolas publicas de Campo
Redondo/RN. O periodo de realizagcdo da pesquisa considerou o contexto atual das

escolas publicas da referida cidade.
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO

Nesta secdo, foram apresentados os resultados da pesquisa obtidos através
da aplicagdo de questionario semiestruturado baseado em questbes objetivas e
subjetivas advindas dos questionarios sociodemografico e especifico. A pesquisa foi
aplicada entre o periodo de 1° a 23 de junho de 2023, a qual contou com a
participacao de 15 (quinze) professores.

O questionario da pesquisa possuia duas sec¢des distintas. A primeira delas
composta por um questionario com 5 (cinco) perguntas de natureza
pessoal/profissional correspondente ao questionario sociodemografico e a segunda
por um questionario especifico composto por 10 (dez) perguntas abertas e fechadas

acerca das praticas educacionais dos participantes.
5.1 RESULTADOS DO QUESTIONARIO SOCIODEMOGRAFICO

A primeira pergunta do questionario sociodemografico buscou investigar o
género dos professores participantes da pesquisa e, diante da investigagéo,

obtiveram-se os seguintes resultados:

Grafico 1 — Género
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Fonte: Dados do Autor (2023).
Diante dos resultados obtidos nesta questdo, observa-se que a maioria dos

professores participantes da pesquisa, 80%, afirmou que pertenciam ao género
feminino. O resultado da pesquisa indica que grande parte dos professores que
participaram da pesquisa sao mulheres refletindo na predominancia feminina na

educacéao ou apresentando desigualdades de género nesse setor.

A feminizacdo do magistério € um fenémeno de larga escala que ocorre ha
mais de um século. Do ponto de vista quantitativo, pode-se afirmar que,
atualmente, as mulheres sdo hegemdnicas no magistério (Sposito, 2006,
p.51).

No cenario atual da sociedade, é possivel constatar que a maioria dos
professores da Educacao Basica € composta por mulheres, considerando uma
hegemonia feminina no magistério. Todavia, € importante destacar que a
representatividade feminina em cargos de gestdo escolar e em areas do
conhecimento que historicamente tém menos mulheres é ainda inferior.

Na segunda pergunta do questionario sociodemografico buscou investigar a
faixa etaria dos professores participantes da pesquisa e, diante da investigacao,

obtiveram-se os seguintes resultados:

Grafico 2 — Faixa etaria
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Fonte: Dados do Autor (2023).

Observou-se que a maioria dos professores participantes da pesquisa, 60%,
afirmou possuir entre 41 e 50 anos de idade. Essa informagéo traz importantes
reflexdes sobre o envelhecimento do corpo docente, apontando a necessidade de
politicas que promovam a formacédo permanente para professores mais experientes
e a atracdo de novos profissionais para a carreira docente sendo interessante
verificar seus respectivos niveis de formacdo e indicar possibilidades de novas

formagdes em suas carreiras.

O professor ndo ensina apenas conteudos especificos, mas participa da
formacdo de seres humanos que devem ser preparados nao s6 para
enfrentar desafios técnicos, mas também para compreenderem o mundo e
nele atuarem (Garcia, 1999, p.151).

Garcia (1999) infere que a fungdo do professor é preparar os alunos para
enfrentar tanto desafios técnicos quanto para entender o mundo e agir de forma
consciente e critica nele. Com essa perspectiva mais abrangente, o professor
precisa ser visto como um grande agente de transformacao social, capaz de
contribuir na formacado de cidadaos ativos e engajados com a realidade em que
estdo inseridos.

Na terceira pergunta do questionario sociodemografico buscou investigar a
formagdo académica dos professores participantes da pesquisa e, diante da

investigacdo, obtivemos os seguintes resultados:
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Grafico 3 — Formacao académica
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Fonte: Dados do Autor (2023).

Constatou-se que a maioria dos professores participantes da pesquisa, 100%,
afirmou possuir formagao em Licenciatura em Pedagogia. Esses resultados apontam
para o cumprimento legal acerca da formagdo académica na area da pedagogia
para atuar na Educacdo Basica, ja que ela fornece conhecimentos teoricos e
praticos necessarios para a construgao de praticas educativas coerentes com as
necessidades do ensino contemporaneo, porém, é importante destacar que essa
pesquisa € de abrangéncia local, tendo em vista que em outras realidades
escolares, pode haver disparidades entre a formagao docente e suas respectivas

areas de atuacao profissional.

Il — Trabalhadores em educagéo portadores de diploma de pedagogia, com
habilitagdo em administragdo, planejamento, supervisdo, inspecao e
orientagado educacional, bem como com titulos de mestrado ou doutorado
nas mesmas areas; (Brasil, 1996, s.n.).

A legislacdo nacional, especificamente, o que trata a LDB, Lei 9394/96,
assevera a necessidade de os profissionais possuirem formacdo na area da
pedagogia habilitando-os em areas especificas da educagéo, como, por exemplo,
administracao, planejamento, supervisao, inspeg¢ao e orientacdo educacional, bem
como com titulos de mestrado ou doutorado nas mesmas areas, desempenhar

fungdes no ambito da educagao.
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A formacdo do pedagogo para a educagdo basica deve assegurar-lhe
soélidos conhecimentos dos conteudos escolares e uma adequada formagao
didatico-pedagogica, que o capacite para a docéncia, para a gestdo do
ensino e para a pesquisa, conjugando teoria e pratica e propiciando uma
solida base humanistica e ética (Brasil, 1996, s.n.).

Isso implica dizer que esses profissionais precisam se habilitar (licenciatura
em pedagogia) para adquirirem competéncias para atuar de forma mais ampla na
gestao educacional, além de serem capazes de orientar e supervisionar o trabalho
pedagdgico de outros professores.

A referida legislagdo evidencia a necessidade de que a formagdo em
pedagogia precisa contribuir para uma formagédo solida com forte arcabougo de
conhecimentos relacionados aos conteudos escolares e uma formacéao
didatico-pedagogica adequada, que permita ao pedagogo atuar n&do apenas como
professor, mas também como gestor do ensino e pesquisador.

Na quarta pergunta do questionario sociodemografico buscou investigar o
nivel de instrucdo/formagao atual dos professores participantes da pesquisa e,

diante da investigacéo, obtiveram-se os seguintes resultados:

Grafico 4 — Nivel de formacéao
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Fonte: Dados do Autor (2023).
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Foi possivel verificar que a maioria dos professores participantes da pesquisa,
93%, afirmou ser especialista. Esse resultado aponta para um expressivo percentual
de professores especialistas entre os participantes, o que pode ser um indicativo de
que os profissionais da educacédo tém buscado, cada vez mais, complementar sua
formacdo em areas especificas. Esse nivel de especializagdo € importante para
tornar o trabalho pedagodgico mais qualificado e diversificado, permitindo ao
professor desenvolver praticas educativas mais adequadas as necessidades dos

alunos.

A pos-graduagdo em educacgao é importante para a formagao continuada do
profissional docente, uma vez que possibilita o aprofundamento, a
atualizacdo, a transformagdo e a produgdo de conhecimentos
tedrico-praticos contextualizados em suas areas de atuacao (Freitas; Gatti,
2012, p.219).

Conforme consta no embasamento tedérico dos autores supracitados,
considera-se que o professor pode aprofundar seus conhecimentos em teoria e
pratica pedagodgica, além de atualizar-se em relagdo as novas metodologias de
ensino e aprendizagem. A possibilidade de transformagcdo e producdo de
conhecimentos em suas areas de atuagao pode direcionar mudangas significativas
na pratica pedagogica, melhorando a qualidade do ensino e impactando
positivamente no desenvolvimento dos alunos.

A quinta pergunta do questionario sociodemografico buscou investigar o
tempo de experiéncia profissional dos professores participantes da pesquisa e,

diante da investigacéo, obtivemos os seguintes resultados:

Grafico 5 — Tempo de experiéncia profissional



78

45%
40%
35%
30%
25%
20%
15%
10%
5%

0%

Menos de 5 entre 6 e 10 Entre 11 e 20 Mais de 20
anos anos anos anos

Fonte: Dados do Autor (2023).

Observou-se que a maioria dos professores participantes da pesquisa, 42%,
afirmou que possuiam mais de 20 anos de experiéncia docente. Os resultados
revelados neste questionamento evidenciam que a maioria dos professores que
participaram possuem uma vasta experiéncia docente, com mais de 20 anos
atuando no campo da educacgao. Isso pode ser um indicativo da relevancia e do
valor que esses profissionais dao a carreira docente, ja que permanecer tanto tempo

em uma mesma profissdo requer muito compromisso e dedicagao.

Ser professor é enfrentar um permanente aperfeicoamento do ser, do saber
e do fazer, é assumir o compromisso com a democratizagdo do
conhecimento, com a afirmacgéo da vida, com a praxis libertaria, é viver um
constante desafio (Libaneo, 2008, p.128).

O autor citado realiza uma reflexdo bastante profunda acerca da carreira
docente, destacando a relevancia que o professor tem na democratizagdo do
conhecimento e na afirmagao da vida. Ser professor, assim, € muito mais do que
transmitir conhecimentos, pois envolve um processo de aperfeigoamento continuo
do ser, do conhecimento e das habilidades, tendo em vista que esse profissional

necessita estar sempre pronto para os desafios que surgem ao longo do caminho.

5.2 RESULTADOS DO QUESTIONARIO ESPECIFICO
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A primeira pergunta do questionario especifico buscou investigar se os
professores participantes da pesquisa possuiam formacédo continuada na area de
ludicidade ou areas afins e, diante da investigacdo, obtiveram-se os seguintes

resultados:

Grafico 6 — Formacgao continuada
54%

53%
52%
51%
50%
49%
48%
47%
46%
45%
44%

Sim

Fonte: Dados do Autor (2023).

Diante dos resultados obtidos nesta questdo, observou-se que a maioria dos
professores participantes da pesquisa, 53%, afirmou que ndo possuia formagao
continuada na area da ludicidade ou areas afins. Os resultados demonstram que
uma quantidade significativa dos professores participantes ndo possui formagao
continuada na area da ludicidade ou areas afins e isso reflete em uma formacéao
inicial que ndo contemplou esse tema ou de uma falta de incentivo por parte das

instituicbes de ensino para a atualizagao constante dos professores nessas areas.

A ludicidade na educacado infantii € uma forma de unir o prazer ao
aprendizado, garantindo que as criangas aprendam se divertindo, através da
descoberta, da experimentagdo, da manipulagdo e da exploragdo do mundo
que as cerca (Almeida, 2014, p.39).

Vale destacar que a ludicidade € uma abordagem pedagdgica bastante

significativa no processo de ensino-aprendizagem, contribuindo para uma educagéao
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mais criativa e dindmica. Dessa forma, pensar na formagdo continuada dos
professores nessa area pode trazer reflexos positivos e enriquecer a pratica
pedagdgica.

Na segunda pergunta do questionario especifico buscou investigar se na
concepcao dos professores participantes da pesquisa a escola onde eles trabalham
oferece materiais concretos satisfatérios para se trabalhar a Matematica por meio da

ludicidade e, diante da investigacao, obtiveram-se os seguintes resultados:

Grafico 7 — Concepcéao sobre os materiais concretos
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Fonte: Dados do Autor (2023).

Os dados revelam que a maioria dos professores participantes da pesquisa,
86%, afirmou que parcialmente a escola onde eles trabalham oferece materiais
concretos satisfatérios. Os resultados desse questionamento revelam que grande
parcela dos professores participantes demonstrou insatisfacdo em relagdo a oferta
de materiais concretos para o ensino da Matematica em suas escolas. Isso pode
afetar negativamente a aprendizagem dos alunos, tendo em vista que os materiais
concretos podem auxiliar na compreensao de conceitos abstratos, tornando o

processo ensino-aprendizagem mais eficiente e significativo.

Os materiais didaticos concretos sido recursos valiosos, porque
proporcionam ao aluno a oportunidade de ver, tocar € manipular objetos,
facilitando a compreensao de conceitos matematicos abstratos (Robin,
2018, p.35).

E de sua importancia que as escolas se atentem para essa demanda e

invistam na aquisicdo de materiais didaticos adequados para o ensino da
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matematica, permitindo assim que os professores possam desenvolver suas aulas
de maneira mais engajadora e dinamica.

Na terceira pergunta do questionario especifico buscou investigar quais eram
os principais desafios na aplicagao dos materiais concretos nas aulas de Matematica
para os anos iniciais do Ensino Fundamental e assim os professores participantes

da pesquisa responderam:

Grafico 8 — Desafios na aplicagdo dos materiais concretos
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Fonte: Dados do Autor (2023).

Observou-se que a maioria dos professores participantes da pesquisa, 73%,
afirmou que a insuficiéncia de materiais concretos.

Os resultados deste questionamento evidenciam que a grande maioria dos
professores participantes afirmou a insuficiéncia de materiais concretos para ensinar
matematica. Esse resultado € preocupante, pois os materiais concretos sao
essenciais para a compreensao de conceitos matematicos elementares, como os
das operagdes basicas e da composi¢cdo e decomposicdo dos numeros, por

exemplo.

Os materiais concretos possibilitam aos alunos visualizarem e manipularem
conceitos abstratos, gerando uma aprendizagem mais significativa e
duradoura. Permitem ainda o desenvolvimento da coordenagdo motora fina,
bem como a compreensido de dados, informagdes quantitativas e
qualitativas, favorecendo a formagdo da consciéncia matematica (Oliveira;
Villas Boas, 2014, p.410).
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Verificou-se que as contribuicbes dos materiais concretos para a
aprendizagem da matematica, uma vez que permitem aos alunos visualizarem e
manipularem conceitos abstratos, tornando o processo mais significativo e
duradouro. Com isso, destacam-se o0s beneficios para o desenvolvimento da
coordenacao motora fina, a compreensdo de dados, informagdes quantitativas e
qualitativas e, consequentemente, a formagao da consciéncia matematica. Dessa
maneira, torna-se evidente como os materiais concretos podem auxiliar na melhoria
do processo de ensino e aprendizagem da matematica, tornando o estudo mais
atrativo e prazeroso para os alunos.

A auséncia desses materiais pode prejudicar a efetividade da aprendizagem
dos alunos, tornando a aula mondétona e pouco atrativa levando-os a desmotivagao
para a matematica, gerando consequéncias negativas a médio e longo prazo.

Na quarta pergunta do questionario especifico buscou investigar quais eram
as principais contribuicbes na aplicacao dos materiais concretos nas aulas de
Matematica para os anos iniciais do Ensino Fundamental e assim os professores

participantes da pesquisa responderam:

Grafico 9 — Contribuicbes na aplicagao dos materiais concretos
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Fonte: Dados do Autor (2023).

Diante dos resultados obtidos nesta questdo, observa-se que a maioria dos
professores participantes da pesquisa, 67%, afirmou que o estimulo a

aprendizagem. Os resultados da pesquisa indicam que a grande maioria dos
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professores participantes percebe o estimulo a aprendizagem do aluno como a
principal contribuicdo dos materiais concretos no ensino da matematica. Essa
constatagao € relevante, uma vez que o0 uso de recursos didaticos pode tornar a
matematica mais interessante e desafiadora, favorecendo o desenvolvimento

cognitivo dos estudantes.

Os materiais concretos tornam a matematica mais viva e significativa,
proporcionando ao aluno a oportunidade de experienciar, descobrir e
explorar. Permitem ainda a visualizagdo, a compreensao e a construgao de
novos conceitos, fatores fundamentais no processo de aprendizagem
(Santos; Silva, 2016, p.90).

Os materiais concretos possibilitam a constru¢cdo de aprendizagens
significativas, permitindo que os alunos percebam a relagdo entre a teoria e a
pratica, desenvolvendo habilidades e competéncias importantes para sua formacao
integral. Assim sendo, € possivel afirmar que o uso de materiais concretos € um
importante recurso didatico que pode contribuir significativamente para a melhoria da
qualidade do ensino da matematica.

Na quinta pergunta do questionario especifico buscou investigar através de
quais constatagdes os materiais concretos podem ajudar a identificar as possiveis
dificuldades de aprendizagem dos alunos em Matematica nos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental e, diante da investigagcdo, obtiveram-se o0s seguintes

resultados:

Grafico 10 — Constatacdes os materiais concretos
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Diante dos resultados obtidos nesta questdo, observa-se que a maioria dos
professores participantes da pesquisa, 53%, afirmou que a caréncia/auséncia da
l6gica. Os resultados da pesquisa mostram que mais da metade dos professores
participantes acredita que a utilizagdo de materiais concretos no ensino da
Matematica revela a caréncia ou auséncia de logica nos alunos. Essa percepgao
indica que os estudantes estdo enfrentando dificuldades em compreender a ldgica
que sustenta os conceitos matematicos podendo ser um reflexo da abordagem
tradicional do ensino de Matematica, que muitas vezes prioriza a memorizagao de
fébrmulas sem uma compreensao profunda do conceito em si.

Nesse sentido, o uso de materiais concretos pode ser uma alternativa
eficiente para o ensino de matematica, pois permite que os alunos entendam a
l6gica de forma mais clara e concreta, ao invés de dependerem apenas da
memorizagao de conceitos abstratos. Portanto, cabe aos professores e instituicoes
de ensino investirem em praticas pedagogicas que utilizem materiais concretos,
visando uma compreensdo mais profunda e significativa da matematica pelos

alunos.

O uso de materiais concretos no ensino da matematica deve ser
considerado como uma estratégia fundamental para o ensino e
aprendizagem eficazes da disciplina, pois estes permitem ndo somente a
visualizagdo de conceitos abstratos, mas também a compreensio de
relacdes e conexdes entre os conteudos matematicos (Machado;
Comunello, 2012, p.11).

Na sexta pergunta do questionario especifico buscou investigar em que
medida a utilizagdo dos materiais concretos pode auxiliar no desenvolvimento das
habilidades cognitivas dos alunos em Matematica nos anos iniciais do Ensino

Fundamental e, diante da investigacao, obtiveram-se os seguintes resultados:
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Grafico 11 — Frequéncia de uso do material concreto
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Fonte: Dados do Autor (2023).

Conforme expressam os dados obtidos nesta questdo, observa-se que a
maioria dos professores participantes da pesquisa, 67%, afirmou que duas vezes por
semana. Essa constatacdo é positiva, tendo em vista que sugere que esses
materiais estdo sendo empregados regularmente como ferramenta de ensino para
complementar as abordagens pedagdgicas utilizadas em sala de aula. O uso
frequente de materiais concretos pode contribuir para o desenvolvimento do

raciocinio logico, da criatividade e do pensamento critico dos alunos.

O uso de materiais concretos no ensino da matematica proporciona uma
forma de aprendizagem mais pratica e coerente, o que permite ao aluno
compreender a esséncia dos conceitos matematicos e aplica-los em
situagdes cotidianas (Ramalho, 2015, p.60).

A aplicagdo desses recursos pedagogicos pode tornar as aulas de
matematica mais dinamicas e atrativas, incentivando a participacdo e o interesse
dos estudantes. Nesse aspecto, € fundamental que os professores continuem

investindo na utilizacdo de materiais concretos em suas aulas de matematica, de
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forma a maximizar os beneficios que esses recursos didaticos podem proporcionar
ao processo de ensino e aprendizagem.

Na sétima pergunta do questionario especifico buscou investigar de que forma
os materiais concretos podem ser utilizados de modo complementar aos métodos
tradicionais de ensino de Matematica para os anos iniciais do Ensino Fundamental

e, diante da investigagao, obtiveram-se os seguintes resultados:

Grafico 12 — Forma de utilizacdo do material concreto
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Fonte: Dados do Autor (2023).

A expressao destes dados revela que a maioria dos professores participantes
da pesquisa, 60%, afirmou que através de brinquedos. Os resultados da pesquisa
revelam que a maioria dos professores participantes acredita que as aulas de
matematica podem ser implementadas através do uso de materiais concretos em
forma de brinquedos, sugerindo-se que os professores estdo percebendo a
importancia do uso de materiais Iudicos e concretos como um recurso eficaz para o

ensino de matematica, especialmente com criangas.

O uso de materiais concretos em forma de brinquedos no ensino de
matematica proporciona aos alunos um ambiente mais descontraido e
atraente para sua aprendizagem, promovendo a Vvisualizagdo e
compreensdo dos conceitos de forma mais pratica e concreta (Ferreira et
al., 2015, p.6).
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Esse tipo de abordagem pedagdgica pode tornar as aulas mais atrativas e
interessantes para os alunos, além de permitir que os conceitos matematicos sejam
compreendidos de forma mais clara e dindmica sendo fundamental que os
professores sejam criativos na escolha de brinquedos e materiais que possam ser
utilizados como recursos didaticos, adequados as necessidades e niveis dos alunos.

Pode-se considerar que a abordagem pedagdgica do uso de materiais
concretos em forma de brinquedos e jogos possibilita aos alunos um ambiente mais
descontraido e ludico, tornando o aprendizado mais atraente e interessante,
facilitando a visualizacdo e a compreensao dos conceitos matematicos de forma
mais pratica e concreta. A utilizagcdo de materiais concretos em forma de brinquedos
pode ajudar a combater a monotonia e a falta de interesse que muitos alunos tém
em relacdo a matematica, pois permite que os estudantes aprendam brincando e de
forma mais dinamica.

Esse tipo de abordagem é importante, pois permite que alunos com diferentes
estilos de aprendizagem possam ter acesso a assuntos matematicos de maneira
mais eficiente e significativa, contribuindo para o desenvolvimento de habilidades e
competéncias matematicas importantissimas em diversas fases do ensino.

Na oitava pergunta do questionario especifico buscou investigar de que forma
0os materiais concretos podem ajudar a tornar a Matematica mais acessivel e
interessante para os alunos dos anos iniciais do Ensino Fundamental e, diante da

investigacao, obtiveram-se os seguintes resultados:

Grafico 13 — Matematica acessivel
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Diante dos resultados obtidos nesta questdo, observa-se que a maioria dos
professores participantes da pesquisa, 73%, afirmou que produzindo-os na escola.
Esse resultado € muito relevante, tendo em vista que evidencia que os professores
estdo valorizando a producgao local dos materiais didaticos e o potencial desses
recursos para a promog¢ao de uma aprendizagem mais significativa e pratica. Assim,
ao envolver os alunos na producédo dos materiais concretos, € possivel promover o
desenvolvimento de habilidades e competéncias em diversas areas, principalmente
na Matematica, considerando que os estudantes estardo inseridos na tematica e
poderdo colocar em pratica conceitos que antes eram apenas abstratos e distantes

da sua realidade.

A incorporagao de materiais reciclados nos processos educacionais pode ter
um impacto significativo no desenvolvimento de habilidades e competéncias
dos alunos, e a confeccdo de materiais concretos reciclados no ensino de
matematica € uma maneira criativa de ensinar e aprender conceitos
matematicos de forma mais dindmica e sustentavel (Almeida et al., 2019,
p.16).

A producgao dos materiais concretos na escola também a partir da reciclagem
de materiais que seriam descartados na natureza contribui para aumentar o nivel de
envolvimento e independéncia dos alunos em relagdo ao seu proprio processo de

aprendizagem, possibilitando que eles se sintam mais envolvidos e responsaveis
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pelo seu percurso formativo, além de se trabalhar paralelamente questdes de
preservacao do meio ambiente por meio da reutilizagdo desses materiais.

Na nona pergunta do questionario especifico buscou investigar como a
utilizacdo dos materiais concretos pode ajudar a tornar as aulas de Matematica mais
ludicas e interativas para os alunos dos anos iniciais do Ensino Fundamental e,

diante da investigacéo, obtiveram-se os seguintes resultados:

Quadro 1 — Respostas do nono questionamento especifico

9. Como a utilizacao dos materiais concretos pode ajudar a tornar as aulas de
Matematica mais ludicas e interativas para os alunos dos anos iniciais do Ensino
Fundamental?

PRF-1 Raciocinio do aluno estimulando o pensamento l6gico matematico.

PRF-2 A facilitar o dinamismo das atividades em sala de aula

PRF-3 Tornando a aula prazerosa, mostrando que também podemos aprender com
tudo que temos ao nosso redor.
PRF-4 Quando séo utilizados de forma correta
PRF-5 Utilizando de forma concreta relacionando-os a situagbes cotidianas
significativas para os alunos.
PRF-6 E através dos materiais concretos que a aula de matemética se torna mais
facilitadora na compreenséo, e permite uma boa socializagdo entre os demais
que participam.
PRF-7 Com jogos de raciocinio, material dourado...fazendo as criangas se divirta e
aprenda ao mesmo tempo.
PRF-8 Desenvolve o raciocinio do aluno estimulando o pensamento légico
matematico, na construgdo de esquemas conceituais dando contornos e
significados
PRF-9 De forma a contribuir com o desenvolvimento do raciocinio logico e do calculo
mental
PRF-10 | Afravés de materiais reciclaveis feitos em sala junto com os alunos, ou levado
para a sala para ser usado na hora da atividade ludica buscando a interagéo
e atencéo dos estudantes
PRF-11 | O material concreto auxilia a criatividade do aluno e o interesse,
consequentemente o aprender se torna mais prazeroso.
PRF-12 | A utilizagdo destes materiais oferece estimulos e favorece a criatividade, os
estudantes tém papel ativo no processo de ensino e aprendizagem.
PRF-13 | E através da manipulagdo dos materiais concretos que o aluno desenvolve
habilidades e aprende conceitos de forma ludica.
PRF-14 | Sim
PRF-15 | Podem auxiliar no processo de aprendizagem
Fonte: Dados do Autor (2023).

Os professores, participantes do estudo, destacaram que a utilizacdo dos
materiais concretos pode ajudar a tornar as aulas de matematica mais ludicas e
interativas para os alunos dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental destacando que
€ essencial utilizar esses materiais de forma planejada e relaciona-los a situagdes

cotidianas significativas para os alunos, pois dessa forma, o aprendizado se torna
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mais facilitado e a socializagdo entre os alunos também é favorecida. Além de
mencionarem a importancia de jogos de raciocinio e do material dourado, que
ajudam a fazer com que as criangas se divirtam e aprendam ao mesmo tempo. E

estes resultados corroboram com Baptista (2020, p.15) quando menciona que:

[...] o lddico (jogo/materiais concretos) entra como mediador nesse
processo, deixando de ser somente relacionado com um jogo ou uma
brincadeira, assim, tornando-se uma ferramenta que aproxima os alunos do
conhecimento cientifico, trazendo-os para a realidade.

Portanto, o uso de materiais concretos tem o potencial de desenvolver o
raciocinio do aluno, estimulando o pensamento Iégico matematico e contribuindo
para a construcao de esquemas conceituais, que dao contornos e significados aos
conceitos abstratos da matematica. Assim, a utilizacdo dos materiais concretos se
configura como uma importante estratégia pedagodgica para tornar o ensino da
matematica mais atrativo, significativo e eficaz para os alunos dos anos iniciais do
Ensino Fundamental.

Na décima pergunta do questionario especifico buscou investigar de que
forma a utilizacdo dos materiais concretos pode contribuir para a formacido de
professores mais eficazes no ensino de Matematica para os anos iniciais do Ensino

Fundamental e, diante da investigacéo, obtiveram-se os seguintes resultados:

Quadro 2 — Respostas do décimo questionamento especifico

10. De que forma a utilizagdo dos materiais concretos pode contribuir para a
formacdo de professores mais eficazes no ensino de Matematica para os anos
iniciais do Ensino Fundamental?

PRF-1 Torna as aulas mais interativas, assim como incentiva a busca, o interesse e
a curiosidade.
PRF-2 Essa utilizagdo de material concreto facilita o desenvolvimento das atividades
de forma metodoldgica.
PRF-3 Desmistificando que a matematica é inacessivel, e demonstrando que o
ensino dela pode ser prazeroso.
PRF-4 Através de cursos de capacitacao.
PRF-5 Através de formagbes relacionadas ao desenvolvimento das habilidades
relacionadas aos objetos de conhecimentos da area.
PRF-6 Os materiais concretos, contribui muito para aprendizagem do estudante, e
se torna um facilitador para o professor que diante de tantos desafios que a
matematica nos mostra, esses materiais fazem com que a aula fique mais
divertida e compreensiva.
PRF-7 Auxiliando na hora aprendizagem dos alunos, tornando a matematica mais
simples e facil
PRF-8 Matematica a partir da utilizagdo de material concreto torna as aulas mais
interativas, assim como incentiva a busca, o interesse, a curiosidade.
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PRF-9 Facilitando o desempenho do aluno com 0s numeros

PRF-10 | Para melhorar a metodologia das aulas

PRF-11 | Para formacao dos professores com certeza, trabalhar materiais concreto é
um desafio, mas em minha concepgao é importante e eficaz, principalmente
quando conseguimos envolver 0 nosso aluno para alcangar o objetivo da
aula.

PRF-12 | A manipulagdo desses materiais concretos permite ao aluno desenvolver
habilidades e internaliza conceitos de forma ludica.

PRF-13 | A utilizagdo dos materiais concretos pode contribuir na sala de sala tornando
o trabalho pedagdgico mais ludico. Fazendo com que o aluno desenvolva o
raciocinio e o pensamento l6gico matemético. E através desse recurso que
os alunos constroem o seu conhecimento.

PRF-14 | Contribuir para que a aula fique mais criativa e que os alunos tenham mais
identificacdo

PRF-15 | Como estratégias metodologicas.

Fonte: Dados do Autor (2023).

Os professores revelam que a utilizagdo dos materiais concretos pode

contribuir para a formacao de professores mais eficazes no ensino de Matematica

para atuarem nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Além de mencionarem que

€ de suma importancia oferecer formagdes relacionadas ao desenvolvimento das

habilidades relacionadas aos objetos de conhecimento da area, isto é, proporcionar

aos professores conhecimentos tedricos, praticos e metodologicos que os capacitem

a utilizar os materiais concretos de forma eficiente e adequada em sala de aula.
Portanto, Baptista (2020, p.79) destaca que:

Essas sao algumas praticas que nds, profissionais da educagao,
precisamos desenvolver em nosso relacionamento com os discentes. A
utilizagcdo dos jogos nos permite alcangar as competéncias relacionais,
dentro dessas competéncias esta o prazer que permite o didlogo, e o
didlogo que leva aos participantes ao conhecimento de determinado
assunto. Quando os alunos sentem prazer nas atividades propostas, ficam
entusiasmados a participar, no decorrer da atividade acontecera o didlogo
entre os alunos, no qual o professor como observador estara analisando as
dificuldades e facilidades de cada um, ja pensando na forma de fazer sua
intervengdo, dessa forma acontece a aprendizagem de forma mais
adequada para cada perfil. Logo, podemos dizer que o didlogo e a
afetividade estdo associados a experiéncia dos educandos - criangas,
adolescentes, jovens ou adultos - e a motivagdo dos educadores que
determinam o desenvolvimento do conhecimento, no contexto escolar.

Logo, € possivel afirmar que a utilizagdo dos materiais concretos pode

contribuir para a aprendizagem dos estudantes, tornando o processo de ensino e

aprendizagem compreensiveis, enfatizando-se que a utilizagdo deles pode ser um

facilitador para o professor, que diante dos desafios que a Matematica apresenta,
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pode encontrar na utilizagdo desses materiais uma estratégia pedagogica eficaz

para tornar as aulas mais atrativas e envolventes.

6 CONSIDERAGOES FINAIS

O ensino de Matematica nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental tem se
configurado enquanto um desafio para muitos professores, considerando-se que os
alunos atendidos nessa etapa ainda estdo em processo de alfabetizagdo e possui
um desenvolvimento cognitivo em formacgao.

Nesse contexto, o uso de materiais concretos péde ser constatado como uma
metodologia pedagdgica eficaz na construcdo de uma aprendizagem significativa na
vida dos alunos, bem como apresentar reflexos positivos no desenvolvimento da
aprendizagem, principalmente por se abordar a ludicidade nas praticas educativas. A
aplicagdo de materiais concretos no ensino da Matematica deve tornar esse
componente curricular uma experiéncia atrativa e Iudica para as criangas,
proporcionando-lhes um ambiente de aprendizagem mais dindmico. Todavia, é
relevante considerar que existem limites para a pratica dessa metodologia, tais como
a necessidade de capacitacdo adequada dos professores e a adequagao do material
ao conteudo trabalhado.

Dessa maneira, a fim de melhor compreender as contribuicdes, possibilidades

e limites da aplicagdo de metodologias pedagdgicas com o uso de materiais
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concretos, esse estudo foi fundamental para a se atingir o propdsito de se
desenvolver pesquisas nessa area, a fim de fundamentar praticas educacionais mais
eficazes e coerentes com as necessidades educacionais dos estudantes nos anos
iniciais do Ensino Fundamental.

Diante dos esforgos empregados para que todas as etapas deste estudo
fossem realizadas, construiu-se um diagnostico especifico, destacando a forma
como os professores participantes da pesquisa contribuem com desenvolvimento
educacional dos discentes dos anos iniciais das escolas urbanas da rede publica
municipal de Campo Redondo/RN.

Estes docentes vém desenvolvendo um trabalho pedagdgico relevante com o
uso de materiais concretos, que colaboram para a evolugao do saber dos discentes
no que se refere ao ensino da matematica. Desta forma, verificou-se que ha
contribuicdo do uso destas ferramentas concretas nas aulas de matematica para o
desenvolvimento da ludicidade e da aprendizagem dos estudantes.

Assim, foi possivel identificar como se da a percepg¢ao dos professores sobre
a relacao entre ludicidade e aprendizagem de matematica nos anos iniciais; bem
como, verificar a utilizacdo dos materiais concretos nas aulas de matematica e
analisar a relevancia da utilizagdo dos materiais concretos como estratégia
pedagdgica na aprendizagem da matematica nos anos iniciais.

As hipdteses do estudo puderam ser ambas confirmadas, pois constatou-se a
expressiva falta de capacitacido dos professores em relagdo ao uso de materiais
concretos pode ser um obstaculo para o sucesso dessa metodologia nas aulas de
Matematica nos Anos Iniciais das escolas urbanas da rede publica municipal de
Campo Redondo/RN, bem como a constatagdo de que a utilizagdo de materiais
concretos no ensino de Matematica nos Anos Iniciais péde melhorar o desempenho
dos alunos significativamente nesta disciplina.

Reitera-se aqui a importancia de se desenvolver pesquisas no campo das
contribuicdes de materiais concretos para o ensino da Matematica, especialmente se
tratando dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, pois esta etapa da Educacéao
Basica esta relacionada a necessidade de fundamentar praticas educacionais mais
eficazes e coerentes com as necessidades educacionais de cada crianga sendo
essa abordagem uma das mais adequadas no ensino da matematica na atualidade.

A utilizagdo de materiais concretos pode tornar o ensino de Matematica bem

mais atrativo e ludico para os alunos dos Anos Iniciais, contribuindo para a
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construgdo de uma aprendizagem significativa. Assim, esta pesquisa pode fornecer
subsidios para a formacdo de professores, a elaboragcdo de metodologias
pedagogicas mais eficazes, bem como o desenvolvimento de materiais didaticos
coerentes com as necessidades educacionais dos estudantes do publico-alvo em
questao.

As contribuicdes dos autores elencados no referencial tedrico deste estudo
foram de extrema valia para que se pudesse obter informacdes relevantes quanto as
contribuigdes dos materiais concretos para o processo de ensino-aprendizagem da
Matematica nos anos iniciais. Ao utilizar as contribuicdes desses autores na area
como referéncia, o estudo p6de apresentar informacdes relevantes e consistentes
acerca do tema, garantindo a confiabilidade e validade dos resultados obtidos.

A partir dessa base tedrica, foi possivel identificar as contribuicbes dos
materiais concretos para o processo de ensino-aprendizagem da Matematica de
forma mais precisa, fornecendo subsidios para praticas pedagdgicas mais eficazes e

coerentes com as necessidades educacionais dos alunos.

6.1 RECOMENDACOES

Para os professores dos Anos Iniciais, esse estudo pode ser recomendado
com o intuito de apresenta-los as contribuicbes da utilizacdo de jogos e materiais
concretos como recursos didaticos adequados para tornar as aulas de matematica
mais ludicas e interessantes, indicando ainda a exploragao da criatividade dos
alunos nas atividades com jogos e materiais concretos, para que eles possam
construir o conhecimento de maneira mais participativa.

Ja para os profissionais das areas da gestdo e coordenagdo escolar, esse
estudo pode ser recomendado para que possa fornecer a indicagdo pedagogica de
materiais adequados para a utilizagdo de jogos e materiais concretos nas aulas de
matematica. Assim, a aplicacdo de metodologias inovadoras e estimular a formagao
continuada dos professores, para que haja um aprimoramento nas praticas
pedagogicas.

Na comunidade escolar, especialmente para os pais e responsaveis, esse
estudo € recomendado para que o0s seus integrantes possam acompanhar a rotina
escolar dos filhos e dialogar com os professores para saber mais sobre as

metodologias utilizadas nas aulas de matematica, servindo-se como estimulo aos
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alunos para estudar e se engajarem nas atividades pedagogicas trabalhadas na sala
de aula. A participagado nas atividades escolares € importante incentivo aos filhos
durante o processo de aprendizagem.

Para os futuros pesquisadores, a recomendacao desse estudo visa servir de
exemplo para futuras pesquisa que busquem explorar a utilizagdo de jogos e
materiais concretos nas aulas de matematica, constatando-se a relacdo entre as

metodologias utilizadas pelos professores e 0 desempenho dos alunos.
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APENDICE A - QUESTIONARIO SOCIODEMOGRAFICO

1. Com qual género o (a) senhor (a) se identifica?

feminino

masculino

Prefiro ndo dizer

Outro:

2. Qual é a sua faixa etaria?
*

entre 18 e 30 anos

de 31 a 40 anos

de 41 a 50 anos

de 51 a 60 anos

mais de 60 anos

3. Qual é a sua area de formacgao académica inicial?
Pedagogia (Licenciatura)

Curso Normal Superior (Bacharel)

Magistério (nivel técnico)

Nao possuo formagdo em Pedagogia, mas sim licenciatura especifica

N&o possuo Ensino Superior
Outro:
4. Informe o seu nivel de formacao atual:

*
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Especialista

Mestre

Doutor(a)

P6s-Doutor(a)

N&o Possuo pos-graduagao

5. Ha quanto tempo é professor(a)?

Menos de 5 anos
entre 6 e 10 anos
Entre 11 e 20 anos
Mais de 20 anos

APENDICE B - QUESTIONARIO TEMATICO

1. O (A) senhor(a) possui formagdo continuada na area de ludicidade ou areas

afins?

2. Em sua concepgao, a escola onde o(a) senhor(a) trabalha oferece materiais

concretos satisfatorios para se trabalhar a Matematica por meio da ludicidade?

*

Sim

Parcialmente

Nao

3. Quais sao os principais desafios na aplicacdo dos materiais concretos nas aulas

de Matematica para os anos iniciais do Ensino Fundamental?
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*

Materiais insuficientes

Materiais deteriorados

Materiais nao adaptaveis

Materiais incompletos

Outro:

4. Quais as principais contribuicdes da utilizacdo dos materiais concretos nas aulas

de Matematica para os alunos dos anos iniciais?

*

Afeicao pela Matematica

Superacéao das dificuldades de aprendizagem

Auxilio nas operagdes basicas

Estimulo a aprendizagem

Outro:

5. Através de quais constatacbes os materiais concretos podem ajudar a identificar
as possiveis dificuldades de aprendizagem dos alunos em Matematica nos anos
iniciais do Ensino Fundamental?

Caréncia/Auséncia da logica

Dificuldades de adi¢ao

Dificuldades de subtracao

Dificuldades de multiplicagao

Dificuldades de divisao

Dificuldades de agrupamentos

Outro:

6. Em que medida a utilizagdo dos materiais concretos pode auxiliar no
desenvolvimento das habilidades cognitivas dos alunos em Matematica nos anos

iniciais do Ensino Fundamental?

*

Todos os dias
Duas vezes por semana

Uma vez por semana
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Uma vez por més

Outro:

7. De que forma os materiais concretos podem ser utilizados de modo complementar
aos métodos tradicionais de ensino de Matematica para os anos iniciais do Ensino

Fundamental?

Através da internet

Através de tecnologias educacionais

Através de recursos/objetos reciclaveis

Através de brincadeiras/jogos/dinamicas

Outro:

8. De que forma os materiais concretos podem ajudar a tornar a Matematica mais

acessivel e interessante para os alunos dos anos iniciais do Ensino Fundamental?

Produzindo-os na escola

Produzindo-os em casa

Doados a escola

Emprestados a escola

Outro:

9. Como a utilizagdo dos materiais concretos pode ajudar a tornar as aulas de
Matematica mais Iudicas e interativas para os alunos dos anos iniciais do Ensino

Fundamental?

10. De que forma a utilizagdo dos materiais concretos pode contribuir para a
formagdo de professores mais eficazes no ensino de Matematica para os anos

iniciais do Ensino Fundamental?
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ANEXO A — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

UNIPOS - UNIDADE DE POS-GRADUAGAO E PESQUISA
MESTRADO EM CIENCIAS DA EDUCACAO
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

Nossos cumprimentos!

O (A) Senhor (a) esta sendo convidado (a) a participar da pesquisa intitulada
‘LUDICIDADE E APRENDIZAGEM: O USO DE MATERIAIS CONCRETOS NAS
AULAS DE MATEMATICA NOS ANOS INICIAIS DAS ESCOLAS URBANAS DA
REDE PUBLICA MUNICIPAL DE CAMPO REDONDO/RN”. A pesquisa busca, de
modo geral, verificar quais as contribuigdes da utilizagdo de materiais concretos no
ensino-aprendizado da Matematica nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. No
consentimento da aplicagcado da referida pesquisa, o (a) senhor (a) ira: responder
um questionario online relativo as suas impressdes acerca do trabalho pedagodgico
com a ludicidade. SUA PARTICIPACAO NAO E OBRIGATORIA e, a qualquer
momento, podera desistir da participagao. Tal recusa nao trara prejuizos em sua
relacdo com os pesquisadores ou com a instituicdo em que trabalha. Tudo foi
planejado para minimizar os riscos de sua participagao, porém, caso nao se sinta
a_vontade por (por ex.: sentir desconforto com as perguntas, dificuldade ou
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desinteresse) podera interromper a participagédo. O (A) senhor (a) ndo recebera
remuneragao pela participagao. Sendo que sua participacado podera contribuir para
a formagdo de uma nova perspectiva sobre o ensino da Matematica nos Anos
Iniciais do Ensino Médio. As suas respostas nao serao divulgadas de forma a
possibilitar sua identificacdo pessoal (participacdo anénima), podendo tirar duvidas
a qualquer momento com a pesquisadora. A pesquisadora VANIA DE SOUSA
MATA SILVA informa que a pesquisa sera avaliada por profissionais capacitados
que comporao a banca de analise prévia a publicagdo da pesquisa, estando a
mesma sujeita a rejeicdo, caso constatado qualquer forma de transgressao de
carater ético, fisico e/ou moral.
o Ciente dos termos e condigdes, aceito participar desta pesquisa.

Informar e-mail para recebimento de futuros resultados:

ANEXO B - TERMOS DE ADESAO DAS ESCOLAS PARTICIPANTES DA
PESQUISA

#e= \World

-
L niversay

Fovmenical

Anuéncia para realizacédo de pesquisa e
Termo de Compromisso de Utilizagao de Dados (TCUD)

Eu, Vania de Sousa Mata Silva, aluno (a) da World University Ecumenical- WUE,
matricula n® 102.221.011, projeto de pesquisade Dissertagao intitulada: LUDICIDADE E
APRENDIZAGEM: USO DE MATERIAIS CONCRETOS NAS AULAS DE MATEMATICA NOS
ANOS INICIAIS DAS ESCOLAS URBANAS DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE CAMPQ
REDONDO/RN. Solicito autorizagdo para realizar a pesquisa de campo na Escola Municipal
José Marcilio Furtado, Rua das Aroeiras, S/N, Conjunto Lauro Maia - Campo Redondo/RN,
Cep.: 59.230-000. A pesquisa sera realizada no perfodo: més de junho/2023.

Comprometo-me a agir com ética e responsabilidade, a fim de obter dados gerais da
pesquisa, levantar dados especificos, como parte da etapa de pesquisa de campo. Esta é a
fase que corresponde a observagéo, coleta, andlise e interpretagao de dados, de forma a
compreender e explicar o problema pesquisado.

Comprometo-me a manter a confidencialidade dos dados coletados nos
(arquivos/prontuarios/banco), bem como com a privacidade de seus conteudos.

Declaro entender que é minha a responsabilidade de cuidar da integridade das
informagdes e de garantir a confidencialidade dos dados e a privacidade dos individuos que
terdo suas informagoes acessadas.

Também é minha a responsabilidade de ndo repassar os dados coletados ou o banco
de dados em sua /ntegra, ou parte dele, as pessoas ndo envolvidas na etapa da pesquisa.

Por fim, comprometo-me com a guarda, cuidado e utilizagao das informagoes apenas
para cumprimento dos objetivos previstos nesta pesquisa aqui referida.

Esclarego ainda que os dados coletados fardo parte da minha dissertagdao com a
anuéncia do orientador Prof. Dr. Jorge Luiz Pereira Correia e ciéncia de toda equipe
administrativa e pedagdgica da World University Ecumenical-WUE.

Miami-FL, 01 de junho de 2023.

DECLARACAO DE ANUENCIA DA INSTITUICAO DE .
ENSINO f ) C
i< /7:;76\ P L n L

Declaramos que estamos cientes e autorizamos a {Drsflvio Augusto Nascimento \

Reitor |
realizagao da pesquisa. , World University Ecumenical ‘
Nome: Honlona.  Rito. dﬁ@wd&%ﬂaﬂm ; ;
Lo QW Assinatura do(a) pesquisador(a) [

|
W&M{J P4 de_ Db de 2023. Nome: VANIA DE SOUSA MATA SILVA ‘

Nimero de registro: 102.051-1
Para comprovar a veracidade do documen

CEPDETADI A L MBI A A A B TFESMRTES S TAS. T &




Comprometo-me a menter a “confidencialidade dos dados coletados nos
(WMRW).M'mmeMadedem contetidos.
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Declaro entender que é minha a responsabilidade de cuidar da integridade das
informagdes e de garantir a confidencialidade dos dados e a privacidade dos individuos que

terao suas informagGes acessadas.

Também é minha a responsabilidade de ndo repassar os dados coletados ou o banco
de dados em sua (ntegra, ou parte dele, as pessoas nao envolvidas na etapa da pesquisa.

Por fim, comprometo-me com a guarda, cuidado e utilizagdo das informagdes apenas
para cumprimento dos objetivos previstos nesta pesquisa aqui referida.

Esclarego ainda que os dados coletados fardo parte da minha dissertagdo com a
anuéncia do orientador Prof. Dr. Jorge Luiz Pereira Correia e ciéncia de toda equipe
administrativa e pedagadgica da World University Ecumenical-WUE.

Miami-FL, 01 de junho de 2023.

{ DECLARACAO DE ANUENCIA DA INSTITUICAO DE
| ENSINO

| Declaramos que estamos cientes e autorizamos a

realizagao da pesquisa. AL
i
o . SA de_ GG de 2023

Nome:

| Cargo

‘ Sig} 4 & f { L
L ESCOAMINKoRRAMACROCORIEZ. |
Cod.ga INE 24039667
CNPJ: 03,183 331/0001 - 00
Rua Frezidente Kennedy, 13
Registered quE\'fl%JﬁJ{lqummUMmmb N 17000001622 - ORCID 1D 0000-0002-5040-2

Miaml - FL: +1 (780) 220}9\6%6@332@0313
E-mail:aidaramalhorortez @hotmail.cos

| Para comprovar a versodade du documenty

l/“\
f ] —‘J '8
7 g
<l A2 ent
Dr Silvio Augusto Nascimento
Reitor
World University Ecumenica

“m\m \&L “wusa Nala "gt“.&

Assinatura do(a) pesquisador(a)
Nome: VANIA DE SOUSA MATA SILVA

Numero de rvihlm' 1020512 -

ENVAE UM & Mad Dae
¢ liorme 0 Aumero de

registin

660 Number fone
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ANEXO C - AMBIENTES DAS ESCOLAS PESQUISADAS, EM CAMPO
REDONDO/RN
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