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RESUMO

Com o surgimento das novas tecnologias ocasionado por diversos fatores, como o
avancgo da ciéncia e tecnologia, a globalizagdo e a democratizagdo do acesso a
informacéao, sua utilizagdo tornou-se indispensavel na educacio. A sociedade esta
em constante mudangas e adaptagdes para se adequar ao uso dos recursos
tecnologicos e atender as necessidades da sociedade atual para aplica-los nos
diversos setores, como na educacgado, na saude, na industria, no comercio e nos
servicos. A educacao tem um papel fundametal no processo de introdugdo das
novas tecnologias, nesse contexto a utilizagdo dos recursos tecnoldgicos desde os
primeiros anos da educagdo basica torna-se fundamental. A partir dessa
constatacdo, objetiva-se com este trabalho: analisar quais as ferramentas
tecnologicas foram usadas e/ou oferecidas aos professores para alfabetizar as
criangas do 3° ano do Ensino Fundamental da rede municipal de Brejo do Cruz-PB.
Os fundamentos tedricos apoiam-se em Ferreira (2014), Kenski (2003), dentre
outros. A metodologia de base qualitativa segue os procedimentos atraves da coleta
de dados com questionario aplicado a professores. Os resultados apontam as
contribuigdes das tecnologias no processo de alfabetizacdo dos alunos do 3° ano do
ensino fundamental. Verificou-se que os docentes possuem um entendimento
satisfatorio do impacto destes recursos na educagcdo moderna, porém encontram
alguns entraves ao seu uso em sala de aula como a qualidade dos materiais
disponiveis e até mesmo certa dificuldade na manipulacdo destes aparatos. Além
disso, a pesquisa mostrou que nao foram relatadas diferengas significativas entre as
experiéncias dos docentes quanto ao uso das tecnologias na sua didatica, sendo
que todos mostraram pontos positivos e negativos atrelados a estas ferramentas na
educacgao. Quanto aos tipos de materiais mais usados pelos educadores, percebeu-
se que prevaleceram os computadores e projetores de slides, sendo também muito
utilizada a internet. No entanto, alguns entrevistados ressaltaram a necessidade de
ajustes da internet, haja vista que a ma qualidade desta interfere diretamente no seu
uso em sala de aula. Concluiu-se que as tecnologias no processo de alfabetizagao
podem ser amplamente exploradas, mas faz-se necessario que o educador tenha
acesso a materiais de qualidade, bem como a formagao adequada para uso destes
insumos. Em se tratando do publico participante da pesquisa, observou-se que o0s
docentes fazem uso das tecnologias, inclusive como alternativa de dinamizar suas
aulas, embora alguns ainda tenham maiores dificuldades ou optem mais
frequentemente por outras metodologias no dia a dia de seu trabalho.

Palavras-chave: Tecnologias. Alfabetizagéo. Professores.
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ABSTRACT

With the emergence of new technologies caused by several factors, such as the
advancement of science and technology, globalization and the democratization of
access to information, their use has become indispensable in education. Society is
constantly changing and adapting to adapt to the use of technological resources and
meet the needs of today's society to apply them in various sectors, such as
education, health, industry, commerce and services. Education plays a fundamental
role in the process of introducing new technologies, in this context the use of
technological resources from the first years of basic education becomes essential.
Based on this finding, the objective of this work is to analyze which technological
tools were used and/or offered to teachers to teach literacy to children in the 3rd year
of Elementary School in the municipal network of Brejo do Cruz-PB. The theoretical
foundations are based on Ferreira (2014), Kenski (2003), among others. The
qualitative methodology follows procedures through data collection with a
questionnaire applied to teachers. The results point to the contributions of
technologies in the literacy process of third-grade elementary school students. It was
found that teachers have a satisfactory understanding of the impact of these
resources on modern education, but they encounter some obstacles to their use in
the classroom, such as the quality of the materials available and even some difficulty
in handling these devices. Furthermore, the research showed that no significant
differences were reported between teachers' experiences regarding the use of
technologies in their teaching methods, and all of them showed positive and negative
aspects associated with these tools in education. Regarding the types of materials
most used by educators, it was noted that computers and slide projectors prevailed,
with the Internet also being widely used. However, some interviewees highlighted the
need for adjustments to the Internet, since its poor quality directly interferes with its
use in the classroom. It was concluded that technologies in the literacy process can
be widely explored, but it is necessary for educators to have access to quality
materials, as well as adequate training in the use of these inputs. Regarding the
public participating in the research, it was observed that teachers use technologies,
including as an alternative to make their classes more dynamic, although some still
have greater difficulties or opt more frequently for other methodologies in their daily
work.

Keywords: Technologies. Literacy. Teachers.
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1 INTRODUGAO

As tecnologias sao importantes instrumentos que possibilitam o
desenvolvimento da sociedade moderna e tém o potencial de transformar a forma
como vivemos, trabalhamos e nos relacionamos. Elas contribuem na resolugao de
problemas, na busca por novos conhecimentos, no desenvolvimento cientifico e
tecnolégico, e no contexto social e econémico.

O uso das novas tecnologias tem um impacto significativo na sociedade,
alterando as formas de producgao, de comunicagao, de educagéao, de entretenimento
e interagdo. No entanto é importante destacar que as novas tecnologias podem
ocasionar impactos negativos tais como: desemprego, desigualdade social e
aumento da dependéncia tecnoldgica, principalmente, por falta de politicas publicas
que garantam o acesso para todos.

Na educagdo as tecnologias assumem um papel muito importante pois,
podem ser utilizadas no processo de ensino aprendizagem tornando-o mais
dindmico, interativo e envolvente, contribuindo diretamente no processo de ensino-
aprendizagem por meio da motivagado e engajamento dos discentes; amplia e torna
possivel o acesso a informagao e a educacao para pessoas que moram em areas
mais remotas.

A insercdo das tecnlogias no processo de aprendizagem é de suma
importancia, destaco aqui no processo de alfabetizagao, que deve ser introduzida de
forma consciente e planejada. E fundamental que os professores estejam
preparados para utilizar as tecnologias de forma produtiva e que os alunos tenham
acesso a uma infraestrutura tecnolégica adequada para garantir o acesso aos
conhecimentos, bem como garantir sua alfabetizagdo convencional e tecnologica.

Mediante as ideias acima comentadas, a presente Tese tem como titulo: “As
Tecnologias e o Processo de Alfabetizagdo na Rede Municipal de Ensino de Brejo
do Cruz-PB”. O estudo proposto surge da seguinte problematica: “Qual o impacto
das ferramentas tecnoldgicas disponiveis e usadas pelos professores para
alfabetizar as criangas do 3° ano do Ensino Fundamental da rede municipal de Brejo
do Cruz — PB?".

Por conseguinte, o objetivo geral da pesquisa foi: analisar quais as
ferramentas tecnologicas foram usadas e/ou oferecidas aos professores para
alfabetizar as criangas do 3° ano do Ensino Fundamental da rede municipal de Brejo

do Cruz-PB. Ainda, tracaram-se como objetivos especificos: Identificar se as
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ferramentas tecnologicas utilizadas nas turmas de anos iniciais surtiram efeito na
alfabetizacdo das criangas; relacionar as principais ferramentas tecnologicas
disponiveis para o professor utilizar em sala de aula e descrever o impacto das
ferramentas tecnologicas para o processo de alfabetizagdo a partir da analise das
experiéncias relatadas pelos docentes entrevistados.

Sendo assim, como resposta a questdo norteadora da pesquisa, foram
levantadas as seguintes hipdteses: H1 - Foram disponibilizadas e ou utilizadas
ferramentas tecnoldgicas para os professores alfabetizar as criangas do 3° ano do
ensino fundamental na rede municipal de Brejo do Cruz; H2 - As ferramentas
tecnolégicas surtiram efeito ou impactaram positivamente o processo de
alfabetizagdo das criangas do 3° ano do ensino fundamental; H3 - O uso das
tecnologias contribui na diade da sala de aula aumentando a motivagédo e o
interesse de criangas em idade de alfabetizagdo pela aprendizagem; H4 — As
ferremantas utilizadas impactam de formas diferentes as escolas da zona urbana e
rural.

Em se tratando da metodologia utilizada para a produgéo deste trabalho, foi
elencado o método de estudo bibliografico. Conforme indica Gil (2002) as pesquisas
bibliograficas sao produzidas a partir de estudos ja elaborados que abordam a
tematica escolhida para discussédo. Neste processo, foram realizadas etapas que
vao desde o recorte tematico, busca e selegcdo de material em fontes confiaveis, a
exemplo de livros, dissertagbes, monografias, teses e artigos cientificos atualizados
e de respaldo cientifico que integraram a fundamentacédo tedrica, embasando a
discussao.

Ainda quanto a metodologia, para a coleta de dados junto aos participantes
da pesquisa, fora realizada uma pesquisa de campo em Brejo do Cruz, municipio do
alto sertdo paraibano, na qual os docentes atuantes na 32 série do Ensino
Fundamental | nas escolas rurais e urbanas da referida cidade, puderam colaborar
com o pesquisador respondendo as questdes acerca da tecnologia e sua
aplicabilidade no cenario da alfabetizacdo do alunado por eles atendido. Logo,
utilizou-se como instrumento de coleta de dados o questionario estruturado em sete
questdes objetivas.

E importante destacar que, a priori, os docentes foram apresentados ao
propésito da pesquisa e convidados a assinarem o Termo de Compromisso e

Consentimento, haja vista que nas pesquisas realizadas com seres humanos, é
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preciso asseguar a ética em todo o processo de coleta de dados, usando-se as
informagdes prestadas apenas para fins cientificos e evitando-se, ao maximo,
quaisquer incémodos e riscos aos entrevistados. Sendo assim, o estudo realizado
cacacteriza-se como qualitativo e de campo. Sobre os interesses deste tipo de
pesquisa, entende-se que “esta voltado para o estudo de individuos, grupos,
comunidades, instituicbes e outros campos, visando a compreensao de varios
aspectos da sociedade” (Marconi e Lakatos, 2002, p.86). Com efeito, o questionario
aqui descrito bem como o Termo de Compromisso e Consentimento estido
apresentados e melhor detalhados na secao de apéndices desta Tese.

A alfabetizagcdo € um processo complexo que envolve o desenvolvimento de
habilidades cognitivas, motoras e socioemocionais. A utilizagdo dos recursos
tecnolégicos pode contribuir para esse processo de diversas formas, tornando-o
mais dinamico, interativo, envolvente, acessivel e personalizado. Em sociedades
letradas, ser alfabetizado e, sobretudo, letrado tende a ser determinante para o
sucesso profissional e econébmico, bem como para o acesso maior a diversos
direitos basilares a cidadania.

Nesta perspectiva, a escolha pela tematica se justifica pela importancia de
discutir os impactos da tecnologia no processo de alfabetizagdo. Sendo assim, a
abordagem trata dos diferentes tipos de tecnologias utilizadas no processo de
alfabetizacdo e coloca em evidencia as estratégias de ensino e aprendizagem que
podem ser utilizadas com o uso das tecnologias; os beneficios e desafios do uso das
tecnologias na alfabetizacao; as sugestdes para o uso das tecnologias no processo
de alfabetizagdo.

Inegavelmente, o uso das tecnologias é uma realidade da sociedade atual e
vem crescendo nos ultimos anos, e pode contribuir de forma significativa no
desenvolvimento de praticas inovadoras que viabiliza a interagdo e aprendizagem
dos alunos na fase de alfabetizacdo. Isto posto, o interesse pela pesquisa, se deu
devido ao fato de o pesquisador ser professor dos anos iniciais do ensino
fundamental, o que lhe permitiu verificar a necessidade e importancia da utilizagéo
dos recuros tecnologicos para contribuir no processo de alfabetizacdo de criangas
no municipio de Brejo do Cruz — PB. Com isto, este trabalho tem relevancia pessoal
por propiciar ao pesquisador, enquanto educador, um maior conhecimento sobre a
pertinéncia dos recursos tecnologicos, possibilidades de uso e limitagdes na sala de

aula com foco a alfabetizagao.
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Desta maneira, a pesquisa possui relevancia académica para a reflexao
sobre os impactos da tecnologia neste cenario, bem como as limitagdes que existam
entre as escolas rurais e urbanas tendo em vista que sao realidades que se
diferenciam em muitos aspectos e vivenciam, inclusive, desafios educacionais
diferentes. Logo, também € um estudo com relevancia social por proporcionar aos
demais leitores, inclusive da localidade onde fora aplicada a pesquisa de campo, um
maior conhecimento sobre a realidade das escolas municipais quanto ao uso das
tecnologias na alfabetizag&o.

Intenciona-se que os dados aqui fornecidos colaborem com a discussao
sobre a relagéo entre a tecnologia e o cenario eduacional e, especificamente, sobre
as contribuicdes que estes recursos podem trazer para o processo de alfabetizagao
e letramento. Além disso, € esperado que o trabalho final possa contribuir com
novas pesquisas e recortes tematicos, favorecendo a expansdo do debate e o

compartilhamento de dados e fontes seguras que abordam o assunto.
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2 REVOLUGAO INDUSTRIAL E TECNOLOGIA

As mudancas decorrentes dos avangos cientificos e tecnoldgicos afetaram
diversas esferas da sociedade contribuindo para que o ser humano crescesse tanto
em conhecimento, quanto em trabalho e em cultura. As artes, ao longo da historia
humana, foram fortemente influenciadas por cada contexto histérico e as revolugdes
que ocorreram ao longo dos tempos foram importantes para que a tecnologia
avancgasse e se consolidasse na importante ferramenta da qual o homem dispde
atualmente. Diante disso, esta segdo tem a intencionalidade de abordar alguns
aspectos sobre a relagao da revolugao industrial e a tecnologia.

Hobsbawm (1968) aborda alguns avancos importantes ocorridos durante as
Revolugdes Industriais, as quais trouxeram importantes impactos para o mundo.
Segundo o mesmo autor, as transformag¢des da industria téxtil (de bens de
consumo), provenientes de invengbes mecanicas, nado estimulavam muito as
industrias de bens de capital (carvao, ferro e ago). Assim, as transformagdes no
setor metalurgico somadas ao aumento da urbanizagcdo foram os elementos que,
contrariamente, fomentaram a expansao do setor de bens de capital. Hobsbawm
(1968) comenta, ainda, que o desenvolvimento da maquina a vapor também foi
primordial neste cenario. A principio, esse instrumento era usado como bomba para
extrair agua das minas e elevar a agua para reservatorios, criando-se, desta
maneira, quedas d’agua artificiais para a geragao de energia. O autor informa, ainda,
que este processo teve inicio em 1700 e passou por inumeros ajustes e melhorias a
posteriori.

A fala do autor supracitado langa luz sobre uma dindmica essencial do
periodo da Revolugao Industrial, desmistificando uma percepgao linear da evolugao
tecnolégica. Ao salientar a diferenca entre o impacto inicial das transformagdes
téxteis e o impulso acarretado pelo setor metalurgico e pela urbanizagdo daquele
periodo, Hobsbawm sugere que o desenvolvimento n&do ocorreu de maneira
uniforme. A criagdo das maquinas destinadas a produgdo de bens de consumo,
ainda que tenha sido um divisor de aguas, tinha uma capacidade reduzida de
expandir as industrias de base. Sendo assim, o autor declara que a sinergia entre as
inovagdes na producao de ferro e ago, necessarias para a infraestrutura urbana e

industrial, e o aumento das cidades acelerou o crescimento do ambito de bens de
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capital, preparando o cenario para um desenvolvimento mais amplo e robusto da
industria.

Diante deste contexto, o autor atrela o percurso das Revolugdes Industriais ao
avango maquinario de um modo geral, o qual teve contributo direto no ambito
financeiro. Com isso, evidencia-se a relevancia destas Revolucbes para o
crescimento tecnoldgico, tendo em vista que este maquinario exemplifica o despertar
de sociedades ainda mais preparadas em se tratando da tecnologia para a

realizagcao das mais variadas a¢des. Em razao disso, observa-se que:

A Segunda Revolugao Industrial possui varias caracteristicas que a
diferenciam da Primeira. Uma delas foi o papel assumido pela ciéncia
e pelos laboratérios de pesquisa, com desenvolvimentos aplicados a
industria elétrica e quimica, por exemplo. Surgiu também uma
producdo em massa de bens padronizados e a organizagdo ou
administracdo cientifica do trabalho, além de processos
automatizados e a correia transportadora. Concomitantemente, criou-
se um mercado de massas, principalmente e em primeiro lugar nos
EUA, com ganhos de produtividade sendo repassados aos salarios.
Por fim, houve um grande aumento de escala das empresas, via
processos de concentragédo e centralizagdo de capital, gerando uma
economia amplamente oligopolizada (Hobsbawm, 1968, p. 160-5).

Os dados sobre a Segunda Revolucao Industrial, expressos no excerto acima,
mostram transformagdes e diferengas significativas no tecido da produgédo e do
consumo do periodo mencionado. O progresso da ciéncia e dos laboratérios de
pesquisa como grande diferenciais da inovagao da industria indicam uma distingao
interessante em relagdo a Primeira Revolugéo, na qual as criagbes estavam quase
sempre associadas ao empenho pratico. O avancgo ocorrido nas industrias elétrica e
quimica deu inicio a novos setores e também possibilitou mudangas nos processos
de producdo ja em vigor. E perceptivel que a grande necessidade de produgdo em
massa de bens padronizados, atrelada a organizagao cientifica do trabalho bem
como a automacdo, indica a intencionalidade por mais eficiéncia e escala,
preparando o contexto histérico para um momento de abundancia material e
alterando fortemente os métodos do trabalho industrial.

Inegavelmente, todo esse cenario de expansao da produtividade também foi
favoravel a um aumento da acumulagdo do capital. Lange (1975) comenta que o

desenvolvimento da economia € obitido por meio da acumulacdo de uma parte do
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produto econdémico total no intuito de investir na produtividade, progresso técnico e
aprimoramento da organizagao da atividade econdmica.

O discurso de Lange, endossado pelo contexto da Segunda Revolugao
Industrial, evidencia uma engrenagem essencial da expansdo econdmica: o
reinvestimento planejado do excedente produtivo. Com efeito, a expansédo da
produtividade, impulsionada pelos novos recursos de tecnologia e pelas novas
formas de organizacao do trabalho, criou um maior volume de capital. Neste sentido,
a separacao de uma parte deste capital para aplicagdo continua em aprimoramento
da técnica, organizacao e aumento da produtividade propiciou autoalimentar o ciclo
de crescimento da produgdo. O contexto analisado pelo téorico supracitado denota
que apenas a producdo em grande escala nao determina o desenvolvimento
sustentavel, mas a habilidade de destinar uma parcela do capital adquirido neste
processo para investimento em melhorias tende a motivar e contribuir para o
crescimento econémico a longo prazo. Ora, em linhas gerais, produzir em demasia
ndo assegura a propsperiade econémica no futuro. O progresso duraduro esta,
sobretudo, em canalizar uma parte do capital obtido com a producdo para investir
em novas tecnologias que aprimorem, inclusive, o cenario laboral.

Ora, neste contexto no qual a maquina assume maior destaque, entra em
debate também o papel do homem e a problematizacdo sobre o impacto da
maquinaria na substituicdo do trabalho humano. Sobre esta questdo, Ricardo (1983)
afirmava nao considerar a substituicido de homens por maquinas um aspecto danoso
a classe operaria. O autor sustevava a ideia de que, a expanséao e sofisticagcao do
maquinario usado na industria favorecia o aumento salarial, inteferindo
positivamente no ambito do trabalho. Para o tedrico, a melhoria da maquinaria
acarretava em maior lucro e redugado do tempo na execugao de tarefas que, apenas
com a mao-de-obra humana, demandariam mais tempo.

Analisando-se o discurso acima, nota-se que o tedrico mostra uma percepgao
otimista dos mecanismos de mercado. No entendimento de Ricardo, a modernizagao
do maquinario industrial traria beneficios aos trabalhadores, sendo uma alavanca
para 0 aumento do lucro e da produtividade. No entanto, é perceptivel que esta
nogao desconsidera as problematicas dindmicas de poder inerentes a transi¢cao
tecnoldgica. Vé-se, neste contexto, que a expansdo do maquinario em comparagao
a diminuigdo da mao-de-obra humana tende a gerar um desemprego estrutural bem

como desigualdades a longo prazo. Logo, essa distribuicdo salarial de que trata
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Ricardo, com énfase ao beneficio do maior lucro, depende também de aspectos
como organizagao sindical, direitos trabalhistas e, até mesmo, aprimoramento das
aptiddées de manipulagdo do maquinario usado e suas constantes alteracbes e
avancos. Neste sentido, Karl Marx mostra uma visdo oposta a que defende Ricardo,
evidenciando os aspectos negativos que a expansdao da maquinaria na industria

poderia acarretar a classe operaria. Na percep¢ao marxista:

A parte da classe trabalhadora que a maquinaria transforma em
populagao supérflua, isto é, ndo mais imediatamente necessaria para
a autovalorizagao do capital, sucumbe, por um lado, na luta desigual
da velha empresa artesanal e manufatureira contra a mecanizada,
inunda, por outro lado, todos os ramos mais acessiveis da industria,
abarrota o mercado de trabalho e reduz, por isso, o prego da forca de
trabalho abaixo de seu valor. Para os trabalhadores pauperizados,
deve ser grande consolo acreditar, por um lado, que seu sofrimento
seja apenas ‘temporario’, por outro, que a maquinaria sé se apodere
paulatinamente de todo um setor de producéo, ficando reduzida a
dimensao e a intensidade de seu efeito destruidor (Marx, 1984, p. 48
—49).

E notavel que Marx possuia uma visdo expressivamente negativa sobre a
influéncia da maquinaria na classe operaria, a qual contrapde-se nitidamente a
concepgao de Ricardo, comentada anteriormente. Ao mencionar que uma parte dos
trabalhadores tornar-se-ia “supérflua” pela mecanizagao, Marx idica um processo de
deslocamento que nao esta pautado apenas na substituicdo direta das atribuigdes.
Ele mostra como estes trabalhadores, impelidos pela competicdo com a produgao
maquinizada, sao obrigados a buscar trabalho em nichos menos especializados,
inchando o mercado e derrubando os salarios.

Por conseguinte, a “luta desigual” sublinhada revela a fragilidade dos modos
de producao artesanais e manufatureiros em comparacio a eficiéncia e celeridade
da maquina, acarretando em um grande numero de trabalhadores desvalorizados.
Isto posto, a logica marxista sobre esta questdo mostra que a mecanizagao nao
serviu apenas para uma expansdo da produtividade, mas como instrumento de
controle da forca de trabalho que perpetuou, também, a exploragdo do trabalhador.
Embora sustentasse esta visdo acerca da relacdo maquinaria - mao-de-obra
humana, Marx enxergava a pertinéncia da evolugdo da maquina para o acumulo do

capital a partir do aumento da produtividade.
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E notavel que, em meio a este processo de reinvecdo da industria, a inovagao
sempre esteve presente sendo um dos pontos-chaves para a sofisticagdo de modos
de produgdo que se reinventam até a contemporaneidade assumindo novos
formatos e sendo diariamente melhorados. O economista Schumpeter (2012)
associa o termo inovagao ao progresso técnico, logo, as novidades que surgem no
cenario da economia. De acordo com Schumpeter (2012) uma invengao se trata de
uma ideia, esboco ou modelo para um novo ou aprimorado artefato, produto,
processo ou sistema. Por sua vez, a inovacdo, no sentido econbmico, somente é
completa quando existe uma transacdo comercial envolvendo uma invengao e, com
isso, produzindo riqueza.

O autor enfatiza a centralidade da inovagcdo como elemento desencadeador
na constante reinvencao da industria, desde as suas primeiras transformagdes até
as configuragbées modernas. A nogdo de que os modos de produgédo sao alterados
continuamente, ganhando novos formatos e sendo aprimorados diariamente,
enfatiza o carater mutavel e evolutivo do processo industrial. Seguindo-se esta
percepcao, € compreensivel que a inovacdo nao € um evento isolado, mas um fluxo
ininterrupto que leva a uma maior eficiéncia e melhorias em toda a sociedade,
gerando crescimento ao cenario econdmico.

Partindo-se da distingdo mencionada por Schumpeter, compreende-se que a
inovacéo é a aplicagdo da invencdo na realidade das sociedades. Sendo assim, a
inovacao sera bem-sucedida na medida em que é inserida no mercado, gerando
lucros e progresso. A fala do tedrico traz, portanto, uma perspectiva pragmatica que
avulta o potencial transformador de uma nova tecnologia ou processo a partir da
aplicacdo e, sobretudo, aceitagdo do mercado em vigor. Schumpeter (2012)
esclarece, ainda, que a inovacao tecnoldgica acarreta em uma ruptura no sistema
econdmico, desfazendo seu equilibrio de maneira a alterar padrées de producgao e
criar diferenciais para a industria. Sendo assim, ela € crucial para o crescimento
econdmico regional e de um pais.

Na percepc¢ao do autor, o processo de inovagao € uma ruptura de paradigmas
necessaria ao crescimento de um pais e uma determinada regido, na medida em
que introduz novos métodos de produgao e promove vantagens competitivas para as
empresas que nela investem. Vista por esta dtica, a inovagdo é um diferencial

necessario ao avanco das economias hodiernas.
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2.1 Definigao de tecnologia

Considerando-se que a tecnologia esta presente em todas as esferas da
sociedade, quer seja no ambito de trabalho, lazer ou educacional, € importante
compreender a definicdo deste conceito que tem revolucionado a maneira como a
humanidade lida com as mais variadas atividade, bem como se comporta e interage
com seus pares.

Acerca disto, Veraszto (2004) destaca que é através de um estudo da
evolugado histérica das técnicas desenvolvidas pelo homem, inseridas dentro dos
contextos socioculturais de cada periodo que se pode entender melhor a atuagao do
homem e da tecnologia no desenvolvimento e no progresso da sociedade,
enriquecendo assim o conceito que se tem a respeito deste termo.

Por conseguinte, Kneller (1978) informa que as palavras técnica e tecnologia
tém origem comum no vocabulo grego techné, o qual consistia muito mais em mudar
o0 mundo de modo pratico do que entendé-lo. A principio, tratava-se de um processo
onde a contemplacao cientifica praticamente nao exercia influéncias.

Como se vé, a concepgao de tecnologia esta atrelada a uma modificagao do
mundo através da acdo humana e, justamente neste sentido, os aparatos
tecnologicos tém sido instrumentos de mudanga e crescimento da humanidade
levando os homens a experienciar avangos que as civilizagdes mais antigas sequer
pensariam ser possiveis. Ainda no que concerne ao conceito de tecnologia, sabe-se

que:

A maioria dos conceitos referem-se a algo relacionado ao produzir,
mas que nao é essencialmente o modo, sendo uma inteligéncia que
tanto concebe a organizagdo desses modos, articula-os e os otimiza
numa relagao objetiva, como também administra o desenvolvimento
do processo e dos resultados: ou seja, historicamente “tecnologia”
tem sido entendida como conhecimento, mais especificamente
aquele relacionado a competéncia do produzir, com controle efetivo
do ambiente produtivo. Os aspectos de otimizacdo e de controle
tornam-se cada vez mais preponderantes e abrangentes quanto mais
se adentra no periodo moderno (Paiva, 1999, p.05).

O discurso acima relaciona a tecnologia ao conhecimento e, inclusive, a um
controle do ambiente produtivo. Ora, inegavelmente, o progresso tecnolégico em
todo o mundo levou a ciéncia, o trabalho, os modos de relagao e interagao social, o

cenario da educagdo a patamares significativamente elevados. Inegavelmente,
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quanto mais a tecnologia avanga, mais saberes sao difundidos ao longo do globo.
Contudo, é valido ressaltar que esses avangos também podem ser maléficos na
medida em que, por exemplo, distanciam as pessoas, tornando a vida mais
virtualizada, o que dificulta a socializacao face a face, especialmente entre o publico
infanto-juvenil, cuja interagdo presencial e dialégica com seus pares é primordial
para a assimilagdo e desenvolvimento de inumeras competéncias, sobretudo no
periodo escolar na primeira infancia.

Segundo o pesquisador Bandeira (2011)' o homem, em seu processo de
hominizagdo, é regido por dois aspectos essenciais: a aquisigdo, pela espécie
humana, da habilidade de projetar, e a conformacéo de um ser social, condigao
necessaria para que seja possivel criar o que foi projetado. Associando, na pratica,
esses dois aspectos, emerge o conceito de filosofia da Técnica, a qual € a arte de
fazer surgir sempre algo novo; todavia, quantitativamente esse novo pode atingir
dimensbes tdo assombrosas que efetivamente o envolvam de caracteristicas
qualitativamente originais.

Com efeito, a tecnologia € esse instrumento que sempre esta inovando e
modernizando o mundo, através da criatividade humana, que projeta os mais
variados itens com a intengao de agilizar tarefas, sofisticar o acesso a informacgao,
expandir as possibilidades de crescimento das sociedades e, inclusive, gerar lucros
e diferencial positivo no mercado de trabalho que esta a cada dia mais acirrado e
demanda, pois, profissionais preparados para os desafios da modernidade.

Conforme apontam Oliveira, Almeida e Trotta (2020) a Idade Média fez um
paralelismo entre arte e técnica como a Grécia Antiga fazia, como elementos de um
trabalho manual. A definicdo deste vocabulo como € visto atualmente vem da Idade
Moderna, cujo primeiro autor a aborda-lo foi Francis Bacon, que afirmara que
tecnologia € a técnica que associou saberes cientificos, cuja associagdao €
indispensavel.

Assim, Oliveira, Almeida e Trotta (2020) salientam que por volta da metade do
século XX, o termo tecnologia assumiu freios, ferramentas, ideias, processo e
maquinas. Logo, trata-se de artefatos culturais, produzidos a partir das necessidades

culturais. E notério, pois, que existe um avango nesta terminologia, pois a tecnologia

1 O discurso de Bandeira resulta de uma leitura da obra “O conceito de tecnologia” do autor Alvaro
Vieira Pinto.
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nao se define como corpo de saberes tedricos, cientificos, mas a uma ciéncia
aplicada e direcionada a pratica, logo, ndo se pode dissociar ciéncia de tecnologia,
posto que os termos estabelecem uma interdependéncia.

Justamente, por se tratarem de instrumentos presentes em todas as
conjunturas sociais e voltados aos mais diversos fins, a tecnologia integra o
cotidiano das pessoas das mais variadas classes sociais, faixas etarias e nichos

profissionais. Acerca de tal cenario, sabe-se que:

A tecnologia esta a cada dia apresentando-se no cenario mundial
fazendo parte do cotidiano das pessoas, impulsionando ha muito
um “precisar’ desse ferramental, contribuindo para a auséncia de
territério, fundamentalmente, com a globalizacdo crescente. Os
movimentos contemporaneos desencadearam e reorganizaram o
uso das tecnologias, promovendo uma revolugao tecnolégica. O
bindmio ciéncia-tecnologia trouxe um novo modelo relacional,
especialmente ao potencializar esse homem no seio de uma
sociedade que exige dinamismo e ruptura com o 6bvio, levando a
um escambo ideolégico (Oliveira, Aimeida e Trotta, 2020, p.02).

Com o surgimento constante de inovacgbes tecnoldgicas, o uso destes
recursos também tem se intensificado. Nesta perspectiva, pode-se dizer que a
tecnologia tem afetado diretamente o modo de vida, especialmente nos grandes
centros urbanos, onde estes recursos sao ainda mais evidentes, explorados,
disseminados e necessarios. Um exemplo disso é a intensificacdo do uso de
aplicativos digitais para realizagdo de compras, pagamentos e até mesmo
transportes, que tém gerado renda para muitos trabalhadores no Brasil e no mundo
e, ainda, otimizado o tempo das pessoas que realizam estas atividades sem precisar
ausentar-se de casa, através das telas de seus celulares.

Isto posto, Bandeira (2011) observa que a compreensao da técnica e de sua
influéncia diante da mecanizagéo do trabalho agora entra em um novo estagio, o do
conhecimento. Assim, o que € criado e que atualmente se consome, faz parte da
estrutura e dindmica da economia e politica da sociedade. Desta maneira, emerge a
nogcdo de que os homens nada criam, nada inventam, nem constroem, que nao
sejam expressdes de suas necessidades, de modo que possam resolver as
contradicbes com a realidade. Sob esta perspectiva, nenhuma filosofia da técnica, e
muito menos qualquer espécie de futurologia, sera valida se nao for possivel prever
modificag¢des legitimas e naturais do modo de produgdo em vigor na sociedade, e tal

desenvolvimento necessariamente direciona a fraturas e saltos qualitativos, através
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dos quais se instalam em certos movimentos novas maneiras de producido e
reprodugao.

Em uma sociedade de pessoas cada vez mais ocupadas, a otimizagdo do
tempo, conforme ja mencionada, € um dos principais objetivos que norteiam a
sofisticagdo tecnoldgica. Neste processo, atividades que antes eram realizadas
manualmente, por exemplo, sdo executadas por maquinas potentes e ageis que
entregam bens e servicos com qualidade e numa rapidez cada vez mais acentuada.

Neste contexto, € perceptivel ainda que:

[...] o homem projeta o seu ser ndo por especulacbes metafisicas,
mas € mediante o trabalho que esse o realiza, e isso acontece
através da transformacao de realidades materiais criando condicbes
de vida, “promovendo e estabelecendo novos vinculos produtivos
com as forgcas e substincias da natureza”. Sendo assim, faz-se
necessario saber a compreensao da divisdo social do trabalho: O
homem “desumanizado”, “coisificado”, perde sua capacidade de
producdo, de ser “produtor’, sendo reduzido a mero consumidor.
Nessas condigdes de apropriagdo, baseado no monopdlio do
trabalho, ha uma apropriagao do trabalho alheio (Bandeira, 2011,
p.113).

A fala acima aponta um aspecto inerente ao processo de expansao
tecnolégica que é a propria redugdo do homem a uma condicdo de consumidor,
posto que a tecnologia tem assumido o papel criativo e inventivo no mundo. E
preciso pontuar o risco que o avango exacerbado de tais ferramentas pode acarretar
para o desenvolvimento de habilidades e talentos do ser humano e, inclusive, para o
seu constante aprendizado. Como recursos e meios de aprimoramento de atividades
e suprimento de necessidades culturais, a tecnologia tem muito a agregar; no
entanto, ndo se pode esperar que ela ocupe o lugar do ser humano e todas as
atividades em sociedade, a fim de que este ndo seja coisificado e superado por
estes recursos.

De acordo com Veraszto et al (2009) o homem apareceu apenas no exato
momento em que o pensamento aliou-se a capacidade de transformacgdo. Os
autores exemplificam este aspecto ao lembrarem-se do uso do 0sso como
instrumento de caca. Ora, tal apropriacdo ndo representava apenas o inicio da
modificagdo do meio, mas também iniciava um processo de mudanga do proprio
grupo de hominideos que descobriram esta possibilidade. Assim, o homem ainda

nao mudara a natureza criando um novo objeto, mas ainda mais relevante que isso,
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o homem acabava de descobrir uma nova fungdo para aquele osso recém
descoberto.

A percepcao dos autores citados reitera a relacdo das necessidades de
sobrevivéncia humana com o avango da tecnologia. Inegavelmente, os instrumentos
tecnolégicos que tém sido criados e aprimorados tém trazido crescimento e
dinamismo a vida humana, dando ao homem a oportunidade de recriar a realidade e
avancar em conhecimento e técnica, favorecendo areas importantes a exemplo da
medicina cuja presenga da tecnologia € t&o crucial bem como o cenario educacional,
sobre o0 qual esta voltada de forma mais aprofundada esta dissertacédo. Ainda acerca

deste ponto, sabe-se que:

Nao foi somente a concepcdo de armas e utensilios de pedra
lascada que marcaram o surgimento das técnicas em nossos
remotos antepassados. Os vestigios de habitagdo e o0s solos
preparados e escavados, encontrados em estudos arqueoldgicos,
mostram a presencga de sinais de fogo. Restos de refei¢gdes, carvao
de ossos, cinzas de lares primitivos sdo prova de que o homem
soube dominar o fogo desde os primordios do seu surgimento. A
faisca surgida através dos golpes em pedras deve ter sido utilizada
como fonte primaria de fogo (Veraszto et al, 2009, p. 24).

Os dados acima indicam que desde as eras primitivas, o homem mostrou esta
inclinagao por transformar a natureza a fim de obter seus beneficios. Ora, mesmo os
homens mais primitivos sabiam que para sua sobrevivéncia necessitavam alterar o
meio do qual faziam parte e subsidiar-se em objetos e recursos naturais, ainda que
para modifica-los a partir de suas necessidades basilares. Com o tempo e com o
desenvolvimento de sua cogni¢ao e percepg¢ao do préprio meio, essas necessidades
foram sendo substituidas e dando espago para novas criagbes que a ela
atendessem.

A partir dos dados comentados acima, nota-se que a tecnologia &, em
esséncia, produto da criatividade humana voltado, sobretudo, para a realizagao de
atividades e aproveitamento de recursos, também destinada a gerar lucros. Por
conseguinte, as sociedades mais avangadas do ponto de vista tecnoldgico tendem a
experienciar niveis de conhecimento e sofisticacdo que as sociedades mais
rudimentares ainda n&o vivenciaram. Desta forma, a secdo subsequente trara
algumas informagbes acerca do conceito de globalizagdo e sua relagcdo com a

crescente propagagao da tecnologia na modernidade.
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2.2 Globalizagao e difusao da tecnologia

O texto deste topico destina-se a apresentar alguns aspectos em torno do
conceito de globalizacéo e sua relagdo com a tecnologia. Segundo Bauman (1999) a
globalizagdo é o processo irreversivel que divide e separa, logo, tem implicagbes
positivas e negativas a humanidade. Entre os aspectos negativos, esta o fenbmeno
da polarizacdo que, de acordo com Bauman, consiste no enriquecimento continuo
dos paises e empresas mais ricos e o empobrecimento dos paises e empresas mais
pobres. Em contrapartida, os aspectos favoraveis da globalizagdo, mencionadas
pelo referido tedrico, consistem no maior acesso a informagcdo e mecanismos de
comunicagao como nunca antes visto na histéria humana, bem como a propagagao
dos avancgos medicinais.

Notadamente, a concepcdo baumaniana abarca uma perspectiva dialética
que reconhece a natureza multifacetada e as influéncias, nem sempre benéficas, da
globalizagdo na sociedade. Ao cacarteriza-la como um processo que “divide e
separa”, o autor langa luz sobre as desigualdades que ela intensifica como uma das
mais evidentes influéncias danosas, expressas na evidente polarizagao entre nacdes
e organizagodes ricas e pobres. Desta maneira, a concentragéo da riqueza entre uma
parcela especifica da populagcdo mundial escancara as assimetrias estruturais no
processo globalizatério. Em contrapartida, Bauman enfatiza que a globalizagéo
acarreta inegaveis avangos ao mundo, como a expansao da comunicagao, 0 acesso
mais rapido a informacao e, especialmente, as melhorias na medicina.

Ora, ainda em termos conceituais, vale lembrar o conceito de globalizagao
apresentado por Milton Santos (2004). Segundo o estudioso, a globalizagéo é, em
certa medida, o apice do processo de internacionalizagdo do mundo capitalista.
Nesta perspectiva, entender a globalizagdo requer considerar dois elementos
essenciais: o estado das técnicas e o estado da politica. Todavia, a globalizagdo nao
se limita a existéncia de um novo sistema de técnicas, ela também €& produto das
agdes que asseguram a emergéncia de um mercado global, responsavel pelo
essencial dos processos politicos atualmente eficientes.

Analisando-se o discurso de Santos (2004) vé-se que, para o autor, a
globalizagdo consiste no avango da internacionalizagdo do sistema capitalista, um

divisor de aguas no qual a compreensado do fendbmeno requer uma analise conjunta
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do desenvolvimento técnico e das dinédmicas politicas atreladas a este
desenvolvimento. Nesta perspectiva, ndo se trata apenas da propagagcdo de um
aparato tecnoldégico sofisticado e inovador, mas de acbdes que propiciam e sustentam
um mercado de alcance mundial. Em resumo, Santos vé a globalizagdo como um
processo que une o poder do aprimoramento técnico e a conjuntura politica que
sustenta o crescimento e a consolidagdo de um mercado global.

Por sua vez, Lima (2020) afirma que a globalizagdo econdmica indicou mais
expressivamente os novos mecanismos ideoldgicos, politicos e econdmicos usados
pelo capital para expandir a producdo e, simultaneamente, sufocar a organizagao
dos trabalhadores. Por meio de métodos de retroalimentagcdo do capital a exemplo
de: terceirizacao, a flexibilizagdo, a informalidade, a procura por mao-de-obra mais
barata, o controle de qualidade, entre outros, ela contribuiu para o aumento da
precarizacao, da exploracao do trabalho e trabalhador brasileiro.

O discurso de Lima revela uma critica ao sistema de capital, especificamente
a globalizagdo econdbmica das sociedades capitalistas. Isto porque, conforme expde
o autor, nota-se uma inclinagéo ideologica na qual os detentores de melhor poderio
econdmico submetem a classe operaria as condicdes exploratdrias de trabalho que
se mostram indignas, especialmente do ponto de vista financeiro. O referido cenario

sugere que:

[..] a globalizacdo atinge inumeras questbes sociais, sobretudo
aquelas que se referem ao trabalhador e ao trabalho, € mais, que a
raiz dos principais problemas sociais vivenciados pelos mesmos tem
sua origem no modo de produgao capitalista que, apesar das crises e
das retroalimentagdes sofridas, mantém inalterada a sua base
exploratéria (Lima, 2020, p.33).

Em meio ao crescimento exponencial do mundo tanto no que concerne a
ciéncia, quanto na propria expansao da tecnologia, a globalizagdo impactou positiva
e negativamente esses processos, também devido a esse sistema social capitalista
que subjuga as classes mais vulneraveis da esfera produtiva. Nesta perspectiva,
também o acesso destas classes aos aparatos tecnoldgicos e seus beneficios torna-
se limitado, o que retrata uma forte desigualdade social.

Isto posto, Finuras (2018) afirma que através da economia, da tecnologia e
das trocas comerciais, 0 mundo tem cada vez mais caminhado para a tal aldeia

global em que se dividem distintos modos de processos produtivos, mercados,
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consumidores, clientes e dos proprios paises, cuja exibicdo cresceu
significativamente em termos de interagao entre culturas e povos.

Outro aspecto fortemente favorecido pela globalizacdo e apontado pelo
pesquisador acima citado € a maior interagdo entre culturas e povos. Ora,
inegavelmente, a modernidade — impactada pelo fenbmeno da globalizagdo — tem a
cada dia se aproximado e dividido experiéncias culturais, cujos legados historicos e
identitario se difundem por todo o globo. Desde a génese do mundo, o ser humano
mostrou-se inclinado a coletividade, sendo um ser relacional e a globalizagao
também favoreceu que as trocas culturais fossem intensificadas de modo que
elementos culturais caracteristicos de um determinado pais fossem perpassados
para outras nagdes influenciando nos modos de vida, no consumo, mercado de
trabalho, habitos, tradi¢des, etc.

Ainda sobre o aspecto acima posto, € valido mencionar o pensamento de
Heleno e Reinhardt (2017) ao dizerem que em fungdo da globalizagdo, nenhuma
cultura permanece intocada e, neste sentido, as culturas marginalizadas necessitam
de uma estratégia para que nao sejam totalmente silenciadas pelas classes
dominantes, as quais se utilizam de simbolos conferidores de identidade grupal e os
esvaziam de seus sentidos originais e histoéricos.

Visto por esta o6tica, o processo de globalizagdo também pode ser desigual
para a expansao cultural tendo em vista que alguns sujeitos se apropriam de
elementos identitario de determinadas culturas, mas negando-lhes suas raizes e,
inclusive, desmerecendo aqueles as quais estes elementos estdo originalmente
atrelados.

Goncgalves e Lopes (2017) corroboram com Heleno e Reinhardt (2017) ao
dizerem que a cultura € uma dimensao do processo de globalizagéo. A troca cultural
entre os diversos paises, independentemente da fronteira fisica que os separa
também foi amplamente instigada no periodo da Terceira Revolugao Industrial. Com
isso, define-se cultura como sendo um apanhado de conhecimentos, crengas, lei,
moral, arte e habitos de uma coletividade. Os avangos tecnologicos de
comunicagao, sobretudo da internet, tornam possivel a divulgacdo e partilha de
conhecimentos em tempo real. Vale comentar, ainda, o conceito de globalizagado

trazido por Santos, o qual sustenta que:
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[...] a globalizagdo é o processo pelo qual determinada condi¢cao ou
entidade local estende a sua influéncia a todo o globo e, ao fazé-lo,
desenvolve a capacidade de designar como local outra condigao
social ou entidade rival, contempla quatro formas ou processos de
globalizagdo: localismo globalizado, globalismo localizado,
cosmopolitismo insurgente e subalterno e patriménio comum da
humanidade. Essas quatro formas ou processos resultam em dois
modos de producédo de globalizagdes: a globalizagcdo hegeménica,
também denominada neoliberal, globalizacdo de cima para baixo; e a
partir da resisténcia a globalizac&o resulta-se a globalizagcdo contra-
hegemédnica, alternativa ou globalizagao “a partir de baixo” (Santos,
2010, p. 438- 439).

A partir do pressuposto acima, entende-se que as nagdes com maior poderio
cientifico, artistico, tecnolégico e, sobretudo, financeiro, tém maior poder de
influéncia no processo de globalizagéo. Isso se comprova quando se analisa o forte
prestigio e poder econdmico que as nagdes de primeiro mundo tém em acordos
internacionais e em atividades industriais, por exemplo.

Segundo Perboni, Moschetta e Fontana (2023) deve-se sublinhar que o
entendimento sobre o surgimento da globalizagdo ndo € unénime, posto que alguns
autores entendem o primeiro fendbmeno deste conceito com o Império Romano e
suas acoes, tais quais: construcido de estradas, aquedutos, o uso da moeda e
protecdo do comércio. O segundo fendmeno teria ocorrido entre os séculos XIV e
XVI com as conquistas continentais: o caminho para as indias e a China. Por fim, o
terceiro marco da globalizagdo se deu no século XIX, através da liberalizagdo do
comércio e da colonizacdo da Africa e da Asia.

Em razdo do exposto, nota-se que a globalizagdo acompanha o crescimento
das sociedades e esta enraizada, inclusive, na modernizacdo e melhoria dos
processos de producdo pelos quais 0 homem organiza a sua vida diaria dentro e
fora do lar, especialmente no mundo do trabalho. Ainda, a globalizagdo € um
fendmeno que cresceu com os processos de colonizagao através dos quais grandes
nagdes mundiais subjugaram as outras em razao de seu proprio enriquecimento e
dominio territorial. Sobre o aceleramento deste fendmeno mundial, é pertinente dizer

que:

No ultimo século, o processo de globalizacdo se acelerou bastante
devido a Terceira Revolugdo Industrial (ou Revolugdo Técnico-
Cientifico-Informacional). Ela promoveu a evolu¢do das tecnologias
de transporte e comunicagcdo, de modo que a distdncia e as
fronteiras geograficas se tornam cada vez menores. Isso contribuiu
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diretamente para o aumento das trocas comerciais entre os paises,
sobretudo para a velocidade em que essas trocas acontecem
(Gongalves e Lopes, 2017, p.01).

A informatizagcdo dos meios de comunicagdo gerou um progresso significativo
do ponto de vista comercial. As distancias fisicas foram minimizadas em razdo dos
recursos digitais com énfase a internet, através da qual ndo apenas a comunicagao
foi fortemente modificada e favorecida, mas também os modos de vida foram
influenciados. Atividades que antes demandavam muito tempo para ser executadas,
sao realizadas rapidamente através das telas destes aparelhos e a sofisticacéo
transportes também propiciou ao mundo adentrar numa era cada vez mais pautada
na velocidade, praticidade e economia, inclusive de tempo para a realizagdo de
tarefas diarias.

Nesta perspectiva, Gongalves e Lopes (idem) listam algumas caracteristicas
econdmicas da globalizagdo, tais como: maior concorréncia entre os mercados,
grande circulacdo no mercado financeiro, existéncia de empresas transnacionais e
presenca de blocos econémicos.

A partir das trocas comerciais entre as diferentes nacdes, a competitividade
entre estas aumentou exponencialmente. Ora, inegavelmente, em se tratando do
mundo dos negocios e, considerando o cenario da globalizagao e do capitalismo, o
comércio precisa de impulso e investimento para se manter atuante e com
condi¢gdes de crescer e prosperar. Logo, a competitividade € elemento que mantém
as nagdes buscando mecanismos de acompanhar o ritmo de crescimento do mundo
moderno e, sobretudo, atender as demandas de consumidores para que possa
sobreviver neste cenario de lutas de interesses.

Por sua vez, em se tratando da grande circulagdo no mercado financeiro,
Gongalves e Lopes analisam que este é formado pelos bancos e bolsas de valores,
que se tratam de instituicbes que negociam as agbes empresariais. Isto posto, faz a
ligacdo entre empresas e pessoas com capital sobrando e as sem capital. Desta
forma, por meio das bolsas de valores, é atraido o capital especulativo, também
chamado “capital volatil”, ou seja, um dinheiro que pode ser ganho ou perdido
facilmente naquele mercado.

No que se refere a existéncia de empresas transnacionais, Gongalves e
Lopes (2017) afirmam que € muito comum acontecer a fusao entre o capital bancario

e a producgao industrial, o que acarreta a concentracao e centralizacao de capitais.
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Com efeito, esta € uma caracteristica do capitalismo financeiro e viabiliza a formagao
de empresas com grande poder econémico, aptas para a produgdo e venda em
regides distantes entre si, as chamadas transnacionais. Estas organizacbes
recebem esta denominagao pelo fato de que néo transpdem as fronteiras originais
nas quais se estabeleceram. Logo, possuem fabricas em diferentes paises e séo
apreciadas no mundo todo.

Diante das caracteristicas listadas pelos autores acima, entende-se a
grandeza da globalizacdo quando se trata de expandir os negdcios de uma
determinada organizagdo ao longo do globo, o que pode ser comprovado pelo
alcance das transnacionais, como comentado acima. Nesta perspectiva, a
globalizagdo, aliada a difusdo tecnolégica, tende a enriquecer o processo de
crescimento organizacional e expandir os negdcios até mesmo para além das
fronteiras fisicas nas quais estdo inseridas as empresas. Trata-se, pois, de um
processo de reconhecimento das mais eficientes formas de otimizagao dos servigos
bem como de melhoria dos produtos, servindo-se do que a tecnologia oferece de

mais aprimorado para gerar renda, empregos e potencial competitivo.

2.3Impactos da tecnologia na comunicagao humana

O ser humano estabelece relagdes desde que nasce e a comunicagao € um
dos seus instrumentos de posicionamento no mundo através do qual ele atua na
realidade da qual vive, luta por sobrevivéncia, expressa desejos e necessidades,
estreita os vinculos interpessoais e aperfeigoa, ainda, conhecimentos. Dito isto, esta
secao traz algumas consideragdes sobre os impactos da tecnologia na comunicagéo
humana.

Segundo Sarlet (2024) a mudancga tecnolégica €, em geral, responsavel pelo
avanco de principios basicos da condicdo humana a exemplo do tamanho da
populagdo mundial, a expectativa de vida, niveis de conhecimento, padrbes de vida
materiais, a natureza do trabalho, comunicac¢do, saude, bem como os impactos
resultados da atividade humana sobre o meio em que vive.

A influéncia da tecnologia, conforme visto acima, ndo se limita apenas ao
ambito econémico, mas também culmina por ditar modos de vida e interferir de

maneira direta sobre a forma como as pessoas se comunicam. Esse habito, tao
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essencial para a sobrevivéncia, foi amplamente expandido com a promog¢ao da
globalizagao e, sobretudo, com o surgimento de diversos recursos tecnoldgicos cada
dia mais eficientes.

Na percepcgao de Cardoso e Lamy (2011) a televis&o foi “a caixa que mudou o
mundo”. Os jornais langaram sementes de mudancga de antigos para novos regimes;
e, mesmo num tempo mais proximo, jornais, radio e televisdo trouxeram
contribuigdes. Ora, em termos historicos, podem ser mencionados outros recursos
de comunicagdo que surgiram ao longo do tempo. De acordo com Mateus,
Caldevilla-Dominguez e Barrientos-Baez (2020) o telégrafo surge no século XVIII,
possibilitando o envio de mensagens a longas distancias, baseado na eletricidade.
Isto acarretou uma expressiva revolucdo dos meios de comunicagao e representou
um dos primeiros sistemas modernos de comunicagdo com o uso do codigo Morse,
criado em 1872.

Ja no século XIX, o radio e o telefone foram os meios de comunicagao de
destaque. O primeiro foi inventado e usado para a divulgagdo de informagdes,
fornecer entretenimento com musicas e radionovelas. Assim, mostrou-se relevante
na evolucado do telégrafo ja4 que se trata de um recurso ligado por fios que emite
mensagens de voz a longas distdncias em tempo real. Mateus, Caldevilla-
Dominguez e Barrientos-Baez (2020) ainda reforcam que os telégrafos s6 enviavam
desenhos ou mensagens de texto. Notadamente, sdo recursos que se ampliaram
tecnologicamente, especialmente o telefone, através das ferramentas dos meios
digitais, ainda hoje comumentemente exploradas.

Os aparatos tecnoldgicos dos quais os autores falam nos paragrafos acima
foram, sem duvidas, divisores de agua na comunicagéo dos séculos nos quais foram
criados, aproximando as pessoas e lhes concedendo até mesmo momentos de
lazer, com a apreciagdo das musicas no radio. Deve-se enfatizar a grande
pertinéncia dos telefones celulares, pois a invengdo destes aparelhos gerou uma
verdadeira revolugdo na forma como as pessoas se relacionam entre si em todo o
globo. Ao favorecerem a comunicagao em tempo real, estes recursos nao apenas
aproximaram as pessoas distantes fisicamente, como geraram uma verdadeira
virtualizagdo do dialogo, o que em alguns casos pode ser nocivo quando usado
imoderadamente. Isto porque, 0 uso abusivo do celular pode prejudicar a interagao
face a face e socializagdo em nivel presencial, 0 que paradoxalmente afasta as

pessoas que estdo proximas fisicamente enquanto aproxima as que estao distantes
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geograficamente. E valido pensar que, na modernidade, popularizaram-se os

chamados Smatphones. Acerca destes aparelhos, sabe-se que:

[...] Nos anos 2000, computadores e telefones moveis também
deixaram a categoria de produtos de alto custo para se tornarem
bens comuns, sendo esta a base para a popularizagdo do
smartphone na década seguinte. Mas por que o smartphone se
tornou um aparelho téo revolucionario? Quais as suas influéncias
sobre o processo de constituicdo do sujeito contemporaneo? Para
respondermos a essas perguntas temos que compreender a
natureza do smartphone, o qual ganhou popularidade exatamente
pelo diferencial do tamanho. O fato de ser leve, de dispensar o
excesso de fios e de caber no bolso ou na palma mao fez com que
tal dispositivo atingisse uma praticidade muito superior a de qualquer
outro (Oliveira e Barroco, 2023, p.06).

Em linhas gerais, entende-se que estes aparelhos diferem das primeiras
criagdes por serem mais sofisticados e oferecerem uma experiéncia interativa ainda
mais diversificada e qualitativa. Além disso, integram outras tecnologias que
permitem aos usuarios, por exemplo, realizar registros fotograficos de alta qualidade
e precisdo, semelhante as cameras fotograficas e, inclusive, realizar filmagens,
como as filmadoras. Ainda, pode-se através destes aparelhos, ouvir musicas, assistir
filmes, dentre outras atribuicdes.

Ainda sobre as inovagdes concernentes a estes aparelhos, Oliveira e Barroco
(2023) analisam que o motor do smartphone nao requer mais do que alguns
centimetros quadrados para funcionar, sendo formado por unidades eletrénicas
microtecnoldgicas integradas a exemplo de placas, chips, processadores, cartdes de
memoria, enfim, uma série de pequenos hardwares altamente aptos a, sob o
comando de sistemas operacionais complexos, agirem de modo semelhante ou até
melhor que certos computadores, tanto na velocidade quanto no volume de
processamento de informagdes. Por fim, quanto a maquina-ferramenta destes
aparelhos, existem incontaveis opg¢des. Na contemporaneidade, o0s recursos
disponiveis s&o inumeros, de maneira que cada usuario, além de contar com as
funcionalidades de fabrica, ainda podem personalizar seus celulares com fungdes
que desejar por meio da internet.

Ora, em razao disso, quanto mais exploram, mais recursos ageis e eficientes
0s usuarios podem encontrar e experienciar através dos smartphones atuais. Em

razao disso, inclusive, conseguem ter maior acesso as informagdes e interagir mais
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diretamente nas chamadas redes sociais, outro grande indicativo da expansao
tecnologica no mundo atual.

Conforme explicam Mateus, Caldevilla-Dominguez e Barrientos-Baez (2020)
as redes sociais consistem em uma estrutura formada para conectar pessoas com
seus interesses e valores, o que pode ocorrer no ambiente online (onde este
conceito se popularizou), mas também fora da internet, como é o caso das
organizacdes que lutam por uma determinada causa afim. Logo, as redes sociais
referem-se as relagcdes entre as pessoas que partilham ideias e ideais comuns, quer
sejam religiosos, politicos, afetivos ou familiares.

Nesta perspectiva, as redes sociais, que nao necessariamente se
estabelecem apenas no meio digital, tendem a repercutir nos modos de vida
moderno pela forma como atuam nas relagdes entre os grupos sociais. Além disso,
sdo instrumentos de divulgacdo de ideias e principios em comum entre um
determinado publico, o que facilita com que pessoas com ideais afins adiram a
causas de relevancia social, politica, econdmica, cultural e religiosa. Logo, nota-se
que € um desdobramento da tecnologia que contribui, se usado de forma benéfica,
para o crescimento da prépria sociedade nos seus mais diversificados ambitos. Isto

posto, verifica-se que as redes sociais:

[...] muito mais do que ferramentas triviais de conversagéo, produzem
efeitos e questionamentos relevantes sobre: interagdo social em
ambientes mediados pela internet; vigilancia, monitoramento e
utilizagdo de dados pessoais por empresas; ciberbullying; modos
de nos apresentarmos enquanto sujeitos em plataformas onde
nao podemos contar com nossos corpos fisicos; articulagdo de
movimentos sociais e politicos; circulacdo de fake news, dentre uma
série de outros (Polivanov, 2019, p. 104).

O discurso acima aponta inumeros usos das redes sociais e, inclusive, alguns
problemas que podem ser identificados a partir dela, a exemplo da divulgagao das
chamadas fake news — noticias falsas. No periodo destinado as ultimas campanhas
eleitorais no Brasil, inclusive, essa pratica foi amplamente usada por pessoas que,
utilizando-se de forma equivocada, disseminavam dados errdneos e inverdades
sobre determinadas figuras politicas a fim de prejudica-las e ludibriar os usuarios
destas redes. E preciso pontuar que, como todo e qualquer aparato tecnoldgico, as
redes sociais — quer sejam elas virtuais, quer sejam presenciais — precisam estar

pautadas em principios éticos, de respeito e idoneidade de modo que os usuarios
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possam usufruir de suas vantagens sem prejudicar-se e, também, sem prejudicar a
outras pessoas. Vé-se, pois, que o mal uso desta ferramenta pode acarretar danos
relacionais e sociais severos.

Com efeito, Pompei, Gouveia e Ramos (2021) dizem que no ambiente dos
meios comunicativos, a evolugao, hodiernamente, esta caminhando a passos largos,
quebrando constantemente paradigmas antes seguidos em meio social. Esse
avanco se deu, também, em razdo do modo com que as pessoas se expressam uma
vez que se tornaram cada vez mais donas de suas préprias aspiragcbes. Diante
disso, “[...] ha sempre um meio e um modo de se colocar nas redes sociais, seja pelo
Facebook, WhatsApp, Instagram, Twitter, Messenger, YouTube” (Pompei, Gouveia e
Ramos, 2021, p.100).

Conforme visto acima, ha uma variedade imensa de redes sociais has quais a
comunicacao se da de forma instantanea e é possivel ndo apenas a comunicacao
verbal, mas também visual, bem como o compartilhamento de documentos que
anteriormente nao poderiam ser enviados e recebidos com a mesma agilidade. Visto
por esta 6tica, as redes sociais também favorecem o trabalho e tornam mais rapidas
as atribui¢des dentro dos mais distintos nichos comerciais, por exemplo.

Além disso, a grande visibilidade das redes sociais provocou um fenémeno
expressivo no qual as pessoas se sentiram motivadas a se tornarem influenciadores
de ideias nesses espacos, difundindo preceitos, produtos, divulgando marcas e

usando-as para obter lucros. Sobre este aspecto, observa-se que:

[..] pessoas denominadas, digital influencers, ou influencers,
divulgam apenas a “felicidade” disseminando a todos, em ambiente
das redes sociais, que a vida é uma maravilha, ou seja, a felicidade
como estilo de vida perfeito, destacamos o Facebook, WhatsApp e
Instagram. [...] Sdo milhares de seguidores desses (as) influencers
que se espelham e até se identificam, independente das diferencas
de classes sociais, sexo, etnia. Esses (as) ditam tendéncias, estilo de
vida, em grande parte irreais, e estdo sempre mostrando algo que,
em certa medida, € um sonho de muitos, mas inalcangaveis (Souza,
2021, apud Pompei, Gouveia e Ramos, 2021, p.100-101).

Nota-se no discurso acima posto que os influenciadores digitais, embora
desejem transmitir uma mensagem comumentemente enraizada na “felicidade
plena”, estdo a servigo desse sistema que padroniza a vida em sociedade nos seus
mais variados ambitos, instigando a grande massa, especialmente as pessoas

menos favorecidas, a buscarem um patamar de vida que muitas vezes ndo condiz
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com a realidade até mesmo destes que estdo a frente das redes. Nesta perspectiva,
esse movimento pode até mesmo causar certos desconfortos e frustragdes,
especialmente quando os usuarios ndo conseguem se ver dentro destes padrdes
que os colocariam supostamente no centro deste grupo social mais “préspero e feliz”
sobre o qual centram-se as redes sociais.

Diante do exposto nesta secdo, infere-se que ao mesmo tempo em que a
tecnologia trouxe influéncias exitosas para a comunicagao humana, ela prejudicou
em certa medida a interag&o face a face entre os sujeitos. Entretanto, reconhece-se
que o advento tecnolégico e, especialmente a criagdo do celular e da internet, foram
marcos que impulsionaram o mundo a uma onda de desenvolvimento nunca antes
vista na historia da humanidade. Assim, o capitulo 2 abordara um pouco mais

proficuamente os aspectos em torno da tecnologia e o crescimento da sociedade.
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3 TECNOLOGIA E CRESCIMENTO DA SOCIEDADE

A geragao atual tem experimentado um momento rico de avangos
tecnolégicos que contribuem para a sofisticagdo das mais diversas agbes do
homem, quer sejam estas para fins de lazer, trabalho, estudo e até mesmo no
cenario da saude, visto que na atualidade é possivel até mesmo reduzir as
distancias fisicas entre as especialidades médicas e os pacientes através da
chamada telemedicina. Logo, entende-se que a tecnologia legou importante
crescimento a sociedade e continua sendo importante para que esta avance nas
mais variadas areas. Desta forma, esta secdo se destina a apresentar algumas
consideragdes acerca da relagao entre a tecnologia e o crescimento social.

Ora, Conway e Bottino (2023) lembram o discurso do futurista Peter
Diamandis, o qual tem alertado desde 2016 que o que a humanidade realizar nos
proximos 30 anos trara efeitos para o futuro da raga humana nos proximos milénios.
Com efeito, as pesquisadoras acima citadas enfatizam que em um pais desigual e
complexo como o Brasil, a implementacao de politicas publicas, a partir do potencial
tecnolégico, pode ser determinante para o futuro de milhdes de pessoas. Assim
sendo, o desafio atual estd na cooperagao para a adogcdo das melhores praticas
destas tecnologias, de modo ético e seguro, ndo apenas pelo mercado de trabalho,
mas pelo poder publico e pelos usuarios desses aparatos.

O discurso das autoras revela que existe uma ligagao estreita entre as novas
tecnologias, seus avangos e aplicagdes e o crescimento social, especialmente do
ponto de vista econdmico. No entanto, as pesquisadoras reiteram a necessidade de
fazer um uso ético e bem direcionado de tais ferramentas, inclusive pelo poder
publico. Na atualidade, milhares de pessoas dispdem de inumeros recursos
tecnologicos cada vez mais elaborados e € necessario que tenham consciéncia da
necessidade de que esse uso seja orientado para buscar melhorias de condi¢des de
vida e agregar novas competéncias dentro e fora do mercado de trabalho.

Desta forma, ainda sobre a influéncia da tecnologia no mercado de trabalho
Conway e Bottino (2023) reforczam que a transformacdo digital ja se mostra
constante nos laboratérios das organizagdes e traz consigo ferramentas essenciais,
a exemplo da Inteligéncia Artificial, a Web 3.0 e a internet, recursos que podem

expandir a transformacgdo social em diversos segmentos. Tais recursos, como



39

afirmam as autoras, ampliam o acesso a informagao, educacao, inclusao financeira,
saude, combate a fome e as mudancas climaticas.

Um exemplo disso é que as plataformas de compartilhamento de alimentos
podem conectar restaurantes, supermercados, produtores e organizagées sem fins
lucrativos para a redistribuicdo de excedentes. Ainda, na agricultura, a Inteligéncia
Artificial ja estda ampliando as possibilidades deste setor, aprimorando a precisdo dos
processos e o monitoramento de colheitas.

Como se V&, a tecnologia revolucionou a industria, modernizou as civilizagbes
e propiciou maior capacidade criativa diante das demandas sociais. Além disso,
seus recursos sao capazes de reduzir as distancias geograficas, o que favorece o
dialogo entre os povos e trocas de saberes que auxiliam na melhoria da qualidade

de vida de todos. Em razéo disso, pode-se sublinhar que:

O desenvolvimento tecnoldgico é visto pelos que dele participam
como um fenbmeno que por si sé € positivo, pois significa o
progresso e este é sempre intrinsecamente bom. Na sociedade
ocidental moderna, progresso quer dizer a utilizagdo de tecnologias
cada vez mais avangadas que supostamente melhoram a qualidade
de vida de todos. Assim, através das inovagdes tecnoldgicas, a vida
do homem sobre a face da terra torna-se cada vez mais facil, mais
confortavel e mais agradavel. Tecnologia significa, assim, o elemento
que propicia ndo s6 o avango da sociedade, mas também determina
suas condigbes de desenvolvimento e progresso (Carvalho, 1997,
p.02).

E importante destacar o termo “supostamente” empregado pela autora em
seu discurso, Com efeito, para que as tecnologias representem progresso para
todos, a priori, € necessario que todos tenham acesso a elas e, ainda, as condi¢coes
favoraveis de seu uso. Neste sentido, também € importante que as pessoas tenham
educacdo de qualidade e oportunidade de trabalho com capacitacdo e devido
suporte para que saibam manipular com éxito os recursos tecnoldgicos inerentes a
sua rotina. A fala ainda chama a atengao para o fato de que inumeras pessoas estéao
a margem do advento tecnoldgico, embora tenham conhecimento ou ja tenham
manuseado algum recurso a exemplo de smartphones. Isso se deve ao fato de que,
mesmo conhecendo a tecnologia, estas pessoas ainda n&o tém um espaco social no
qual possam usa-la, sendo quase sempre na escola 0 ambito onde a conhecem e

podem utiliza-la mais proficuamente.
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Neste contexto, é valido refletir sobre a definigdo de tecnologia social e qual
sua relagdo com a expansao das civilizagbes. Segundo Neves (2021) a tecnologia
social visa apontar solugdes para o desenvolvimento populacional, sendo assim,
relaciona-se aos problemas da sociedade com um conjunto de técnicas e
metodologias para gerar conhecimentos transformadores e de facil aplicabilidade
pela propria comunidade. A partir desta definigdo, compreende-se que este tipo de
tecnologia percebe e considera os problemas existentes na sociedade com valores
aplicados na interagdo com os sujeitos que dela pertencem. Isto posto, ela tem uma
caracteristica participativa haja vista que a intengdo € que a propria comunidade se
aproprie das técnicas como aprendizado para chegar as solugdes sociais.

Por conseguinte, Lassance Jr. e Pedreira (2004) corroboram com o
pensamento acima ao informarem que a tecnologia social pode ser desenvolvida
coletivamente, organizada de maneira formal ou informal, mas sempre direcionada
para promoc¢ao da saude, revitalizagdo de espacgos publicos ociosos, atividades de
lazer ou resolugao de conflitos sociais e socioambientais, ou seja, para a superagao
de uma demanda social que pode favorecer o processo de humanizagdo e
protagonismo da sociedade.

Entende-se, a partir das contribuicdes acima evidenciadas, que a tecnologia
social € uma forma de aplicar estes recursos de maneira que a sociedade seja a
protagonista nas transformagdes que mais necessitam, sejam elas na saude, lazer,
moradia, seguranga, etc. Logo, € uma forma de alcangar, sobretudo, os grupos
menos favorecidos econdmica e culturalmente e lhes assegurar uma condicao mais
digna de sobrevivéncia.

Ainda de acordo com Albuquerque (2009) a tecnologia social aparece como
uma continuidade do conceito de Tecnologia Apropriada — TA, que aparece no final
do século XX como uma resposta a partir do questionamento em relagdo ao uso de
tecnologias convencionais, as quais ndo seriam ideais para paises periféricos por
causa da inevitdvel dispensa da mao de obra. Diante disto, as tecnologias
apropriadas surgiram diante do sonho e da utopia de muitas civilizagdes humanas
que inspiraram varios autores, teoricos, experiéncias governamentais e diversas
politicas desenvolvimentistas, todas perseguindo a meta de evitar o uso intensivo de
capital e a exclusdo massiva de méao de obra, distanciando-se ao modo das

tecnologias de grande escala repassadas dos paises desenvolvidos aos
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emergentes, enfatizando o desenvolvimento de tecnologias moldadas as culturas e
as vocagoes regionais, dos territdérios e ao meio ambiente.

Nota-se que o conceito acima também esta atrelado a uma tentativa de
reducdo do uso de capital e ao protagonismo humano. Inegavelmente, muitos
recursos tecnolégicos do mundo moderno demandam muito investimento financeiro,
além de ser fruto de anos de pesquisa. Para chegarem ao consumidor final, estes
recursos passam por inumeros testes e otimizagado e quase sempre s&o inacessiveis
ao consumidor menos abastado justamente por serem aparatos caros.

O contexto apresentado pelos autores acima reitera a ideia de que a
tecnologia pode contribuir com sucesso para o avango da sociedade, quando
devidamente implementada e acessada por todos, especialmente pelas camadas
que necessitam de suporte para vencer as desigualdades sociais, historicas,
culturais e ideoldgicas a elas impostas. Ainda sobre a tecnologia e sua influéncia no

progresso social:

Vale destacar que a aplicacdo das novas ferramentas digitais requer
uma regulamentacdo principiolégica e a atuacdo conjunta de
governos, organizagdes e comunidades para garantir sua seguranga,
sustentabilidade, acessibilidade e inclusdo. O uso da tecnologia para
inovacdo e desenvolvimento depende de dados abertos, e tem
potencial de aumentar a transparéncia e a eficiéncia da gestdo
publica, além de possibilitar o desenvolvimento de novas solugdes
(Conway e Bottino, 2023, p.02).

As tecnologias sO alcangardo niveis ainda maiores e, inclusive, os sujeitos
que mais necessitam de seus beneficios, quando a gestdo publica também
considerar a implementagdo de politicas publicas sociais que se utilizem destes
avangos para que toda a sociedade usufrua das suas vantagens quer seja no ambito
doméstico, escolar ou laboral.

De acordo com Silva (2020) a tecnologia ou conhecimento € um bem e nao
um rival das organizacgdes, uma vez que estas podem usa-la simultaneamente. Além
disso, a tecnologia melhora com o tempo, de maneira que a mesma quantidade de
trabalho e capital usada no ano 2000 produz uma quantidade maior em relagcdo ao
que fora produzido no ano de 1900 tendo em vista que a tecnologia usada naquele
ano é superior a este. Igualmente, a tecnologia pode ser diferente entre os paises, o

que indica que a mesma quantidade de capital e trabalho produz uma quantidade
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maior no Japao do que no Brasil, posto que naquele pais a tecnologia € mais
avancada.

O discurso de Silva sugere que quanto mais avancada uma tecnologia,
maiores as suas possiblidades no tocante ao crescimento social e isso se reflete,
sobretudo, nos paises de primeiro mundo, nos quais a economia € mais soélida e a
sociedade € mais prospera do ponto de vista aquisitivo. Assim, investimentos em
tecnologia sdo maneiras de assegurar que as geragoes presentes e, sobretudo, as
geragdes mais novas, possam viver em uma sociedade mais evoluida e com mais
chances de crescimento cientifico, cultural e econémico.

Segundo matéria veiculada pelo portal Iberdrola (2024) a tecnologia
revolucionou os modos de consumo humanos, as relacées e a informagao. Além
disso, ela também tem utilidade na resolugcdo de problemas de carater social e
ambiental. Novamente, tem-se como énfase a chamada tecnologia social que esta
auxiliando as pessoas na busca por alcangar os Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel — ODS propostos pela Organizagao das Nagdes Unidas — ONU.

Ora, os dados acima apontam que as tecnologias também podem ser
importantes recursos de manutencado e prevencado dos desequilibrios ambientais,
uma tematica preocupante que tem acionado diferentes espacgos da sociedade na
luta para melhorias que venham a prevenir problemas mais sérios e assegurar a
sobrevivéncia das geragdes. Ainda acerca desta relagdo, observa-se que a

tecnologia social:

E uma corrente tecnoldgica com implicacdes filoséficas que utiliza
todo o conhecimento disponivel e as ferramentas digitais ao seu
alcance para transformar a sociedade. O termo surgiu no final do
século XIX e evoluiu até nossos dias atuando de forma transversal
para identificar e resolver os principais desafios da humanidade: a
desigualdade, a pobreza, a fome ou a democratizagdo do acesso a
energia, o trabalho, a educagéo e a saude (Iberdrola, 2024, p.01).

Conforme exposto no fragmento acima, esse tipo de tecnologia esta voltado
ao bem de toda a coletividade, logo, tem um carater também inclusivo e de respeito
aos direitos de cada pessoa, estando também atrelada a cidadania. Em razao disso,
se volta a resolver os problemas das camadas menos favorecidas socialmente.

Ainda conforme informa Iberdrola (2024) as mudangas tecnologicas

contribuem para uma economia expressiva de tempo e dinheiro, 0 que auxilia na
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consecugao dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel — ODS. Neste sentido, o
impacto da aplicagao desta tecnologia favorece: maior acesso a informagao, analise
e coleta de dados, nascimento de novos modelos de negdcio, aumento de captacao
de fundos online, desenvolvimento de novos modelos de realidade, produtos e
servicos adaptados e modernizagao de processos.

Vé-se, pois, que a tecnologia, quando usada de forma inteligente, planejada e
engajada, tende a construir pilares solidos de crescimento social tanto no que
concerne ao aspecto econdbmico das sociedades, quanto do que diz respeito ao

desenvolvimento intelectual, de pesquisa, ambiental e cultural.

3.1 A tecnologia no cenario educacional

Nesta sec¢éo sera abordada a relagdo, o uso e a importancia da tecnologia no
cenario educacional, considerando-se que estes recursos tém se expandido em toda
a sociedade e, inclusive, interferido na Educagdo como um todo. Assim, quer sejam
os métodos de ensino, os instrumentos usados em sala de aula ou, ainda, as formas
de comunicagdo que se pautam nestes aparatos, a escola também tem sido
influenciada e motivada a compreender as possibilidades de uso das tecnologias em
seu projeto pedagdgico.

De acordo com Levy (2000) o celular, internet, tablet, computador, entre
outros, passaram a ser recursos cada vez mais necessarios ao processo de ensino
e aprendizagem. Assim, no periodo de pandemia, conforme comenta o autor, viu-se
a importancia de inovar o modo de repassar os saberes, com as escolas fisicas
fechadas os meios de comunicacdo virtual nunca foram tdo usados, isso
abrangendo todos os niveis educacionais.

Com o distanciamento social necessario na pandemia, as escolas viram a
necessidade de se adequarem ao ensino remoto para que assim os estudantes
tivessem acesso as aulas sem precisar estar nos espacos fisicos. Logo, viu-se a
grande pertinéncia dos recursos digitais citados acima na manutengao das aulas e
na aproximacao das pessoas em tempo real, de modo que estas pudessem realizar
suas atividades da melhor forma possivel diante do cenario a elas impostos.

No entanto, ndo apenas no periodo pandémico, mas diariamente, a escola se
vé diante do desafio de dialogar com a tecnologia, pois esta ja faz parte diaria da

vida dos estudantes. Sobre tal questao, Jesus, Almeida e Rost (2023) afirmam que a
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necessidade de inovagao na pratica educativa surge com a nova Base Nacional
Comum Curricular — BNCC de 2018 que apresenta dez competéncias gerais que
precisam ser articuladas com os componentes -curriculares. Com efeito, a
Competéncia Geral 5 aborda justamente a compreensao e utilizagdo das tecnologias
digitais de informagao e comunicagdo de maneira critica, significativa e ética.

Tais recursos, conforme sera discutido de forma mais detalhada no tépico
subsequente, tendem a favorecer a comunicagao na contemporaneidade, servindo
inclusive de instrumento de emancipacdo e letramento digital aos sujeitos que as
utilizam. O seu uso, no entanto, ndo implica no desuso de praticas ja consolidadas e
tradicionais de ensino, mas se torna relevante para dinamizar e expandir as
possibilidades em sala de aula tornando mais satisfatério o processo de construgao
do saber. Além disso, atrelar a tecnologia ao ensino torna-se interessante uma vez
que as geragdes presentes tém forte tendéncia a aprecia-la.

Ferreira (2023) corrobora com este pensamento ao comentar alguns dos
aspectos através dos quais a tecnologia amplia e melhora a dinamica de ensino-
aprendizagem. S&o eles: acesso a informagdo, aprendizagem personalizada,
engajamento e motivagao, desenvolvimento de habilidades e maior acessibilidade.

Quanto ao acesso a informagao, Ferreira (2023) analisa que a tecnologia
favorece aos estudantes acessarem uma grande quantidade de dados e recursos
educativos de maneira rapida e facil. Assim, a internet é, neste contexto, a fonte
mais usada de conhecimento que pode ser explorada pelos alunos e professores
para complementar aulas e executar pesquisas.

Como sugere o proprio pesquisador, a internet aproxima e fortalece o ensino
dando suporte para a pesquisa e complementacdo de aulas. Logo, ela ndo deve ser
0 Unico recurso a ser usado, haja vista que a educacao e a dindmica de ensino
demandam que o educador utilize-se de diferentes recursos para que possa atender
as necessidades dos estudantes e tornar as aulas dialégicas com seus saberes ja
consolidados.

A aprendizagem personalizada, por sua vez, oportuniza que os alunos
aprendam de acordo com seu proprio ritmo e estilo de aprendizagem. Assim,
plataformas educacionais online oferecem recursos adaptativos que adequam os
conteudos e as atividades em conformidade com o nivel de habilidade e o saber de

cada aluno.
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Segundo Ferreira (2023) no que concerne ao engajamento e motivacédo a
tecnologia influencia no processo de ensino-aprendizagem por torna-lo mais atrativo
e envolvente para os alunos, sobretudo pela familiaridade que a maioria ja tem com
estes recursos para além da escola. Logo, sdo atividades mais interativas e
colaborativas pautadas por recursos como jogos, videos, simulagdes e outros
recursos digitais que podem ser empregados para dinamizar as aulas e despertar a
atencdo dos alunos. E imperativo dizer, todavia, que estes recursos precisam ser
devidamente conhecidos pelo profissional, pois sem a sua prévia supervisao e
conhecimento, dificiimente este educador tera sucesso em leva-lo para a sala de
aula. Um importante meio de conhecer e dominar as tecnologias é, neste sentido,
através das formacdes continuadas e cursos diversos de aperfeicoamento docente
que podem ser realizados inclusive pelos canais digitais.

Com relagdo ao desenvolvimento de habilidades, Ferreira (2023) assegura
que através da tecnologia, os alunos podem desenvolver competéncias primordiais
para o século XXI a exemplo do pensamento critico, resolugdo de conflitos,
colaboragcédo e comunicagdo. Com isso, ferramentas digitais a exemplo de softwares
de criagdo e aplicativos educacionais viabilizam que os discentes explorem e
aperfeicoem essas aptiddées de modo pratico.

Um aspecto importante acima posto é sobre a capacidade de resolucédo de
conflitos, uma competéncia importante ndo apenas para a aprendizagem intelectual,
mas, sobretudo para a vida em sociedade. Nesta perspectiva, a tecnologia também
pode favorecer o despertar e desenvolvimento das habilidades sociais e
interpessoais.

Por fim, pode-se citar a contribuicdo das tecnologias na acessibilidade.

Acerca deste aspecto, sabe-se que:

A tecnologia torna a educagdo mais acessivel a todos ao remover
barreiras fisicas, temporais e até sociais. Ela abre caminhos para que
pessoas de diversas condi¢cdes e localidades possam ter acesso ao
conhecimento e ao aprendizado. Além de superar barreiras
geograficas, a tecnologia proporciona flexibilidade de horario,
permitindo que os estudantes acessem o conteudo e realizem
atividades em momentos que sejam mais convenientes para eles
(Ferreira, 2023, p.03).

Nota-se que a acessibilidade neste contexto ndo se refere apenas ao espaco

fisico, 0 que ja é crucial dentro deste conceito, mas se expande ao mencionar as
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multiplas possiblidades de agregar valor e oportunidades de estudo aos alunos. A
fala sugere, inclusive, que a tecnologia abre portas para que as pessoas em
situagdes dificeis de vida, econbmica e culturalmente, possam aprender uma
profissdo e desenvolver-se dentro do nicho de mercado de trabalho escolhido. Neste
cenario merece énfase a Educagao a Distancia — EaD, que como sugere o proprio
termo é uma modalidade de ensino a distancia e que favorece, por exemplo, o
publico que por diferentes motivos nao tém possibilidade de estudar de forma
presencial.

Segundo Santos et al (2023) a educagédo a distancia apresenta inumeros
beneficios ao ensino, inclusive a formacao de professores, pois possibilita uma
abordagem flexivel e inovadora para o desenvolvimento de ideias. Alguns dos
beneficios mencionados pelos autores sdo: acesso ampliado, flexibilidade de
horarios e autonomia no processo de aprendizagem.

Ora, o acesso ampliado viabiliza que mais estudantes tenham acesso ao
ensino através de plataformas digitais. Como se viu na pandemia do Covid-19, o
ensino remoto tem também contribuicdo no ambito da educacéo e pode permitir que
mais pessoas ingressem em cursos superiores bem como desenvolvam-se em
diferentes cursos, aprendendo e partilhando experiéncias através do uso da
tecnologia. Esse maior acesso ndo apenas diz respeito, conforme ja avultado, ao
espaco fisico onde as pessoas estdo, mas também aos limites territoriais, o que
permite até mesmo o didlogo entre paises diferentes, com culturas e linguagens
diferentes.

Por sua vez, compreende-se que a flexibilidade de horarios € um dos grandes
diferenciais da Educacao a distancia, pois atende as necessidades das pessoas que
trabalham e tém outras demandas diarias e que, por essa razao, quase sempre tém
dificuldade em se manter em cursos presenciais com horarios mais rigidos. Neste
sentido, a flexibilidade de horarios permite que este publico continue trabalhando e,
ao mesmo tempo, possam estudar sem prejuizo de nenhuma das atividades.

Sendo assim, Polate (2018) declara que o novo contexto educacional esta se
mostrando desafiador para os educadores em sala de aula, pois muitos tém
dificuldade em lidar com a geragdo tecnoldgica e imediatista, o que acarreta em
problemas praticos pedagdgicos. Assim, conhecer novas estratégias pedagogicas
vem se mostrando crucial fazendo com que o educador amplie sua didatica,

ressignificando suas praticas em sala de aula e usando recursos inovadores.
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Para que possa auxiliar os alunos no manuseio e bom aproveitamento das
tecnologias, também o educador precisa ter um bom dominio destas. Assim, quando
ha muita dificuldade do professor em aplicar os recursos tecnolégicos em sala de
aula, faz-se importante que antes de levar ao conhecimento dos estudantes, ele
possa explorar e aprender mais sobre tais recursos. Neste sentido, gestdo e
coordenagao escolares precisam também dar suporte a este educador para que ele
possa aprender a usar as tecnologias em beneficio do processo de ensino-

aprendizagem. Desta forma, é relevante considerar que:

A educacédo esta diante de um desafio: inserir as novas tecnologias
da informagdo e comunicagdo na escola com vistas a promover a
alfabetizagéo tecnologica, a democratizar o acesso as tecnologias da
informacdo e comunicagdo para alunos e comunidade, e,
consequentemente, para a melhoria da qualidade do ensino. Para
tanto, nao é suficiente investir apenas na infraestrutura fisica, com a
criacdo de laboratérios de informaticas nas escolas e a compra de
equipamentos sofisticados, se nao se investir na formagao dos
professores, formagao do educador para opera-los e saber utiliza-los
com finalidades educativas (Bergmann, 2010, p. 2).

Nesta perspectiva, o sistema educacional de modo geral precisa se preparar
para que a tecnologia seja mais um dos recursos exitosos a servico da educagéo. E
evidente que os equipamentos mais sofisticados tendem a garantir uma experiéncia
mais dinamica e prazerosa com a tecnologia, sobretudo entre o publico
Infantojuvenil, todavia € necessario mais do que uma série de objetos, mas um
projeto pedagdgico que explore ao maximo todas as potencialidades destes
materiais.

Isto posto, Polate (2018) reafirma que a inclusao digital € uma necessidade no
cenario educacional moderno. Na percep¢do da autora, ndo ha como ignorar a
grande variedade de itens tecnolégicos com os quais as pessoas interagem nos
mais distintos espagos da vida em sociedade. Em razéo disso, a educagao precisa
propor novos horizontes para o publico, estimulando esses estudantes a pensarem a
respeito de novas perspectivas metodologicas de aprender-ensinar. Assim, o
professor precisa estar disposto a construir, com seus alunos, estratégias e
metodologias que ajudem na construcdo de novas formas de producdo de
conhecimento.

Diante do exposto, compreende-se que os recursos tecnoldgicos tendem a

fortalecer o Projeto Politico Pedagodgico da escola como um todo desde que
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aplicados de maneira qualitativa e em consonancia com o que regem as diretrizes
escolares e os documentos orientadores da educagao. Logo, séo instrumentos de
aprendizado que tornam as aulas mais atrativas e com carater ludico, despertando o

interesse do alunado para a descoberta de ideias e construgcédo de conceitos.

3.2Conceito de tics e importancia no ensino

As Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo — TICs s&o importantes
instrumentos na era e advento tecnolégico e tém tido seu espago no meio
educacional reinventando esse espaco. Assim, este topico abordara alguns pontos
acerca das TICs.

De acordo com Valente e Almeida (2020) o uso das Tecnologias da
Informacdo e Comunicagédo — TICs no Brasil teve inicio em 1970, momento no qual
surgiu o desejo pela aplicagdo de computadores na educacido, da mesma forma
como ocorria na América do Norte e na Europa. Anos depois, no inicio da década de
1980, por intervencdo de politicas publicas do Governo Federal, Ministério da
Educacdo — MEC, estas tecnologias passaram a ganhar destaque, a principio de
maneira timida, isto é, por meio de projetos educacionais no Ensino Superior, cuja
finalidade era a criagao da Politica Nacional de Informatizacdo da Educacéo.

Nota-se que o uso das TICs no Brasil partiu da intencionalidade de expandir o
acesso aos computadores, logo, aos recursos através da internet. Além disso, os
dados reforgam que as politicas educacionais foram um importante divisor de aguas
na promogao e expansao das TICs no Brasil. Em termos conceituais, podem-se

definir as Tecnologias da Informag¢do e Comunicagao — TICs, como:

[...] O conjunto total de tecnologias que permitem a producdo, o
acesso e a propagacao de informagdes, assim como tecnologias que
permitem a comunicacdo entre pessoas. Com a evolugio
tecnoldgica, surgiram novas tecnologias, que se propagaram pelo
mundo como formas de difusdo de conhecimento e facilitaram a
comunicagdo entre as pessoas, independentemente de distancias
geograficas (Rodrigues et al., 2014, apud Rodrigues, 2016, p.15).

Vé-se que o conceito de TICs esta, essencialmente, arraigado na
comunicagao. Logo, s&o recursos que tornaram a comunicagdo humana ainda mais

rapida, dindmica e sofisticada, encurtando as distancias geograficas entre os
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falantes. Com isso, 0 mundo vivencia um momento marcado pelo forte impacto das
tecnologias de comunicagao, as quais estdo presentes desde as situagdes mais
comuns do dia a dia até os eventos comunicativos que marcam o ambiente
profissional das pessoas.

Indubitavelmente, Rodrigues (2016) salienta que a comunicagéo consiste em
uma das mais importantes necessidades humanas desde o nascimento das
primeiras civilizagdes. Ao longo da historia, existem indicios da evolugao
comunicativa, na troca de informagbdes, no registro de acontecimentos, na
apresentacao de ideias e de emogdes. Partindo-se destes fatos, as tecnologias da
comunicagao e de meios os canais de transmissdo de informagdes progrediram,
passando das escrituras em cavernas, até os recursos digitais de que se tem
conhecimento na atualidade.

Ora, quer seja num ambiente mais formal como o trabalho, quer seja numa
conversa entre amigos, a comunicagao € indispensavel. Ao se pensar em
comunicagdo, ndo se pode ignorar que ela abrange ndo apenas a oralidade, mas
diversos outros meios pelos quais as pessoas interagem e se expressam, quer seja
através de simbolos, gestos, comportamentos e da propria fala. Neste sentido, as
TICs vieram ressignificar e expandir a forma como as pessoas se comunicam sendo
instrumentos potencializadores desta comunicagéo, diversificando ainda mais esse
processo.

Desta maneira, Brandao (2014) afirma que as tecnologias podem trazer
muitos beneficios nas atividades pedagdgicas com os alunos dentre as quais podem
ser citadas as atividades de simulacdo, de comunicacdo, interacdo em ambiente
virtual, coleta de dados e atividades de programacgao de rotinas. A criagdo de um
ambiente informatizado que viabilize um melhor conhecimento nos diversos
processos escolares precisa ser bem planejada e executada. E preciso, neste
sentido, criar condi¢des reais de acesso ao saber, seja por meio de relagdes diretas
ou através de reflexdes realizadas sobre os procedimentos de uma dada instituicao
escolar.

Percebe-se no discurso acima que as atividades pedagogicas pautadas em
tecnologias s&do diversas e atendem, inclusive, a diferentes fins. Por conseguinte,
para que os estudantes tenham uma experiéncia exitosa com tais atividades, eles
precisam ser orientados e motivados a aprenderem e usarem com qualidade e

moderagao estes recursos. N&o se pode esquecer, neste processo, de que as
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tecnologias sao importantes e, em certa medida, ja fazem parte indispensavel na
execugao de diversas tarefas humanas, mas ela nao substitui a pertinéncia e
necessidade da interagao face a face entre os sujeitos.

Além disso, é importante considerar que o publico discente da atualidade
apresenta diferengas no seu comportamento frente as tecnologias que sdo recursos
comumentemente familiares e atrativos a estes alunos. Nesta perspectiva, Tapscott
(2010) denomina estes sujeitos como membros da “Geragao Internet” a qual atribui
as seguintes caracteristicas: liberdade - de expressao e de escolha, customizagao —
das experiéncias consumistas, de trabalho e educacionais; escrutinio — atencgao
maior aos detalhes; integridade — como sinbnimo de lealdade e transparéncia;
colaboragdo — aspecto natural para a nova geragao; entretenimento — ponto crucial
em todas as atividades executadas, inclusive no trabalho e na escola; velocidade —
maior agilidade na obtengdo de um recurso material (um produto) ou abstrato (um
saber); inovagao — atrelada ao aspecto cultural e que acontece em tempo real.

Ora, os chamados “nativos digitais” de que fala o pesquisador supracitado
costumam estar sempre em didlogo com as inovacgdes e as caracteristicas acima
citadas demonstram que se trata de um perfil de estudante que sabe manipular a
internet fazendo dela um elemento naturalmente integrante do seu dia a dia, quer
seja na escola ou noutros espacgos.

Prensky (2001) refor¢ca esta discussdo ao dizer que os nativos digitais
possuem a capacidade de executar multiplas tarefas, o que representa uma das
principais caracteristicas dessa geracdo. Segundo o mesmo autor, estes sujeitos
nao se amedrontam diante dos desafios impostos pelas novas Tecnologias da
Informagao e Comunicagao — TICs e se permitem vivenciar multiplas possibilidades
ofertadas por esses instrumentos. Logo, a chamada Geragédo Y é definida também
por essa curiosidade e atracdo que tém pela descoberta e experimentacdo dos
recursos tecnologicos, o que pode e deve ser amplamente aproveitado na escola de
modo que os estudantes expandam seus universos de expectativas e de saberes.

E vélido frisar que embora a Geracdo Y seja mais voltada e adepta aos
aparatos tecnoldgicos, elas precisam também vivenciar o ludico através de jogos e
brincadeiras diversificadas que n&o estejam enraizadas na tecnologia. Sob esta
otica, entende-se que a apreciagdo da tecnologia deve ser associada e alternada,
também, a exploragcdo do mundo em sua totalidade, das brincadeiras individuais e

coletivas que nao se pautem nas telas e softwares tecnolégicos.
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Ainda sobre estes sujeitos, Coelho (2012) afirma que se trata de uma geracéao
gue nasceu, cresceu e se desenvolveu em um momento de grandes transformagdes
tecnologicas e, por sua relagdo com esse meio digital, desenvolveram habilidades
que lhes possibilitam realizar multiplas atividades a partir da tecnologia, inclusive das
TICs.

Logo, entende-se que a familiaridade que estes sujeitos tém com as TICs se
deve, justamente, ao momento histérico em que nasceram, o qual culturalmente esta
fortemente impactado pela tecnologia. Assim sendo, estas criangas cresceram
vendo, experimentando e usando diferentes aparatos tecnoldgicos, razdo pela qual
costumam ter mais dominio e facilidade em aprender através destes instrumentos.

Ainda, observa-se que:

O acesso a estes recursos tem um impacto positivo na vontade que
os alunos demonstram em aprofundar e enriquecer 0s seus
conhecimentos através da investigagdo de diferentes fontes de
informacdo, mudando o paradigma da sala de aula nos sistemas
convencionais. E necessario que as TIC sejam inseridas no curriculo
atual como ferramentas de apoio ao trabalho docente nas diversas
disciplinas, deixando de lado o ensino tradicional sem perder a
esséncia da construgcdo do conhecimento pelo aluno.
Consequentemente, o professor deve adaptar seus conteudos de
forma que ajudem o aluno a defender uma aprendizagem
significativa (Souza, 2024, p.45, grifos nossos).

Conforme exposto no excerto acima, as TICs devem ser compreendidas
como recursos que norteiam e dao suporte ao ensino nas mais variadas disciplinas
do curriculo escolar. Diante disto, elas ndo podem ser os unicos meios através dos
quais o educador ira direcionar seu planejamento e seu trabalho diario. Nota-se,
pois, que essa concepgao dialoga com um ensino diversificado, contextualizado e
embasado numa aprendizagem significativa dos conceitos disciplinares de forma
dindmica. Ora, a aprendizagem €& um processo que se da de forma distinta para
cada estudante, logo, para que todos se sintam acolhidos e envolvidos, faz-se
necessario adequar e inovar na forma de apresentacéo e estudo dos conceitos e
temas abordados em sala de aula.

Segundo Souza (2024) a aprendizagem significativa se trata de uma
abordagem teorica que estabelece o aluno como protagonista principal do processo
de construcdo de aprendizados. Neste, o estudante constréi seu conhecimento

integrando em seu esquema intelectual por meio de u processo de aprendizagem
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dinamico e autocritico. Neste contexto, as TICs tém um papel importante, haja vista
que rapidamente se tornaram um dos principais pilares do processo de ensino-
aprendizagem, propiciando contribuicbes pertinentes para o desenvolvimento futuro
da educacéo.

Para que o estudante se torne protagonista do seu processo de construgéo de
conhecimentos, ele precisa estar diante dessa diversidade de opgdes e, inclusive,
dos recursos digitais que |he possibilitam dialogar com conceitos e percepcgdes
diferentes das suas. Neste contexto, € essencial que os alunos, especialmente as
criangas, tenham a devida supervisdao para que compreendam que € necessario
filtrar 0 que se consome das midias digitais e usar as tecnologias de forma
moderada e bem direcionada para obter bons resultados.

Com efeito, Setzer (2014) afirma que o uso do computador e da internet
requer um alto grau de conhecimento para que ndo cause danos. Assim, é
necessario que se tenha discernimento e autocontrole, sobretudo na infancia e
adolescéncia. Para o autor, permitir que a crianca tenha acesso a tais instrumentos
sem devida supervisdo torna-se tdo perigoso quanto deixa-la sozinha em uma rua
desconhecida, pois em ambas as situagcdes ela se encontra demasiadamente
vulneravel a ma-intengcdo de pessoas e, inclusive, a conteudos que néo |lhes sao
favoraveis e apropriados.

Deste modo, entende-se que as TICs sao meios de fortalecer e tornar mais
atrativo o processo de ensino-aprendizagem das mais vaiadas disciplinas do
curriculo bem como no ambito da Educacéo Infantil, entretanto, é necessario que a
escola amplie a formacédo docente para capacitar os seus profissionais a usarem
esses recursos de forma adequada. Além disso, é crucial que a educagao como um
todo tenha o devido investimento ndo apenas em recursos materiais tecnolégicos de
qualidade, mas em politicas publicas educacionais que contemplem o publico mais
necessitado de vivenciar estas experiéncias. Neste sentido, a educagcdo de um modo
abrangente precisa estar comprometida com o combate as desigualdades sociais
através da promogao de um ensino humanizado e inovador.

Por conseguinte, €& preciso compreender que a comunicagdo humana
hodiernamente é mais ampla e mais favorecida do ponto de vista da variedade de
meios através dos quais o homem pode interagir, sobretudo em espacgos digitais, o0
que viabiliza o contato entre pessoas que estao distantes fisicamente. Todavia, é

necessario refletir sobre os impactos, por vezes prejudiciais, do abuso de tais
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recursos. Logo, as TICs sao importantes para o cenario educacional expandindo as
possibilidades académicas dos discentes e aprimorando o trabalho docente. Na
secao subsequente, abordar-se-a o tema da Inteligéncia Artificial — IA e sua

importancia e uso na atualidade, inclusive no cenario educacional.

3.3 Inteligéncia Atrtificial: o que é e qual a utilidade na contemporaneidade

Desde as primeiras sociedades, o ser humano se destaca pela sua
criatividade e capacidade inventiva, sendo responsavel por criagdes que levaram a
humanidade a avancgos e prosperidade. Neste sentido, em se tratando da tecnologia,
nao é diferente, haja vista que o homem foi e tem sido responsavel por criagcoes
sofisticadas na area tecnologica que tém impactado o mundo. Isto posto, este topico
tem como finalidade apresentar algumas ideias acerca da Inteligéncia Artificial — 1A e
sua influéncia no mundo moderno, inclusive no ensino, tendo em vista ser um tema
em evidéncia na atualidade.

Segundo Russell e Norving (2004) a Inteligéncia Artificial € uma ciéncia que
teve inicio apés a Segunda Guerra Mundial e, nos dias atuais, abarca uma grande
variedade de subcampos englobando as areas de uso geral a exemplo de
aprendizado e percepgao e, inclusive, tarefas especificas como jogos de xadrez,
demonstracdo de teoremas matematicos, criagdo de poesias e diagnostico de
doencas. A Inteligéncia Atrtificial sistematiza e automatiza tarefas intelectuais e, em
razao disso, € potencialmente relevante para qualquer espago da atividade
intelectual humana sendo, portanto, um campo universal.

Conforme disposto no discurso acima, a IA ja vem sendo desenvolvida ha
muitas décadas e é considerada uma ciéncia. Indubitavelmente, essa ciéncia vem
acarretando em mudancas significativas no modo de vida das pessoas, sobretudo
através da criagdo de maquinario que aprende a executar certos comandos, se
ajustando a nova aquisi¢ado de informagdes para realizar tarefas similares aos seres
humanos. Neste sentido, a humanidade tem alcancado, através de comandos de
voz e de repasse de informacdes, auxilio de maquinas a exemplo de robbés que
conseguem agir como as pessoas demonstrando, neste sentido, certo nivel notavel

de inteligéncia. Ainda sobre o surgimento da IA, é oportuno lembrar que esta:
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[...] vem habitando nosso imaginario com narrativas distépicas de
ficcdo cientifica, aversdo ou solucionador de problemas diversos.
Esse tipo de tecnologia tem se aproximado do cotidiano desde a
otimizagao de servigos bancarios por aplicativos de smartphones até
artefatos que dialogam conosco, buscando a semelhanga com a
linguagem humana, como a assistente de inteligéncia smart home
Alexa, da Amazon (Rodrigues e Rodrigues, 2023, p.02).

Através de um simples comando de voz, € possivel acessar musicas e coletar
dados, sem precisar mais deslocar-se e clicar no mouse para fazer uma pesquisa
em um site. Exemplos como o da Alexa, citados no fragmento acima, colocam a
sociedade num momento nunca vivido antes, no qual a tecnologia desponta nao
apenas para otimizar o tempo das pessoas em meio as suas rotinas de estudos e
trabalhos, mas também Ihes asseguram conforto e sofisticagéo.

No entanto, essa prevaléncia e maior espago que a tecnologia tem assumido
tém gerado polémicas e debates sobre a ética e eventuais danos ao ser humano
diante do uso imoderado da IA, haja vista que tantas atividades tém sido realizadas
sem maior intervencdo humana devido a tecnologia em evidente e ininterrupta
expansao.

Sobre a questdo mencionada acima Doneda et al (2018) comentam que
apesar das vantagens das decisbes automatizadas, com a maior agilidade no
processamento de dados e a diminuicdo dos custos associados e a gestdo de
funcionarios, por exemplo, estas decisdes podem afetar expressivamente os direitos
essenciais dos sujeitos, em especial a sua autonomia, personalidade e igualdade.

Ora, Novo (2023) corrobora com este pensamento ao dizer que, em linhas
gerais, a inteligéncia artificial € a habilidade de uma maquina ou sistema imitar a
inteligéncia humana. Assim, ela envolve a elaboragdo de algoritmos e programas
que possibilitam que estas maquinas aprendam, tomem decisbes e executem
tarefas de maneira independente, sem a necessidade de intervengdo humana
constante. Todavia, € necessario que haja um equilibrio para que ndo ocorra um
“apagamento” do homem em meio a essa era tecnoldgica.

Como se vé, as maquinas produzidas pela IA possuem uma inteligéncia tao
avangada que se assemelham aos humanos de modo a conduzir agdes sem
necessidade de comandos e manejo das pessoas. Logo, sao recursos praticamente
independentes e que, inclusive, tém sido responsaveis por reduzir significativamente

a méao de obra humana, automatizando servigos e empresas.
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Em se tratando da interferéncia da IA no ambito educacional, Linares,
Fuentes e Galdames (2023) apud Oliveira et al (2023) ressaltam que vé-se uma
revolugdo neste segmento, abrindo portas para experiéncias novas que antes eram
inimaginaveis. O uso de simulagbes de realidade virtual e plataformas de
aprendizagem personalizadas alimentadas pela |IA esta permitindo criar espagos de
aprendizagem interativos e imersivos. Tais experiéncias nao apenas envolvem os
estudantes em nivel mais aprofundado, mas também despertam aptidées essenciais
a exemplo do pensamento critico, a resolugcado de problemas e a inventividade.

Percebe-se que a IA faz uso mais qualitativo dos recursos digitais, o que
promove experiéncias mais realistas de exploracdo do ambiente digital. Partindo-se
do fato de que a geragcdo moderna € amplamente instigada por estes recursos,
entende-se que também no contexto escolar eles tendem a se sentir mais curiosos
com atividades que partam do uso da IA. Assim sendo, a tecnologia avangada esta a
servico de um processo de construgcao de conhecimentos irreverente, interessante e

moderno, que dialoga com as preferéncias da geragao Z. Logo, € perceptivel que:

Para as pessoas dessa geragcdo, os famosos nativos digitais, a
tecnologia é imprescindivel e influencia na forma de comunicagao.
Tendem a ser multitarefas, imediatistas, afeitas as redes sociais, e
entendem que o maior conhecimento € constituido no ambiente
digital. Aprendem com rapidez, mas sao dispersas em atencao e tém
dificuldade de manter o foco (Cardoso, 2023, p.03).

Embora adeptas da tecnologia e de facil comunicagdo e interagdo nos
ambientes digitais, Cardoso destaca que estes sujeitos tém certa dificuldade em
manter a concentragao, o que sugere um desafio a ser driblado na escola. Contudo,
quando se aprecia os recursos digitais, inclusive da IA, de forma bem dialogada com
a grade curricular e, sobretudo, com as necessidades de aprendizagem destes
estudantes, é possivel desenvolver niveis maiores de inteligéncia.

Ainda, quanto aos problemas de concentragdo, estes podem e devem ser
trabalhados diariamente de modo a serem superados gradualmente sem maiores
prejuizos para o aluno. Neste intuito, é valido investir em uma redugé&o no tempo de
exposicao a telas e alternar as atividades de uso da IA com atividades de exploragéo
de outros recursos, inclusive da leitura, escrita e exploragao do espaco fisico, como
as atividades ao ar livre. Também é importante propiciar experiéncias que favoregam

o despertar das habilidades sociais face a face.
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Barbosa e Portes (2019) enfatizam que o conceito de IA pertence a
computacao e consiste, conforme ja aludido, em criar maquinas (fisicas, softwares e
outros sistemas) para a interpretacao de dados externos de modo que aprendam, a
partir disso, a usar esses dados para resolugao de tarefas especificas e alcance de
determinadas metas. Logo, trata-se de uma operagdo logica que remete ao
raciocinio artificial elaborado por arte ou industria e ndo por causas naturais. Por sua
vez, a inteligéncia se refere a capacidade de entender, pensar, racionalizar e atribuir
sentidos.

Quer seja para executar tarefas sob comandos de voz, como a assistente
virtual Alexa, quer seja para a elaboracdo de um texto, a IA vem assumindo
destaque e ganhando inumeros adeptos. Curiosamente, por se tratar de um a
inteligéncia que se assimila a inteligéncia humana, a |A apresenta grande potencial
construtivo em qualquer area do saber. Santaella (2023) lista algumas dessas
caracteristicas presentes na IA: memdria, em poder assimilar e correlacionar muitos
pontos de dados bem acima da média em comparacgao ao ser humano; aprendizado
em tarefas especificas como classificacdo de imagens e processamento de sons;
aprendizagem nao automatizada; habilidade de processar grandes quantidades de
dados; dados estatisticos fidedignos; identificacdo de padrdes informacionais que
otimizam tendéncias importantes. A autora ressalta que, evidentemente, a IA ndo se
cansa, ndo em sono e nem procrastina.

O discurso da pesquisadora reitera a diferenca principal entre os recursos da
Inteligéncia Artificial e a inteligéncia humana que é o fato daquela se tratar de
maquinas, softwares ou sistemas que embora possuam alto potencial e certo nivel
de inteligéncia, é limitada. Também o ser humano, por razdes bioldégicas como as
mencionadas acima, de cansacgo, fome e sono, tem seu rendimento limitado, todavia
o potencial inventivo humano tende a ser cada dia mais expansivo desde que
devidamente e constantemente estimulado e trabalhado, posto que o saber nunca
se esgota.

Em meio aos inumeros recursos de |A que podem ser encontrados
atualmente, pode ser mencionado também o Chat GPT. Segundo matéria veiculada
pelo site UOL (2023) o Chat GPT se trata de uma ferramenta online de Inteligéncia
Artificial que pode “conversar” com o usuario de maneira eficiente e natural, como se

fosse um ser humano. Ele fora criado em 2019 pela empresa norte-americana
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OpenAl que tem como um dos sécios fundadores Elon Musk, proprietario de
empresas pioneiras na area de inteligéncia artificial como a SpaceX e a Tesla.

Com efeito, hodiernamente o Chat GPT se popularizou rapidamente,
sobretudo entre o publico mais jovem que costuma se utilizar da ferramenta para
sanar duvidas e resolver atividades diversas, quase sempre de carater pedagogico.
Justamente, esse uso tem despertado a preocupagao no cenario educacional de que
os alunos acabem reduzindo suas potencialidades e usando-se do Chat de forma
inapropriada, coibindo seu proprio desenvolvimento e criatividade. Também esse
uso mais expansivo tem fomentado discussdes sobre o plagio e a propagacao de
ideias e ideologias discriminatdrias, o que pode ser visto como um aspecto nocivo
quanto ao uso da IA.

Conforme explicam Rodrigues e Rodrigues (2023) analisando-se as
caracteristicas da inteligéncia humana e da IA, pode-se perceber que os algoritmos
presentes no Chat GPT atuam recriando, com a repeticdo de respostas
automatizadas por seus habilidosos padrdes estatisticos quantificaveis e otimizando
as tendéncias relevantes que devem ser analisadas de modo cauteloso pelos
usuarios.

Entende-se que a ferramenta tem uma limitagdo, mas pode ser util para a
apreciacado da |A e para a realizacdo de tarefas, desde que os usuarios nédo se
omitam de aprender e desenvolver suas aptiddées e proprias percepcdes neste

processo de aquisicao do saber. Sob esta 6tica, pode-se sublinhar que:

Em relagdo ao discente, para que o mesmo seja capaz de
ultrapassar varios obstaculos ao longo da sua vida académica, a
aprendizagem devera ir além de “copiar informagdes prontas”. Essas
deverdo proporcionar ao aluno a capacidade de dominar as
diferentes formas de acesso a informacgao, organizar as informacgoes,
desenvolver a capacidade critica de avaliar, aprender a investigar.
Isso significa ter condigbes de refletir, analisar, tomar consciéncia do
que sabem e do que ainda n&o tém conhecimento (Barbosa e Portes,
2019, p.24, grifos nossos).

Para que seja bem-sucedido nas atividades escolares e, ainda, na sociedade,
o estudante e futuro profissional precisa ter um dominio da linguagem e dos
conceitos que aprendeu. Nao se trata, pois, apenas de coletar e tratar dados, mas
de atribuir sentidos ao que |&, escreve e vivencia. Assim sendo, a aprendizagem

significativa é aquela que instiga ao pensamento, que desperta novas aptiddes e
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aprimora as habilidades ja consolidadas. No entanto, quando o aluno apenas se
utiliza da coépia e reprodugao de dados, mesmo 0s recursos mais dinamicos e
interativos como o Chat GPT podem ser prejudiciais € culminar em minimizar suas
chances de crescimento engessando suas habilidades e talentos.

Deste modo, a Inteligéncia Artificial tem se expandido e trazido muitos
contributos a humanidade, mas precisa ser usada com cautela para que possa ser
benéfica, de fato. No ambito escolar, ela contribui para um ensino mais interativo e
atrativo as geragbes modernas e pode ser associada a métodos ja consagrados de
aprendizagem com vistas a despertar a curiosidade e motivar a participagdo do

alunado.
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4 O USO DAS TECNOLOGIAS PARA A APRENDIZAGEM NA INFANCIA

Além de otimizar o tempo e favorecer a comunicagao, a tecnologia também
tende a ser um rico recurso de aprendizado haja vista, inclusive, que seus recursos
cada vez mais avangados tém influenciado e melhorado significativamente o
processo de construgdo e divulgacdo de conhecimentos. Desta forma, esta secgao
tem o intuito de discutir as implicagdes do uso das tecnologias para a aprendizagem
na infancia.

A priori, € importante ressaltar que o uso de tecnologias na infancia ndo deve
substituir outros métodos ja consagrados de ensino e de exploragdo do mundo.
Trata-se, pois, de uma sugestao para transformar o processo educativo que tende a
trazer dinamismo e praticas interessantes para melhorar ainda mais a construgao de
conhecimentos.

Conforme ressalta Silva (2021) no Brasil, as linhas mestras tragadas para a
politica curricular estdo definidas na Base Nacional Comum Curricular — BNCC. Em
se tratando do que o documento delimita para a Educacao Infantil, primeira etapa da
Educacao Basica, esta acentuado o cuidar e educar como dimensdes inseparaveis
que fundamentam o curriculo para a primeira infancia no Brasil e, ainda, destaca-se
a importancia das interagdes e brincadeiras enquanto experiéncias que oportunizam
o desenvolvimento da crianga pequena.

Com efeito, o autor observa ainda que a Base indica os direitos de
aprendizagem e desenvolvimento para a crianga, como um aspecto de destaque na
politica curricular do documento citado. S&o eles: conviver, brincar, participar,
explorar e expressar-se. Tais direitos estdo também em dialogo com os campos de
experiéncias que embasa e norteia o curriculo em desenvolvimento na Educagao
Infantil.

Ora, considerando-se os dados acima postos, vé-se que as diretrizes para a
educacgado infantii podem e devem estabelecer um didlogo e espago para a
exploracéo da tecnologia na aprendizagem destas criangas. Isto porque, ao observar
os direitos de aprendizagem vé-se que 0s mesmos viabilizam o uso destes recursos
a exemplo do brincar, participar e explorar.

Neste cenario, € pertinente relembrar que as criangas da atualidade ja
nascem em uma sociedade muito marcada pela tecnologia em todos os espagos,

logo, eles tém uma tendéncia a se mostrarem abertos a estes recursos e quase
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sempre apresentam facilidade em manusea-los, fator que colabora ainda mais para
que tenham uma boa aproximagdo e experiéncia com a tecnologia na escola.
Notadamente, as tecnologias também sao produtos culturais e tendo acessa a elas,
as criangas estardo acessando a sua histéria e das geragdes que as antecederam e
contribuiram para esse avango tecnoldgico. Sobre este cenario, € compreensivel,

ainda, que:

Para lidar com os criativos nativos digitais, de modo que fiquem
atentos e consigam participar de forma efetiva na construgdo do
conhecimento, estando rodeados por tantas informagdes e novidades
na rapidez que a era digital proporciona, é desafiador para o
professor que se denomina analfabeto tecnolégico. Uma das
ferramentas que melhor corrobora para a Educacdo Infantil é o
pensamento de gamificagdo (Candido et al, 2021, p.16).

Chama a atencao no discurso de Candido et al (2021) a énfase que eles dao
ao preparo do profissional para o trabalho com as tecnologias. Considerando-se que
o dominio dos recursos digitais exige certo nivel de letramento digital?, o analfabeto
tecnolégico seria, pois, 0 sujeito que ndo possui dominio desta tecnologia e, por
conseguinte, ndo sabe usa-la com exceléncia.

Desta maneira, pressupde-se que o ensino qualitativo a partir destas
ferramentas demanda, antes, um bom dominio dos educadores e, inclusive, do que
sugerem os documentos oficiais da Educagédo para cada série, considerando os
recursos que melhor dialogam com as necessidades das criangas. Em se tratando
da BNCC, citada anteriormente, vale mencionar o que esta incluido na quinta

competéncia geral da Educagao Basica, que diz:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacgéao e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informacbes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria
na vida pessoal e coletiva (Brasil, 2018, p. 11, grifos nossos).

Muito se fala no protagonismo juvenil, termo amplamente utilizado no Ensino

Médio, especialmente com as mudangas curriculares e a evidente necessidade de

2 Conforme define Frade (2011) o letramento digital consiste em uma apropriagdo de uma tecnologia
bem como se refere ao exercicio efetivo das praticas de escrita que circulam no meio digital.
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que os jovens concluam esta etapa com seu projeto de vida bem delineado. No
entanto, é preciso pensar no protagonismo da crianga, pois ela também pode e deve
ser convidada a se posicionar de forma emancipada na medida em que se constroi
como sujeito e como cidada e, ainda, que constroi e divide conhecimentos.

Com efeito, a Resolucdo CNE/ CEB 5/2009 que determina as Diretrizes
Curriculares para a Educacao Infantil reforcam este pensamento em seu artigo 4°

que diz:

(...) a crianga, centro do planejamento curricular, € sujeito historico e
de direitos que, nas interacdes, relagcdes e praticas cotidianas
que vivencia, constroi sua identidade pessoal e coletiva, brinca,
imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra,
questiona e constréi sentidos sobre a natureza e a sociedade,
produzindo cultura (Resolugao CNE/CEB 5/2009).

Sendo assim, através da tecnologia, a crianga aprende a se comunicar e
entende seu pertencimento a esse contexto histérico e cultural, compreendendo que
a linguagem se expressa de diferentes maneiras, quer seja presencial ou
virtualmente. Gradualmente, vdo sendo entendidas as multiplas possibilidades de
interacdo digital e como estes recursos tendem a facilitar a propagagdo de
informagdes. As tecnologias podem ser usadas também para um trabalho
interdisciplinar, haja vista que favorecem uma juncdo entre mais disciplinas do
curriculo, tornando mais atraente a proposta de aprendizagem.

Em se tratando do aprendizado sobre as multiplas linguagens, também a
quarta competéncia da BNCC merece énfase ao apontar a importancia de que o

estudante saiba:

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como
conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica,
para se expressar partilhar informacbes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem
ao entendimento mutua (Brasil, 2018, p. 11).

Vé-se que a Base contempla, também, a linguagem digital, tdo importante
quanto as demais manifestagbes da linguagem. Quando se defende a importancia
das tecnologias na sociedade, ndo se deve ignorar o fato de que estas também

estdo presentes, e cada dia mais fortemente, no mercado de trabalho. Logo, o
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dominio e entendimento da linguagem digital tem sido um diferencial competitivo e
mesmo um pré-requisito para o sucesso no desempenho de inumeras profissdes.

Nesta perspectiva, a gamificagcdo, citada anteriormente, € um dos recursos
usados no dia a dia escolar para a aprendizagem dos estudantes. Segundo Silva,
Albuquerque e Santos (2022) a gamificacdo consiste em adicionar elementos de
jogo a algo que néo é jogo. Entende-se, assim, que se trata de um recurso ludico.

Os autores afirmam que pesquisas e observacgdes indicam que a gamificagao
fornece diferentes beneficios quando usada de forma apropriada. Isto se deve ao
fato de que os jogos digitais estdo entre os entretenimentos prediletos de criangas e
jovens na contemporaneidade, acarretando um estimulo maior para este publico,
pois sao atividades mais prazerosas e divertidas.

Faria (2021) corrobora com este pensamento ao lembrar algumas das
vantagens que a gamificacdo apresenta para os alunos: maior participagdo e
engajamento, desenvolvimento de pensamento critico, autonomia e espirito de
lideranga, trabalho em equipe, aguca a criatividade, apresenta outras formas de
pensamento.

Associando o posicionamento de Faria aos direitos de aprendizagem infantil
presentes na BNCC e discutidos anteriormente, vé-se que a aprendizagem a partir
dos games favorece o acesso da crianga aos direitos de brincar, explorar, participar
e expressar-se. Além disso, a gamificacdo pode ser aplicada em diferentes séries e
para diferentes finalidades pedagdgicas, sendo assim um recurso amplo com
inumeros materiais disponiveis na internet.

Ainda no tocante aos recursos tecnolégicos que podem ser experienciados na
Educacao e, inclusive, na educagdo na primeira infancia, a televisdo também se
mostra interessante em alguns momentos. Girardello (2005) analisa que a televisao
pode mesmo alimentar a imaginacao se a experiéncia for conduzida por um adulto
que ajude a crianga a contextualiza-la e a compreender a linguagem nele veiculada,
suas riquezas e limitacbes. Contudo, o pesquisador chama a atencdo para a
importancia de ndo deixar as criangas demasiadamente expostas a televisdo, bem
como ao computador, tendo em vista os danos que essa superexposi¢cao pode trazer
a sua saude neurologica e emocional bem como os prejuizos sociais.

Os dados apresentados indicam que as tecnologias também podem ser
pertinentes para a aprendizagem da criancga, desde que usadas de forma moderada

e com objetivos bem delimitados. No mundo moderno, a vastidao destes recursos &
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notavel e sua presenga em todas as esferas da sociedade demanda um maior
conhecimento para que se possa usufruir de seus beneficios, inclusive na educagao.
Contudo, para que isso se dé de forma saudavel, é preciso também reconhecer os
eventuais riscos da exposicdo demasiada aos aparatos tecnolégicos a fim de
minimizar e prevenir quaisquer danos ao desenvolvimento saudavel na infancia.
Com efeito, a se¢cado subsequente aborda as implicagdes da tecnologia no ambito

dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

4.1 Tecnologia nos anos iniciais do ensino fundamental

Neste capitulo realizar-se-a uma discussao sobre o papel e importancia da
tecnologia no processo de construgdo de conhecimentos no Ensino Fundamental —
Anos Iniciais. Serdo abordados alguns aspectos sobre as influéncias destes
recursos na aprendizagem da crianga desta etapa da Educacéao Basica.

As midias digitais ganharam popularidade em todo o mundo ao longo de um
processo de globalizagdo que se estende e amplia diariamente. Com isto, vale
mencionar, a priori, 0 que declara a UNESCO sobre o impacto destas midias no

cenario educacional:

A nogao de educagao para as midias abrange todas as maneiras de
estudar, de aprender e de ensinar em todos os niveis [...] € em todas
as circunstancias, a historia, a criagao, a utilizacao e a avaliagao das
midias enquanto artes praticas e técnicas, bem como o lugar que
elas ocupam na sociedade, seu impacto social, as implicacdes da
comunicagdo mediatizada, a participacdo e a modificagdo do modo
de percepgao que elas engendram, o papel do trabalho criador e o
acesso as midias (UNESCO, 1984).

Ora, diante do exposto, entende-se que as midias estdo presentes em todos
0s espacgos educacionais e possuem influéncia em todos os niveis de ensino, haja
vista também a sua forte influéncia na sociedade contemporanea. Hodiernamente,
as geragoes tém mais acesso e conhecimento destas midias desde a infancia, o que
pode facilitar seu entendimento e manipulagdo e, inclusive, sua aceitabilidade
quando explorados estes recursos em sala de aula.

Justamente, esse cenario modernizado e impactado pela tecnologia demanda

um novo formato de sociedade, exigindo das pessoas que ampliem seus
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conhecimentos e entendimento de tais recursos para que possam dialogar com essa
nova forma de comunicar e gerar conhecimentos.

Acerca de tal questdo, Maria Luiza Belloni (2009) em sua obra “O que é
midia-educacéo”, observa que as sociedades contemporaneas ja exigem um novo
tipo de sujeito e de trabalhador em todos os espagos sociais e econdmicos. Tratam-
se de individuos dotados de competéncias técnicas diversificadas, habilidade no
trabalho em equipe, capacidade de aprender e de adequar-se a novas situagoes.
Sendo assim, para sobreviver nesta nova configuragcdo social e manter-se no
mercado de trabalho do século XXI, o individuo precisa desenvolver uma série de
novas habilidades a exemplo de: autogestao, resolugao de conflitos, adaptabilidade
e flexibilidade.

Diante do exposto, entende-se que a sociedade ancorada e influenciada pelo
progresso tecnoldgico ndo apenas exige profissionais que tenham dominio técnico
de um conjunto de conhecimentos, mas também individuos dotados de uma
percepgao para além da técnica e que consigam adequar-se e adaptarem-se as
ininterruptas sofisticagdes que essa sociedade tem passado, melhorando cada vez
mais as suas aptidoées e desenvolvendo ao maximo seu potencial cognitivo.

Nesta perspectiva, a escola precisa também se reinventar e proporcionar aos
estudantes de todas as etapas uma maior familiarizagdo com as tecnologias de
maneira a viabilizar um ensino mais diversificado. Sendo assim, nos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental, os quais sdo marcados principalmente pelo processo de
alfabetizacao, a tecnologia pode trazer importantes avancgos, desde que aplicada de

forma consciente. Neste cenario, faz-se necessario que:

[...] a escola desenvolva um trabalho dindmico e flexivel, com a
utilizagdo de recursos tecnolégicos, para atender as especificidades
das faixas etarias infantis, ou seja, trabalhar com conteudo de
naturezas diversas que abrangem desde cuidados basicos,
essenciais, até conhecimentos especificos provenientes das diversas
areas do conhecimento. Para tanto, é necessaria uma formacao
profissional adequada, além de manter um dialogo constante sobre
sua pratica, com as familias e a comunidade, visando um ensino de
qualidade as criangas (BRASIL, 1998).

O texto reforga a importancia também da parceria entre escola, familias e
comunidade para a promoc¢ado de um ensino de qualidade. No que concerne aos

Anos Iniciais do Ensino Fundamental, este apoio é primordial para que a crianga
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entenda o processo de alfabetizacdo como uma oportunidade nédo apenas de
desenvolver as habilidades essenciais de leitura e escrita, mas também de
letramento.

Justamente, promover a exploragdo da tecnologia nas salas de aula do
Ensino Fundamental | € oportunizar maior acesso ao conhecimento haja vista que “A
maioria das pessoas que vive no mundo tecnologicamente desenvolvido tem um
acesso sem precedentes a informacao [...]"” (Sancho et al, 2006, p.15).

Ocorre que esse acesso nem sempre € satisfatorio, pois existem conteudos
que nao agregam saberes ou valores e podem ser acessados facilmente, sobretudo
nas redes sociais. Tal fator demanda que haja uma moderagao no que € exposto a
criangca e, sobretudo, numa constante conscientizacdo dentro e fora do espaco
escolar sobre a necessidade de selecionar sabiamente o que se € consumido nos
espacos midiaticos.

Sendo assim, a crianga que ingressa nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental ja carrega uma bagagem de conhecimentos e, quase sempre, de
vivéncia da tecnologia. Para que esta crianga desenvolva-se cada vez mais nesta

etapa de ensino, é importante que a escola desenvolva:

[...] praticas pedagdgicas, com énfase nas tecnologias, que visam o
desenvolvimento e aprendizagem da oralidade, leitura e escrita,
simultaneamente, de modo que ofereca um ensino dindmico e
divertido do ponto de vista infantil. Assim, desenvolver nas criancgas,
o0 gosto pela leitura e escrita, por meio de atividades ludicas e
recreativas, utilizando as tecnologias, com vistas ao desenvolvimento
afetivo, cognitivo, cultural e formagao integral das mesmas (Costa,
Cassimiro e Silva, 2021, p.14).

Ora, o discurso sugere que os métodos tradicionais de ensino das
competéncias acima citadas sejam renovados e dividam espago com os métodos
pautados na tecnologia. Atividades de leitura e escrita, por exemplo, podem tornar-
se ainda mais atrativas quando associadas ao uso de computadores e outros
aparatos tecnoldgicos que possam propiciar experiéncias interativas ao alunado. E
importante ressaltar que isso nao se aplica apenas ao processo de aquisigao da
leitura e escrita, mas a experiéncia dos conteudos das demais disciplinas
curriculares.

Ainda de acordo com Sancho (2006) os cenarios de socializagdo das criangas

e jovens da geracgédo atual sdo muito diferentes dos vividos pelos pais e educadores.
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O computador, assim como o cinema, a televisao e o videogame, atrai de maneira
especial a atengdo dos mais jovens que desenvolvem uma grande capacidade de
captar as mensagens veiculadas nestes instrumentos.

Evidentemente que, por se tratarem de recursos que atraem a atencao desta
geragado, podem ser usados a favor de seu aprendizado. Jogos virtuais, videos,
musicas e atividades interativas sdo exemplos que tendem a tornar mais prazerosa
a construcao de ideias e, ainda, de ressignificar a didatica docente. No entanto, é

importante considerar que:

A principal dificuldade para transformar os contextos de ensino com a
incorporacdo de tecnologias diversificadas de informacdo e
comunicagdo parece se encontrar no fato de que a tipologia de
ensino dominante na escola é a centrada no professor. Em uma
sociedade cada dia mais complexa, as tentativas de situar a
aprendizagem dos alunos e suas necessidades educativas na escola
da acdo pedagogica ainda sao minoritarias (Cuban, 1993, apud
Sancho et al, 2006, p.19).

Os autores ressaltam a necessidade de permitir o protagonismo da crianga na
sua trajetéria de desenvolvimento da escola. Como se sabe, os documentos
norteadores da educacéo nacional, a exemplo da Base Nacional Comum Curricular,
defendem a importancia do protagonismo do aluno no pleno crescimento e
amadurecimento de suas aptidées, nao apenas no que concerne as competéncias
cognitivas, mas também afetivas e sociais.

Costa, Cassimiro e Silva (2021) corroboram essa necessidade também ao
enfatizarem a necessidade de que a escola corresponda a essas novas
configuracbes de alunado, atendendo aos interesses destes estudantes que
comumentemente se mostram desejosos por um ensino mais dindmico e pautado
nos avangos tecnologicos. Com isto, a escola tende a promover um ensino mais
instigante e facilitador da aprendizagem, tendo em vista que as criangas aprendem
melhor e apresentam maior atencdo aos conteudos ensinados quando estes sao
aplicados a partir de tecnologias acessiveis aos alunos como celulares, cameras
digitais, televisédo interativa, tablets, notebooks, computadores, internet sem fio,
livros digitais, entre outros.

Trata-se, a partir desta o6tica, de aproveitar esses recursos como forma de
desenvolver na crianga a compreensao de que o ensino pode ser leve e divertido,

com carater ludico e, inclusive, voltado a ampla exploragdo do mundo que o cerca.
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Além disso, ao ter acesso aos recursos digitais, também estara sendo explorado o
letramento digital, que é de crucial importancia para o efetivo preparo deste aluno

para lidar com estes instrumentos para além da rotina escolar.

4.2 Tecnologia na afabetizac&o e letramento

Nesta secao sera discutido o papel e impacto da tecnologia na alfabetizacao e
letramento, considerando a grande relevancia que estes recursos podem ter neste
processo que se inicia nos primeiros anos da etapa do Ensino Fundamental.

Segundo afirma Eglé Franchi em seu livro “Pedagogia do alfabetizar letrando”
(2012) do ponto de vista cognitivo, entende-se que conhecer nao constitui um
processo puramente subjetivo e individual: a producdo de conhecimentos é,
sobretudo, um resultado de uma intensa interagao entre os sujeitos. Este fato sugere
uma pratica discursiva, dialogal, que permita a negociacdo, a contradicdo e a
partilha.

Partindo-se do pressuposto da autora acima citada, entende-se que o
conhecimento pode e deve ser acessado através da interagéo entre os sujeitos e na
infancia, este processo pode ser determinante para o sucesso da alfabetizacdo na
idade certa e, também, para o letramento do alunado. Por conseguinte, & notdrio

que:

[...] um alfabetizar letrando ndo se constitui num processo mecéanico
de mera correlagao entre dois sistemas de representacao; de fato, é
preciso sempre considera-lo nesse quadro em que a linguagem se
concebe em um carater social e constitutivo dos sistemas de
representacdo das relagbes da crianga consigo mesma, com 0s
outros e com o mundo (Franchi, 2012, p.21-22).

O discurso acima sugere que o processo de alfabetizagdo associado ao
letramento implica numa leitura do mundo, defendida por Paulo Freire como
elemento indispensavel a ser considerado no ensino-aprendizagem. Com efeito, o
mundo esta imerso nas influéncias midiaticas e a tecnologia também dialoga com a
infancia na medida em que estd presente no dia a dia das criangas. Nesta
perspectiva, de acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino

Fundamental de nove anos:
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Art. 30 Os trés anos iniciais do Ensino Fundamental devem
assegurar: | — a alfabetizacdo e o letramento; Il — o desenvolvimento
das diversas formas de expressdo, incluindo o aprendizado da
Lingua Portuguesa, a Literatura, a Musica e demais artes, a
Educacgédo Fisica, assim como o aprendizado da Matematica, da
Ciéncia, da Histéria e da Geografia; Ill — a continuidade da
aprendizagem, tendo em conta a complexidade do processo de
alfabetizagéo e os prejuizos que a repeténcia pode causar no Ensino
Fundamental como um todo e, particularmente, na passagem do
primeiro para o segundo ano de escolaridade e deste para o terceiro
(BRASIL, 2010).

Percebe-se que os primeiros anos do Ensino Fundamental se destinam a
proporcionar a crianca desta etapa a consolidagcdo das competéncias basicas de
codificacdo e decodificagdo, mas nao se limitam a isso, sendo importante momento
de desenvolvimento da linguagem em suas multiplas formas de expresséao.
Justamente neste sentido, espera-se que os anos iniciais do Ensino Fundamental
sejam pautados por praticas de leitura e escrita que possam despertar também o
letramento dos estudantes bem como o aprendizado de conteudos das demais
disciplinas do curriculo. Trata-se, pois, de um momento divisor de aguas que ira
favorecer o crescimento da crianga e sua socializacdo, bem como desenvolver sua
autonomia e criticidade, sobretudo através da leitura.

Neste cenario, a tecnologia se mostra um caminho para o fortalecimento das
praticas de alfabetizacado e letramento no Ensino Fundamental. Sob este aspecto, a
prépria Base Nacional Comum Curricular (2017) reconhece a Cultura Digital como
promotora de mudancgas sociais pertinentes nas sociedades modernas. Além disso,
o referido documento reconhece e incentiva o protagonismo n&do apenas dos
estudantes de Ensino Médio, mas também da crianca, que € considerada como o
centro do processo de ensino-aprendizagem e um sujeito de direitos capaz de
contribuir direta e criticamente na construgcao de saberes.

Nesta perspectiva, a Base sugere que a escola precisa “estimular a reflexdo e
a analise aprofundada e contribuir para o desenvolvimento, no estudante, de uma
atitude critica em relagdo ao conteudo e a multiplicidade de ofertas midiaticas e
digitais” (BRASIL, 2017b, p.61).

Sendo assim, ndo se trata simplesmente de oferecer o acesso as tecnologias,
mas de despertar a criticidade e responsabilidade da crianga quanto ao seu uso. E
importante, neste processo, que a crianga nao apenas aprenda a manipular tais

recursos, mas que saiba aplica-los de forma coerente para alcancar aprendizados e
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se comunicar nas mais variadas esferas da sociedade. Desta forma, a escola tem
um compromisso e missao de associar a tecnologia ao seu curriculo, capacitar sua
equipe docente para o uso efetivo e bem-sucedido das tecnologias na sala de aula
e, sobretudo, investir em mecanismos de uso da tecnologia no dia a dia para todos
os estudantes, inclusive as criangas com necessidades educacionais especiais.
Ainda no que concerne a énfase que a BNCC (2017) concede as tecnologias
digitais na trajetéria do ensino basico no pais, podem ser mencionadas algumas das
competéncias gerais que o documento prevé e sugere que sejam alcangadas por
todos os estudantes do pais ao término das trés etapas da Educacao Basica. Dentre
estas, pode-se exemplificar na area de linguagens a sexta competéncia que consiste

em:

Compreender e utilizar tecnologias digitais de informagédo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares), para se comunicar
por meio das diferentes linguagens e midias, produzir
conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos autorais e
coletivos (BRASIL, 2017, p. 65).

Observa-se que a Base se preocupa nao apenas com o conhecimento efetivo
que o aluno tera das TICs, especialmente na escola, mas também com a dimensao
ética do uso destas tecnologias. Ao preparar o aluno para explorar as tecnologias
com ética, a escola estara proporcionando a este estudante uma compreensio mais
aprofundada da importadncia destes recursos para o crescimento humano e
desenvolvimento de inumeras atividades e projetos, desde que de maneira
responsavel.

Avaliando-se o referido documento, diversas outras competéncias e
habilidades das disciplinas escolares envolvem o uso das tecnologias e esta atengao
que a BNCC concede a estes recursos € esperada haja vista o grande impacto que
a cultura digital tem exercido na rotina escolar e na transformagédo da educacgao e
dos modos de comunicacdo e construcdo de conhecimentos. Todas estas
influéncias se estendem, ainda, ao ambito econémico e de trabalho, o que reforca
ainda mais a necessidade de refletir sobre as formas de apreciacdo e uso da
tecnologia na escola.

Vale lembrar, ainda, o discurso de Rojo e Moura (2012) quando estes

argumentam que:
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A presencga de tecnologias digitais em nossa cultura contemporanea
cria novas possibilidades de expressdo e comunicacdo. Cada vez
mais elas fazem parte do nosso cotidiano e, assim como a tecnologia
da escrita, também devem ser adquiridas. Além disso, as tecnologias
digitais estdo introduzindo novos modos de comunicagcdo, como a
criacdo e o uso de imagens, sons, de animacdo e a combinagio
dessas modalidades. Tais procedimentos passam a exigir o
desenvolvimento de diferentes habilidades, de acordo com as varias
modalidades utilizadas [...] (Rojo e Moura, 2012, p.37).

A diversidade tecnoldgica de que trata o discurso dos autores acima tem
demandado o desenvolvimento de novas aptiddes, logo, o letramento digital dos
sujeitos que interagem com estas novas ferramentas de comunicagao e construgao
de conhecimentos.

Além do chamado letramento digital, Rojo e Moura (2012) mencionam, ainda,
o letramento visual (uso das imagens), sonoro (uso de sons, de audio), informacional
(busca critica da informagao) — ou os multiplos letramentos, como sdo chamados na
literatura.

Os dados trazidos mostram que as tecnologias propiciam uma extensa
variedade de experiéncias e tais recursos favorecem a comunicacao em diferentes
niveis. Logo, na atualidade estes recursos tém sido amplamente explorados e se
tornado sofisticados, o que requer da escola um maior preparo para lidar com eles e
introduzi-los no dia a dia do alunado, inclusive nos anos iniciais do ensino
fundamental.

Diante do exposto, compreende-se que as tecnologias no processo de
alfabetizagdo podem ser importantes instrumentos de ensino-aprendizagem e de
amadurecimento das capacidades intelectuais e comunicativas dos estudantes desta
etapa de ensino. No entanto, € preciso ressaltar que esse contato exitoso s6 se dara
na medida em que o profissional da educacado também se capacite e tenha maior
compreensao de uso destas tecnologias para fins pedagdgicos.

Sendo assim, na seg¢dao subsequente, abordar-se-a a formacado de
professores para o uso de tecnologias no cenario educacional dos anos iniciais do

ensino fundamental.
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4.3 Formacéao de professores

Esta seg¢ao aborda alguns aspectos sobre a formagao docente voltada ao uso
de tecnologias na etapa do Ensino Fundamental |, com Enfase ao processo de
alfabetizacao deste alunado.

A priori, é importante destacar a fala de Barreto (2010) quando enfatiza que
as novas tecnologias educacionais derivam das Novas Tecnologias de Informacao e
Comunicagédo haja vista que foram recontextualizadas no ambito escolar. Neste
sentido, compreende-se que as novas tecnologias s6 sdo educacionais em razao de
serem usadas na escola como alternativa de mediacéo do ensino e, ainda, porque
atendem a metas escolares, associando-se ao programa curricular da institui¢ao.

Diante do exposto, compreende-se que para que facam parte, efetivamente,
do curriculo escolar, as tecnologias precisam estar contempladas no Projeto Politico
Pedagdgico da escola e, sobretudo, serem usadas pelos docentes através de suas
metodologias e em consonancia com os objetivos de ensino de seu plano de
trabalho docente.

Neste sentido, a formagao de educadores néo pode estar alheia ao crescente
progresso tecnolégico no mundo e seus impactos no setor educacional. Sobre a

formacéo docente, pode-se dizer que:

A Formacéo de Professores € a area de conhecimentos, investigacao
e de propostas tedricas e praticas que, no dmbito da Didactica e da
Organizacado Escolar, estuda os processos através dos quais os
professores — em formacdo ou em exercicio — se implicam
individualmente ou em equipe, em experiéncias de aprendizagem
através das quais adquirem ou melhoram os seus conhecimentos,
competéncias e disposicoes, e que I|hes permite intervir
profissionalmente no desenvolvimento do seu ensino, do curriculo e
da escola, com o objetivo de melhorar a qualidade da educacao que
os alunos recebem (Marcelo Garcia, 1999, p.26, grifos nossos).

Conforme pode ser entendido através do discurso acima exemplificado, a
formacdo de professores consiste, essencialmente, em experiéncias de
aprendizagem que visam aprimorar e expandir os saberes ja consolidados destes
profissionais. Logo, se tratam de vivéncias para além dos cursos de graduacgao e
que podem ser realizadas no dia a dia de seu trabalho, como por exemplo, em
eventos académicos, formagdes escolares e planejamentos internos nas escolas e,

ainda, através de cursos em nivel de especializagdo, mestrado e doutorado. A
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vivéncia destes cursos concede ao profissional desenvolver novas potencialidades e
adequar-se as novas exigéncias de trabalho, inclusive quanto ao uso de tecnologias
em sala de aula.

Segundo Haviaras (2020) o uso das tecnologias é irreversivel em diferentes
espacgos sociais, inclusive a educacido. No estudo desenvolvido pela pesquisadora
citada, comprovou-se que a cada dia as pessoas estdo interconectadas e
interligadas em razao da facilidade propiciada pelas tecnologias. Em se tratando da
educacéo, as tecnologias educacionais aparecem como possibilidade de enriquecer
0 processo de ensino e de aprendizagem. No entanto, para que estas tecnologias
cumpram com aquilo a que se propdéem, deve-se oportunizar infraestrutura
apropriada e suporte adequado e a formagao especifica dos profissionais que irao
explorar tais instrumentos na escola.

E notério que muitos destes professores sdo avessos a usarem mais
frequentemente os aparatos tecnoldgicos no dia a dia. Todavia, o que se percebe é
que os proprios sistemas de ensino, métodos avaliativos e de registro das atividades
docentes estdo se modernizando e sofrendo o impacto da tecnologia, o que requer
um aprendizado diario de como aplicar esses recursos para sofisticar e dinamizar o

trabalho efetuado. Nesta perspectiva, é importante lembrar que:

[...] Diante dessa nova realidade educacional estabelecida, surge um
novo profissional de educacédo, e a competéncia do “novo” educador
deve deslocar-se para o lado do incentivo para aprender e pensar.
Assim, o educador torna-se um animador da inteligéncia coletiva dos
grupos dos quais se encarregou, e sua atividade tera como centro o
acompanhante e o gerenciamento dos aprendizados: incitagdo ao
intercambio dos saberes, mediacao relacional e simbdlica, pilotagem
personalizada dos percursos de aprendizado, etc (Lévy, 1993, apud
Brennand, Giebelen e Santos, 2011, p.35).

Em linhas gerais, € perceptivel que a adesdo deste novo perfil docente as
tecnologias possibilita uma nova forma de construgdo de conhecimentos
promovendo, inclusive, maior adesao dos estudantes a metodologias nas quais
terdo mais protagonismo e oportunidade de expressar-se criativamente.

Segundo analisam Brennand, Giebelen e Santos (2011) o compromisso
politico da profissdo docente ndo pode mais estar atrelado a uma transmissao pura

e simples de conteudos, mas integrado as novas demandas da sociedade,
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viabilizando o acesso a conteudos interessantes, as informagdes significativas,
estratégias pedagogicas flexiveis e hipermidiaticas.

Diante disto, infere-se que a formacao docente para a implantagao eficiente
das tecnologias em sala de aula é um processo em expansdo no cenario
educacional brasileiro e que requer, inclusive, investimento para que os profissionais
tenham acesso qualitativo a estes recursos, mas, principalmente, instrucdes
apropriadas para usar qualitativamente no dia a dia em sala de aula. Neste contexto,
0 novo profissional de educacdo € fruto deste cenario e essa expansdo da
tecnologia na escola também pode ser entendida como um fenédmeno cultural que
dialoga com uma sociedade em constante modernizagdo, na qual o ensino é
influenciado pelos avangos que permitem mais acesso a saberes, divulgacao, coleta
e partilha de dados, além de aproximar os usuarios de tais redes, sobretudo através
da internet.

No topico a seguir, sera abordado o conceito de metodologias ativas na
educacdo e sua importdncia na promog¢ao de um ensino mais diversificado e

favoravel ao pleno desenvolvimento do alunado.

4.4 Metodologias ativas na educacéo

O ensino tradicionalista, centrado na figura docente, tem sido alvo de criticas
e de reflexdes ao longo das décadas haja vista se tratar de um ensino que pouco
privilegia a autonomia e criticidade do alunado. Neste sentido, novas metodologias e
abordagens dos conteudos em sala de aula tém sido experienciadas de maneira a
despertar o interesse e participacao assidua dos alunos, decentralizando o poderio
da palavra em sala de aula e motivando o educador a ser um mediador e nao
apenas um transmissor de conhecimentos previamente elaborados. Diante do
exposto, esta segcdo se destina a apresentar algumas consideragées sobre o
conceito e aplicacdo das metodologias ativas na educacgao.

Segundo observam Maftum e Campos (2008) as metodologias ativas da
educacado dizem respeito a um conjunto de concepg¢des de aprendizagem que
investem no conhecimento como construgdo, logo, demandam do sujeito um
movimento de busca, critica, estudo, produgédo, autonomia e partilha entre os seus

pares.
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Em outros termos, as metodologias ativas permitem que o aluno assuma o
centro do processo de ensino-aprendizagem. Elas ampliam as experiéncias
educacionais em razao de relacionarem os conteudos explorados com a realidade
dos estudantes. Logo, se tratam de estratégias que se distanciam do modelo
tradicionalista de ensino e sua ineficacia na promog¢ao da emancipag¢ao dos alunos.

Sobre tal questao, pode-se constatar que:

As aulas exclusivamente expositivas presentes no modelo tradicional
sugerem que todos os estudantes aprendem em ritmos semelhantes
ao absorverem informacdes repassadas pelo professor. A sala de
aula tradicional é fruto da influéncia do processo de produgao
fordista, idealizada na concepcdo da linha de montagem com o
objetivo de preparar os alunos segundo as conformidades do modelo
industrial (Mello et al., 2022, p. 3).

O discurso acima reforga que o modelo tradicionalista esta mais centrado em
preparar os estudantes a partir de uma ldgica utilitarista, visando basicamente a sua
capacitagdo para o mercado de trabalho. Em contrapartida, as metodologias ativas
na educacao oportunizam a colaboragao e criacdo de ideias, a0 mesmo tempo em
que favorecem o trabalho em equipe e o despertar de talentos.

Neste sentido, Sefton et al. (2022) declaram que as metodologias ativas
partem das intencionalidades educacionais e estratégias pedagdgicas que, por sua
vez, concedem énfase ao estudante ndo apenas como centro da aquisi¢cao do saber,
mas também como sujeito ativo da sua propria experiéncia de aprendizado. Tal
cenario tem a intencionalidade de promover um ensino mais atrativo, eficaz e sélido.

Como se percebe, estes recursos nao apenas concedem espago aos
estudantes para verbalizarem percepcdes e ideias, mas também lhes atribui
responsabilidades e lhes instiga a pesquisa e ao raciocinio mais elaborado. Isto
posto, uma destas metodologias € a chamada aprendizagem baseada em projetos.

Sobre esta, sabe-se que:

[...] € uma das alternativas mais populares quando se fala em
metodologias ativas. Normalmente, as escolas trabalham com essa
metodologia desde muito cedo, embora ndo de forma organizada.
Ao final de cada disciplina, existe, ao menos, um produto a ser
apresentado em sala de aula, decorrente de um trabalho realizado
pelos alunos, em que houve etapas e utilizagéo de recursos (Pereira
et al, 2022, apud Pereira et al, 2024, p.96).
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A Aprendizagem Baseada em Projetos permite que os estudantes resolvam
problemas reais e desenvolvam projetos a partir dos desafios que lhes sao
propostos. Através desta metodologia ativa, os alunos poderao executar pesquisas
individuais e em equipes, planejar como resolverao o problema proposto e, inclusive,
motivar-se a apresentar solugdes criativas para tais problemas.

Ainda de acordo com Pereira et al (2024) a aprendizagem baseada em
projetos € pertinente também pelo fato de poder suscitar o interesse e engajamento
dos alunos na solugdo de problemas que tém impacto para sua comunidade, de
modo que se tornam atuantes e criticos quanto a estes problemas, exercendo
também sua cidadania.

Conforme se vé, a abordagem acima descrita trata-se de uma forma criativa
de instigar ao raciocinio légico e ao pensamento, desenvolvendo habilidades
diversas de leitura, escrita e produgcdao de novos conhecimentos sobre os mais

variados assuntos.
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5 A IMPORTANCIA DO LETRAMENTO E DA ALFABETIZAGAO

Nas sociedades letradas, a leitura e a escrita representam ndo apenas meios
de adquirir conhecimentos, mas importantes recursos comunicativos e de expressao
ideoldgica, além de serem pontes para a ascensao econdémica, politica e cultural dos
sujeitos. Nesta seg¢do sera discutida a importancia da alfabetizagéo e letramento,
que sao conceitos divergentes, mas que caminham juntos e estdo fortemente
presentes nas sociedades letradas, influenciando os modos de vidas destas
sociedades.

A principio, € importante lembrar que o letramento ndo se limita a habilidade
de ler e escrever em conformidade com a norma padréao da lingua oficial. Trata-se
de um processo continuo de aprendizado do uso consciente e efetivo destas
habilidades nas mais variadas esferas comunicativas em todos os ambitos sociais.

Segundo definicdo de Magda Soares:

[...] Etimologicamente, a palavra literacy vem do latim litera (letra),
com o sufixo —cy, que denota qualidade, condicdo, estado, fato de
ser (como, por exemplo, em innocency, a qualidade ou condigdo de
inocente). [...] Ou seja: literacy é o estado ou condicdo que assume
aquele que aprende a ler e escrever. Implicita nesse conceito esta a
ideia de que a escrita traz consequéncias sociais, culturais, politicas,
econdmicas, cognitivas, linguisticas, quer para o grupo social em que
seja introduzida, quer para o individuo que aprenda a usa-la (Soares,
2010, p.17).

O que se percebe, a partir do conceito de letramento difundido acima, é que
este engloba um conjunto de consequéncias das multiplas dimensdes da vida dos
sujeitos, individual e coletivamente. Com isto, o letramento permite que as pessoas
participem efetivamente da vida social, tendo a criticidade do que leem e ouvem e
atuando de forma consciente nos debates, construindo-se com capacidade de
formar opinides sobre 0 mundo em sua totalidade. Além disso, desenvolvem de
forma mais profunda o raciocinio critico e adquirem habilidade de interpretar os mais
variados textos que circulam nos espag¢os de comunicagdo, quer sejam eles reais ou
virtuais.

Considerando, ainda, o discurso da pesquisadora Magda Soares, o0
letramento € uma ampliagdo de conhecimentos, pois ndo se volta apenas ao

dominio da codificagdo e decodificacdo do signo linguistico. Justamente diante
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dessa ampliacdo de saberes, quanto mais letrada uma pessoa for, maiores as suas
oportunidades de progredir no mercado de trabalho, obtendo sucesso profissional.

Percebe-se, portanto, que o letramento, em seus mais variados tipos como:
linguistico, literario, digital, etc, sdo um caminho para a inclusédo social,
especialmente dos grupos tidos como minorias e de transformacéo da sociedade a
partir de um viés igualitario.

Soares (2010) compreende, pois, que do ponto de vista individual, a
aprendizagem da leitura e escrita, definida como o ato de alfabetizar-se, deixar de
ser analfabeto, tornar-se alfabetizado e adquirir a “tecnologia” do ato de ler e
escrever, envolvendo-se nas praticas sociais de leitura e escrita, influencia
diretamente sobre a vida dos sujeitos, modificando seu estado ou condicdo em
termos psiquicos, sociais, culturais, politicos, intelectuais, linguisticos e, inclusive,
financeiros. A autora afirma que, sob a perspectiva social, a introdu¢ao da escrita em
um grupo até entdo agrafo tem sobre esse grupo consequéncias de natureza social,
cultural, politica, econémica e linguistica. E justamente o estado que estes
individuos passam a ter, depois destas influéncias e transformagdes, que é
denominado por literacy.

Como se vé, a concepgao de letramento a partir de uma 6tica multifacetada o
coloca como um processo imprescindivel na transformacédo de vidas e na reducao
das desigualdades sociais. Logo, ao promover um crescimento individual das
habilidades, também o letramento contribui para com o crescimento coletivo. Desta

maneira, sabe-se que:

[...] o analfabeto é aquele que nao pode exercer em toda a sua
plenitude os seus direitos de cidadao, € aquele que a sociedade
marginaliza, ¢ aquele que ndo tem acesso aos bens culturais de
sociedades letradas e, mais que isso, grafocéntricas; porque
conhecemos bem, e ha muito, esse “estado de analfabeto”, sempre
foi necessaria uma palavra para designa-lo, a conhecida e corrente
analfabetismo (Soares, 2010, p.20).

O analfabetismo, na percepcédo acima posta, gera um apagamento social e
cultural e acarreta em problemas de integragdo do sujeito na sociedade. N&ao
obstante, esse apagamento € marcado por discriminagdo, o que faz com que as

pessoas tenham, de fato, uma necessidade de adquirir conhecimentos para que
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possam ascender socialmente e conquistarem dignidade e um lugar no mercado de
trabalho que a cada dia se torna mais exigente.

Na secao subsequente, abordaremos mais detalhadamente o conceito de
alfabetizacdo e sua relevancia, haja vista se tratar de um mecanismo de
desenvolvimento pessoal e coletivo determinante para o progresso nas civilizagdes

letradas.

5.1 Concepcgdes tedricas sobre a alfabetizacao

Depois de vivenciada a Educacdo Infantil, o aluno sera apresentado as
descobertas e aprendizagens do Ensino Fundamental I. Nesta etapa da Educagao
Basica, devera ocorrer a alfabetizagéo. E importante, pois, que se tenha em mente a
definicido de alfabetizacdo e quais as particularidades inerentes a este conceito. E
Em razao disso, neste tépico trataremos desta defini¢ao.

Segundo Soares (2010) a alfabetizacdo é a acao de alfabetizar o sujeito. Em
outros termos, torna-lo apto a ler e escrever. Desta maneira, a alfabetizacao consiste
na habilidade de transformar sons e significados. Visto por esta ética, o aluno
podera, a partir disto, ler e escrever textos diversos e desenvolver de forma mais
ampla a sua compreensao destes textos, fator que favorece sua comunicagao.

Quando essa capacidade é atingida, o aluno também tera mais autonomia
para escolher suas leituras e expressar-se, pois ao aprender a ler e escrever, ele
tera acesso a géneros comunicativos importantes para sua trajetoria académica e
rendimento escolar.

Ao ter acesso ao “mundo das letras” este estudante aprendera a se
comunicar melhor, com amplo dominio da leitura e escrita, expressando-se de forma
mais qualitativa tanto discursivamente quanto na escrita. Podera, ainda, ter mais
acesso a obras literarias e jornalisticas, mantendo-se informado sobre os
acontecimentos locais e mundiais. Sendo assim, a alfabetizacdo amplia as
oportunidades de raciocinio légico e de integracdo sociocultural dos sujeitos. E

perceptivel que:

Vivemos num tipo de sociedade que costuma ser chamada de
‘grafocéntrica’, porque, no dia-a-dia dos cidaddos, a escrita esta
presente em todos os espagos e a todo o momento, cumprindo
diferentes fungbes. Ter clareza quanto a diversidade de usos e
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fungdes da escrita e as incontaveis possibilidades que ela abre é
importante tanto do ponto de vista conceitual e procedimental, para
que o aluno seja capaz de fazer escolhas adequadas, ao participar
das praticas sociais de leitura/escrita, quanto do ponto de vista
atitudinal, porque o interesse e a propria disposi¢ao positiva para o
aprendizado tendem a se acentuar com a compreensao da utilidade
e relevancia daquilo que se aprende (Val, 2006, p.20).

Conforme expde a autora, a escrita € uma habilidade primordial para o
sucesso das pessoas nas civilizagdes letradas. Presente nos mais variados espacos
e situagdes, a escrita estda nas redes sociais, nos documentos, nas placas de
sinalizagdo de transito, nos livros e manuais didaticos, nos cardapios dos
restaurantes, logo, ela integra situagdes formais e informais de uso. Sob esta
perspectiva, conhecer as mais variadas formas de manifestacdo da escrita e sua
importancia é primordial para que o aluno se situe de forma empoderada nestas
situacgdes.

Com efeito, Emilia Ferreiro (1999) corrobora com este pensamento ao
lembrar que ha criangas que ingressam a escola sabendo que a escrita tem a fungéo
de documentar coisas inteligentes, divertidas ou relevantes. Estas criangas, na
percepcdao de Ferreiro, sdo as que terminam de alfabetizar-se na escola, mas
comegam este processo antes, através da possiblidade de entrar em contato e
interagir com a lingua escrita. Em contrapartida, ha outras criangas que precisarao
da escola para ter esse contato e apropriagao.

Notadamente, a crianca que € estimulada desde cedo ao contato com a
leitura e a escrita tende a desenvolver um maior interesse por estas habilidades e,
inclusive, conhecimentos prévios que serdo importantes para que possa ser
alfabetizada na idade certa. Em contrapartida, aquelas criangas que nao recebem
estes estimulos, quer seja através de livros apropriados para a sua faixa etaria e
pelo contanto com a escrita e oralidade desde a primeira infancia, tendem a ter um
pouco mais de dificuldade. No entanto, cada crianga tem potencial para expandir
seus conhecimentos e ser alfabetizada com sucesso e, neste processo, o suporte do
professor e da familia sera determinante.

Como se percebe, a conquista das habilidades de leitura e escrita também
fortalece a autoestima infantil. Sendo assim, a alfabetizacdo € um divisor de aguas
na vida da crianca pois oferece oportunidades de acessar o mundo de maneira mais

abrangente através da linguagem.
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Lucas (2019) corrobora com este pensamento ao refletir que saber ler e
escrever € primordial para que a crianga interaja e atue de modo integral na
sociedade da qual faz parte, sendo um direito da crianga o acesso ao ensino formal.
A autora sublinha que a leitura e a escrita fazem parte do cotidiano das pessoas
desde quando nascem haja vista que no ambiente familiar, os individuos ja
experimentam as linguagens que aprendem e desenvolvem o0s primeiros
movimentos e experiéncias com esta linguagem.

Com efeito, na escola serdo aprofundados estes saberes e a cada nova
conquista, a autoestima tende a ser favorecida e o aprendizado expandido. Cada
fase superada fornece coragem e curiosidade a crianga que tende a se sentir mais
confiante em desenvolver niveis ainda maiores de inteligéncia.

Isto posto, na seguinte segdo serdo apresentadas algumas consideragdes
acerca do processo de alfabetizacdo, seus desafios e potencialidade para o

desenvolvimento integral das habilidades infantis.

5.2 Processo de alfabetizacao

Este tépico tem a finalidade de apresentar um resumo tedrico sobre o
processo de alfabetizagdo. A principio, € importante ressaltar que este processo é
complexo e multifacetado, formado por etapas que exigem do educador a
sensibilidade e dedicacao para auxiliar a crianga na construgcao dos conhecimentos
que a tornarao apta a codificar e decodificar com éxito.

Segundo Duarte, Rossi e Rodrigues (2008) os métodos tradicionais de
alfabetizag&o inicial consistem em estratégias nas quais o professor transmite seus
conhecimentos aos seus alunos. Todavia, muitos destes educadores nao estao
preparados para compreender e trabalhar algumas dificuldades que a crianga
enfrenta antes de entender o verdadeiro sentido da leitura e escrita. Os autores
informam que na aprendizagem inicial as praticas comumentemente usadas séo,
muitas vezes, pautadas na jungdo de silabas simples, memorizagdo de sons,
decifracdo e copia. Tais estratégias fazem com que a crianca se comporte de
maneira passiva e mecanica, apenas recebendo os conhecimentos, pois nao atua

diretamente na sua construgao.
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O discurso acima veiculado nos sugere um problema familiar: a
predominédncia das estratégias tradicionalistas de alfabetizagdo que, embora
adotadas por anos no Brasil, possuem evidentes limitagbes. A principal limitagao
destes métodos €, justamente, a passividade da crianga ante o conhecimento e o
monopolio do saber pelo professor. Tal cenario tem sido, gradualmente,
ressignificado e dando espacgo a uma abordagem mais dindmica e interacionista do
processo de alfabetizacdo e letramento. No entanto, alguns educadores ainda se
mostram resistentes a reformularem suas percepcdes e métodos de alfabetizagao.

Diante destes fatores, percebe-se que € necessario ir além da simples
decodificagdo e memorizagdo. Logo, a alfabetizacdo precisa ser um processo
prazeroso, ativo de construgdo de sentidos e a crianga precisa ser protagonista
deste processo. O foco principal ndo deve ser a aprendizagem mecanica dos signos
linguisticos, mas a atribuicdo de sentidos ao que Ié e escreve e a assimilagéo efetiva
da linguagem em sua inteireza.

Em outras palavras, a promogao do protagonismo infantil decorre, sobretudo,
de uma reinvengao dos métodos de ensino. Para tanto, a BNCC (2017) propde que
as praticas pedagogicas de alfabetizagdo contemplem: o uso diversificado de
materiais didaticos, os quais devem ser atrativos e apropriados a faixa etaria e aos
objetivos pedagogicos; pratica de atividades que motivem a interagao e colaboragao
entre as criangas e professor, haja vista que estas atividades também favorecem um
aprendizado e dominio mais amplo da linguagem; viabilizar um ambiente de
aprendizagem mais acolhedor e desafiador, pois a sala de aula deve ser um espago
de curiosidade, criatividade e superacao de limites; atividades que propiciem que a
crianga reflita sobre o proprio processo de aprendizagem, valorizando também as
suas percepgdes, opinides e ideias e, inclusive, contemplando as dificuldades como
oportunidades de desenvolver saberes ainda mais solidos.

Isto posto, a BNCC (2017) aborda algumas habilidade de codificagdo e
decodificagdo abrangidas pela alfabetizagdo nos dois primeiros anos do Ensino
Fundamental. Sao elas: diferenciar desenhos/grafismos (simbolos) de
grafemas/letras (signos); desenvolver a capacidade de reconhecimento global de
palavras (Qque denominamos de “leitura incidental”), como na leitura de logomarcas
em rotulos, que depois influenciara na fluéncia da leitura. Além disso, a BNCC
menciona as habilidades de construir o conhecimento do alfabeto da lingua

estudada, perceber quais sons se deve representar na escrita e como fazer esta
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representacao; construir a relagao fonema-grafema: a percepcao de que cada letra
representa um som em um contexto preciso, perceber a silaba em sua variedade
como contexto fonolégico desta representagao e, finalmente, entender o modo de
relacao entre fonemas e grafemas.

Diante do exposto, pode-se deduzir que o processo de alfabetizacdo e
continuo e marcado por desafios e sera bem sucedido na medida em que a crianga
puder explorar com afinco a lingua. Neste sentido, vale lembrar o que Ferreiro
(1996) avalia sobre este processo. Para a pesquisadora, a leitura e a escrita sao
sistemas construidos paulatinamente, logo, as primeiras escritas produzidas pelos
alunos no inicio de sua aprendizagem devem ser vistas como producdes
importantes e, por conseguinte, devem ser valorizadas.

Nesta perspectiva, Ferreiro (1996) cita algumas sugestdes essenciais sobre o
processo inicial de alfabetizacdo da crianga: restituir o carater social da lingua
escrita, desde os primeiros anos escolares, inclusive na pré-escola, aceitar que
todos podem produzir e interpretar escritas, cada um em seu nivel; permitir e
estimular que a crianga tenha interacdo com a linguagem escrita, nos mais
diversificados contextos em que esta esta empregada; possibilitar o acesso, o
quanto antes, a escrita do nome proprio, ndo supervalorizar a crianga, supondo-se
que de imediato compreendera a relagao entre a escrita e a linguagem, n&o adotar,
a principio, correcao grafica ou ortografica.

No entanto, é preciso destacar que nem sempre esse processo segue a
mesma sequéncia e critérios, pois cada professor atua sob uma perspectiva e com
objetivos especificos. E importante, sobretudo, que se compreendam as etapas de
aprendizado bem como as eventuais dificuldades que possam surgir na trajetoria
para melhor atender a este alunado.

E valido enfatizar que no processo de desenvolvimento da alfabetizacéo, a
consciéncia fonoldégica exerce importante destaque e contribui para que a crianga
assimile de forma mais exitosa a lingua que esta aprendendo. Sendo assim,

entende-se a consciéncia fonoldgica como:

a capacidade de identificar que as palavras sdo constituidas por sons
que podem ser manipulados conscientemente. Ela permite a crianga
reconhecer que as palavras rimam, terminam ou comeg¢am com 0
mesmo som e sao compostas por sons individuais que podem ser
manipulados para a formacao de novas palavras (Freitas, 2003,
p.156).
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A partir da definigdo acima, entende-se que a consciéncia fonolégica permite
a crianga perceber a sonoridade das palavras e, com isso, aprender de forma mais
profunda como estes sons sdo importantes para a formacdo de cada vocabulo.
Logo, esta habilidade auxilia a criangca a decompor palavras em seus elementos
fonémicos o que tende a favorecer o dominio da codificagao e decodificagao.

Ferreiro e Teberosky (1986) corroboram com este dado ao dizerem que é
impossivel uma crianga ser alfabetizada sem que em algum momento ela tenha
essa percepgao de que a escrita representa sons da fala, logo, sem que ela assimile
o principio alfabético e como representa-los.

Partindo-se desse entendimento, sugere-se que no processo de alfabetizagao
a consciéncia fonologica seja amplamente explorada e valorizada pelo professor
alfabetizar. Para tanto, o profissional pode incluir diversas atividades, inclusive
ludicas, que despertem esta competéncia, a exemplo das rimas, trabalho com
musicas, atividades com a oralidade, dentre outras que considerar importantes.

Desta maneira, o topico seguinte expde algumas consideragdes sobre o
letramento, habilidade que deve ser trabalhada em conjunto com a alfabetizacéo e
que tem importancia para o maior engajamento dos sujeitos nas mais diversas

esferas comunicativas da sociedade.

5.3 Definigdes de letramento

Para participar da sociedade e comunicar-se com qualidade, n&o basta ser
alfabetizado, é necessario ter um nivel de letramento que, conforme ja discutido por
Soares (2012) se trata de um dominio mais amplo da leitura e escrita nas mais
variadas situagdes comunicativas. Vista por esta perspectiva, o dominio da leitura e
escrita oferece vantagens que vao desde a conquista de melhores empregos até
certo prestigio social haja vista que as sociedade letradas tendem a valorizar essa
maior habilidade de dominio da lingua.

A partir desta percepcao compreende-se que o letramento € um fendmeno de
inclusdo na sociedade, enquanto que o analfabetismo tende a excluir os sujeitos
desse universo de desenvolvimento cognitivo, cultural e politico. Além disso, uma
pessoa letrada que desenvolve seu senso critico e reflexivo tende a atribuir melhor

os sentidos ao que |é e escuta, ndo se deixando induzir e influenciar por ideias
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dominantes e excludentes e conseguindo, de fato, seu lugar como cidadao na
sociedade da qual faz parte.

Soares (2012) observa que uma pessoa letrada é considerada erudita,
versada em letras (literatura, linguas). Em contrapartida, uma pessoa iletrada é uma
pessoa que nao tem conhecimentos literarios, que nédo tem esse nivel de erudi¢cao
podendo ser analfabeta ou semianalfabeta. Analisando-se criticamente esta
distingdo, pode-se ver que existe uma segregagao e preconceito inerentes a estas
denominagdes, pois em alguma medida, as pessoas que se encontram a margem
dos grupos letrados, sao inferiorizadas. Por conseguinte, essa segregagao so pode
ser rompida e superada na medida em que as classes analfabetas ou
semianalfabetas sdo apresentadas ao saber e podem conquistar o conhecimento
das letras, logo, alfabetizar-se e adquirir niveis de letramento. Este processo deve
ser iniciado nos anos iniciais do Ensino Fundamental, segunda etapa da Educagao
Basica, mas para alguns sujeitos, as oportunidades ndo sdo as mesmas e diversos
fatores interrompem a construcao destes conhecimentos.

Por se tratar de um ambiente promotor da cidadania e da diversidade
humana, a escola ndo deve se omitir destes fatos, mas partir desta problematica
para assumir e cumprir com seu compromisso social de reduzir as desigualdades
sociais e histérias que legam inumeros sujeitos ao esquecimento social. O
letramento, em esséncia, ndo se baseia apenas no dominio linguistico, mas em
dominar e saber aplicar diversas outras habilidades e manifestagdes da linguagem
para crescimento individual e coletivo. Neste sentido, sdo exemplos também de
letramento: digital, matematico, cientifico e cultural. Por conseguinte, observa-se

que:

Socialmente e culturalmente, a pessoa letrada ja ndo € a mesma que
era quando analfabeta ou iletrada, ela passa a ter outra condigéo
social e cultural — ndo se trata propriamente de mudar de nivel ou de
classe social, cultural, mas de mudar seu lugar social, seu modo de
viver na sociedade, sua inser¢cdo na cultura - sua relacdo com os
outros, com o contexto, com os bens culturais torna-se diferente
(Soares, 2010, p.37).

A citacao da pesquisadora convida a uma reflexdo sobre a importancia do
letramento na expressiva mudancga identitaria dos sujeitos que dele se apropriam.

Quer seja em niveis culturais, econémicos e politicos, as pessoas que adquirem a
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competéncia da leitura e escrita e aprendem a usa-la em seu total potencial de
interpretacéo e atribuicdo de sentido na sociedade, inclusive no mercado e trabalho,
experienciam um crescimento notério em todas estas areas. Tal crescimento lhes
concede melhor interacdo com seus pares e novos vinculos profissionais,
académicos e pessoais. E justamente por esse leque de novas oportunidades que o
letramento, quando alcangado, permite aos grupos mais vulneraveis superar a
pobreza, as condicbes desfavoraveis de vida e construir dias e experiéncias

melhores. Ainda no tocante a estas mudancas, estudos indicam que:

[...] o letrado fala de forma diferente do iletrado e do analfabeto; por
exemplo: pesquisas que caracterizaram a lingua oral de adultos
antes de serem alfabetizados e a compararam com a lingua oral que
usavam depois de alfabetizados concluiram que, apds aprender a ler
e a escrever, esses adultos passaram a falar de forma diferente,
evidenciando que o convivio com a lingua escrita teve como
consequéncias mudangas no uso da lingua oral, nas estruturas
linguisticas e no vocabulario (Soares, 2010, p.37).

As transformacdes na oralidade também sdo evidentes quanto o individuo
constréi niveis mais proficuos de letramento. Conforme expde Soares no fragmento
acima, o individuo mostra diferengas no seu modo de usar a linguagem quando
desenvolve o letramento. Em outros termos, a forma como se expressa e 0 seu
vocabulario sao alterados, inclusive pela compreensado e conhecimento de novos
termos e expressodes. Tal caracteristica permite que esse sujeito entenda melhor os
discursos que ouve e possa se comunicar com as pessoas em igualdade, atribuindo
significagdes e realizando interpretagdes do que ouve, escreve e |é.

O topico subsequente encerra este capitulo fazendo uma breve abordagem
acerca do processo de letramento que, assim como o processo de alfabetizacdo, é
constituido por etapas, descobertas, desafios e conquistas e deve ser experienciado

em todas as etapas e niveis educacionais.

5.4 Processo de letramento

A aprendizagem de um novo conteudo, conceito ou técnica quase sempre se
da através de etapas que exigem atencao, dedicagao e treino. Neste sentido, o
letramento também ocorre ao longo de toda a formagao dos sujeitos e de forma

gradual. Este conceito, atrelado a aquisicdo da escrita e leitura, através da
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alfabetizacao, tende a formar sujeitos aptos a atuarem em qualquer espacgo social e
cultural, bem como a desenvolver ideias e interferir positivamente no amago da
sociedade através de seu trabalho e de suas criagbes, independentemente da area
profissional na qual desejem seguir carreira.

Segundo informa Soares (2003) na fase inicial da educagdo, inicia-se o
processo de introdugao a escrita e suas manifestagdes praticas, motivando o aluno a
exploracéo de ferramentas de leitura e escrita para incentivar uma interacado mais
profunda com o contexto alfabético. Considerando que a Educacéao Infantil € a porta
de entrada do processo educacional, € fundamental assegurar a crianga uma
diversidade de experiéncias que instiguem o aperfeigoamento do uso social da
leitura e escrita.

Neste sentido, compreende-se que o letramento, assim como a alfabetizacao,
€ um processo que demanda estimulo e pratica. Conforme explicam Barbosa,
Maranhao e Caetano (2023) a crianga, através do letramento, amplia a percepgao
da fungdo social da escrita. Nisto, a alfabetizagdo é a aprendizagem dos codigos
linguisticos e o letramento € a apropriagdo dessa aprendizagem nas praticas dentro
de um determino grupo social. E preciso um trabalho proficuo com a oralidade e a
escrita para que a crianga expanda suas proprias produgoes.

Justamente em razdo da sua relagdo com a alfabetizagao, o letramento € um
processo que se da em conjunto com a constru¢ado da habilidade de ler e escrever.
O aluno alfabetizado consegue decifrar com qualidade o cddigo linguistico e se torna
letrado na medida em que amplia a sua capacidade de atribuir sentidos ao que Ié e
escreve e, ainda, que passa a utilizar esses conhecimentos nos mais diversos
espacos e situagdes de comunicagdo, quer sejam eles reais ou virtuais. Em razdo

disso, é inegavel que:

Assumir o letramento como objetivo do ensino no contexto dos ciclos
escolares implica adotar uma concepg¢ao social da escrita, em
contraste com uma concepc¢ao de cunho tradicional que considera a
aprendizagem de leitura e produgéao textual como a aprendizagem de
competéncias e habilidades individuais (Kleiman, 2007, p. 04).

O discurso de Kleiman aponta para a necessidade de uma renovagao no
ensino de maneira que o processo de letramento n&o seja reduzido ao aprendizado
da leitura e escrita isoladamente. Esta percepgéo sugere que haja um dinamismo e

intertextualidade com os saberes, temas e vivéncias que os alunos tém para além
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dos muros da escola, tornando mais prazeroso e solido o aprendizado e
favorecendo com que saibam interagir com seus pares em diferentes espacgos
sociais.

Com efeito, a interacdo com as pessoas € primordial no processo de
letramento. A crianga precisa, pois, estar em contato com outras pessoas, inclusive
de sua mesma faixa etaria, para que desenvolva sua escuta, atencédo e oralidade.
Logo, a comunicacao é favorecida no cotidiano e com a socializagao.

Nesta perspectiva, Coelho (2010) apud Morais (2024) afirma que a
aprendizagem da linguagem oral e escrita é essencial para as criangas expandirem
suas habilidades e praticas sociais. Sendo assim, elas precisam estar proximas as
pessoas, interagir e aprender com elas de modo que possam entender e participar
no ambiente em que estdo inseridas. Estas interagdes oportunizam a crianga maior
seguranga para expressar-se e a descoberta de géneros culturais.

Na medida em que se apropria do vocabulario e formas de comunicagao das
pessoas que lhes cercam, a criangca também desenvolve seu proprio vocabulario e
passa a se comunicar de maneira mais fluida. Além disso, ainda que n&o tenha o
total dominio da leitura e escrita, através da oralidade e da interagdo com pessoas
que ja tém um nivel de letramento, ela pode ouvir historias, participar da
comunicagao e aprender a se posicionar nestes espagos de convivéncia. Desta

maneira, € importante lembrar ainda que:

Na pratica pedagégica na educacdo infantil, o letramento se
manifesta por meio de atividades que estimulam a exploracdo da
linguagem escrita de maneira ludica e contextualizada. Isso engloba
a exploragdo de narrativas, a elaboracdo conjunta de textos, a
utilizagdo de atividades ludicas e recreativas que integrem a
linguagem escrita, dentre outras abordagens. O papel do docente é
crucial nesse contexto, incumbindo-lhne a responsabilidade de
estabelecer um ambiente enriquecido com estimulos e possibilidades
(Morais, 2024, p. 22).

A autora aponta um elemento muito enriquecedor do processo de letramento
que é a ludicidade. Os jogos e brincadeiras, quando associados a profunda
apreciacdo da leitura e escrita com produgcbes de textos orais e escritos,
interpretacao e leitura deleite, por exemplo, tendem a favorecer o aprendizado mais
solido da crianca e a sua maior habilidade de aplicar esses conhecimentos nos

espacos sociais e culturais. Tal percepg¢ao sugere que o ludico também contribui
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para o letramento haja vista que quanto mais contato a crianga tiver com as formas
de manifestacdo da leitura e escrita, inclusive através de brincadeiras, mais

familiarizada ela estara com a linguagem.
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6 APRESENTAGAO DA PESQUISA: CAMINHOS METODOLOGICOS

Por meio da pesquisa cientifica é possivel ressignificar conceitos e expandir o
debate em torno de problematicas que se voltam, inclusive, a melhoria da sociedade
nos mais variados aspectos. Em se tratando, pois, do cenario educacional, a
pesquisa favorece o crescimento, a tomada de decisbdes, o melhor preparo docente
e a busca por estratégias de ensino que dinamizem o0 acesso ao saber e tornem
mais exitoso o processo de aprendizado solucionando problemas e aprimorando os
aspectos positivos.

Nesta perspectiva, a metodologia é de crucial relevancia para o sucesso da
pesquisa académica e para o alcance dos resultados previamente estabelecidos
para uma investigacao cientifica. Neste sentido, este capitulo se destina a
apresentar o detalhamento da metodologia escolhida para a construgdo deste
trabalho de dissertacéao.

A principio, € oportuno enfatizar o discurso de André (2007) quando fala sobre
as finalidades da pesquisa. Segundo a pesquisadora citada, se para alguns
estudiosos a pesquisa tem o objetivo de promover novos conhecimentos, gerais,
organizados, validos e transmissiveis, para outros ela se destina ao questionamento
sistematico, critico e criativo. Assim, se alguns pesquisadores enfocam sua atencéo
no processo de desenvolvimento da pesquisa e no tipo de conhecimento que esta
sendo produzido, outros langam maior atengdo aos achados das pesquisas, sua
aplicabilidade ou seu impacto social.

A fala da autora supracitada revela que as motivacbes para a pesquisa
cientifica sao varias e que, em razao disso, seus pesquisadores direcionam a
atengcdo a aspectos distintos mesmo que compartilhem, por vezes, a mesma
tematica de estudo. Ora, isto sugere que também o percurso metodolégico, o aporte
tedrico e instrumentos de coleta e tratamento dos dados podem ser diferentes, o que
demanda que o pesquisador opte pela metodologia que melhor dialoga com o
corpus escolhido e com os objetivos que pretende alcangar em sua investigagao.

De acordo com Gatti (2001) a pesquisa ndo pode estar a servico de
solucionar pequenos impasses do dia a dia haja vista que ela, por sua natureza e
processo de construgdo parece nao se prestar a isso, uma vez que o tempo de
investigagao cientifica, em geral, ndo se coaduna com as necessidades de decisdes

mais rapidas.
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Independentemente, pois, das intencionalidades que regem a escolha por
uma pesquisa, faz-se indispensavel que o pesquisador escolha o método que
melhor se adeque ao que pretende atingir para que dialogue corretamente com as
teorias e tenha éxito na construgdo de novos conhecimentos sobre a tematica que

escolheu abordar.

6.1 Abordagens e procedimento de pesquisa

O trabalho aqui apresentado foi realizado a partir de uma pesquisa
bibliografica de abordagem qualitativa, pois consiste em entender aspectos
relacionados ao problema de pesquisa, assim como, a tomada de decisao acerca de
propostas que envolvem as novas tecnologias no meio escolar, visando uma maior
compreensao a respeito dos assuntos didaticos.

Segundo indicam Mineiro, Silva e Ferreira (2022) a pesquisa qualitativa
resulta de uma abordagem de investigagdo que considera a conexao do sujeito com
o0 mundo e suas relagdes, ndo desconsiderando a subjetividade dos participantes do
estudo nem do pesquisador, entendendo que néo € possivel o desenvolvimento de
um trabalho asséptico.

Assim sendo, Minayo (2001) contribui com a discussao pontuando que a
pesquisa qualitativa esta voltada a acontecimentos muito particulares, pois se
preocupa principalmente com as ciéncias sociais, 0s seus significados, crengas,
valores e demais conceitos dirigidos para as relagbes, que nao se concretizam
apenas a partir das variaveis. A natureza da pesquisa € definida como basica, pois
permite gerar aprofundamento de um estudo ja realizado. Logo, ao explorar a
revisao bibliografica, consiste como um estudo basico que pode ser posteriormente
utilizado no contexto pratico ja que envolve as novas tecnologias como instrumento
alfabetizador, bem como servir de subsidio para os docentes desenvolverem sua
pratica pedagodgica.

Desta maneira, a pesquisa basica, como bem afirmam Prodanov e Freitas
(2013) caracteriza-se pela ampliagdo de um conhecimento a partir de fontes
tedricas, para um trabalho que mais tarde podera ser efetivado nos debates dentro
da escola.

Quanto aos objetivos, este estudo classifica-se como explicativo, pois

proporciona conceber explicagdes de acordo com os resultados oferecidos em
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detrimento do estudo que envolve a inclusao tecnoldgica no sistema educacional.
Segundo Gil (2008), a pesquisa explicativa tem como intuito entender os fatores que
permitem a compreensao de determinados fendbmenos, a partir de uma relacédo do
conhecimento com a realidade de tal situacdo, esta pesquisa busca também
entender o porqué de determinados fatos presentes no cotidiano.

Destarte, os procedimentos técnicos adotados sédo adequados com o estudo
de caso, ao demonstrar a necessidade da analise de estudos realizados
anteriormente para compreender a utilizagdo das novas tecnologias e a introdugao
de ferramentas tecnoldgicas para ampliar o conhecimento dos discentes. Pautando-
se em Severino (2007, p. 121), “o caso escolhido para a pesquisa deve ser
significativo e bem representativo, de modo a ser apto a fundamentar uma
generalizagao para situagdes analogas, autorizando inferéncias”.

Logo, partindo-se do conceito acima, entende-se que o estudo de caso no
ambito das pesquisas em educacdo deve promover a reflexdo e construgao de
saberes que agreguem novas estratégias de ensino e melhorias ao ambito
educacional como um todo, favorecendo o crescimento dos profissionais atuantes
nesse setor social e, sobretudo, ampliando e melhorando a aprendizagem através

da melhoria do trabalho ofertado pelas instituicbes escolares.

6.2 Caracterizacao do locus da pesquisa

No intuito de compreender a contribuicdo das tecnologias no ensino ofertado
ao publico do ensino fundamental, mais precisamente, as turmas de terceiro ano
desta etapa escolar, elencou-se como /6cus desta pesquisa seis escolas municipais
de Brejo do Cruz — Paraiba, cidade localizada no alto sertdo do referido estado.

Com efeito, foram escolhidas as turmas de terceiro ano do Ensino
Fundamental | do turno matutino de trés escolas urbanas e trés escolas rurais da
referida cidade a fim de compreender o uso, desafios e avangos obtidos com a

tecnologia no ensino direcionado a estes estudantes.

Escolas Municipais Urbanas e Rurais Quantidade de

Professores do 3°
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ano do EF

Escola M. E. I. F. Josué Alves de Azevedo (urbana) 02
Escola M. E. I. F. Cénego Sandoval (urbana) 02
Escola M. E. I. F. Professora Francisca Gomes Batista 01
(urbana)

Escola M. E. I. F. Professor Manoel Torres (urbana) 02
Escola M. E. |. F. Professora Terezinha Garcia Pereira 02
(urbana)

Escola M. E. I. F. Lino Dantas (rural) 01
Escola M. E. I. F. Jo&o Targino da Silva (rural) 01
Escola M. E. I. F. Severino Ferreira de Lima (rural) 01
TOTAL 12

Fonte: elaborado pelo autor a partir de dados da SEDUC de Brejo do Cruz.

No que concerne as escolas locus de pesquisa, € valido dizer que todas
pertencem a rede municipal de ensino da cidade de Brejo do Cruz — PB sendo que
destas, 03 fazem parte da zona rural enquanto 05 integram a zona urbana. Assim,
para recorte deste estudo, participaram desta pesquisa 12 professores lotados nas
08 unidades escolares acima mencionadas. Com efeito, as referidas unidades
escolares tém passado por constantes adequacdes, inclusive de infraestrutura, a fim
de atender a seu alunado. E importante frisar, inclusive, que todas as instituicdes
foram acolhedoras a pesquisa mostrando-se abertas ao estudo realizado e
oferecendo parceria para que o pesquisador convidasse os profissionais docentes a

colaborarem com a pesquisa.

6.3 Caracterizacao dos sujeitos

No tocante aos sujeitos entrevistados, trata-se de professores atuantes na
rede publica municipal de Brejo do Cruz — Paraiba, mais precisamente em turmas do
terceiro ano do Ensino Fundamental |, recorte realizado para a construgcéo deste
estudo. Interessa, pois, conhecer as percepgcdes e experiéncias destes docentes
quanto ao uso das tecnologias em sua didatica de modo a entender quais relagdes

estes recursos possuem com o aprendizado dos alunos e, ainda, se estes aparatos
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nao tém contribuido efetivamente para fins pedagdégicos ou se nao tém sido usados
com frequéncia pelos educadores entrevistados.

Conforme lembra André (2013) a escolha dos sujeitos da pesquisa revela a
preocupagdao com o rigor cientifico do trabalho desenvolvido. Além disso, o
pesquisador deve zelar pela execucdo correta dos procedimentos de coleta e
analise dos dados, a elaboracdo e validacdo dos instrumentos e tratamento das
informacgdes colhidas. Tal preocupacao revela, inclusive, a ética do pesquisador que
ao apresentar seus pontos de vista concede ao leitor a oportunidade de julgar suas

atitudes e valores.

6.4 Instrumentos e procedimentos para geragao e analise dos dados

A priori, realizou-se uma pesquisa bibliografica a qual segundo define Gil
(2002) é produzida a partir de estudos ja realizados sobre determinada tematica com
intuito de desenvolver novas ideias sobre o assunto e, com isso, construir
conhecimentos e divulgar saberes.

Assim sendo, para a revisdo bibliografica, foram usadas como principais
bases de dados os sites: Scielo, Google Scholar e a Biblioteca da Coordenacao de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior — CAPES. Para tanto, utilizou-se os
seguintes descritores: tecnologia, aprendizado, educag¢do, crianga, Ensino
Fundamental, didatica. A partir destes descritores foi feita uma revisao dos titulos e
dos resumos dos trabalhos encontrados para escolher quais teriam relagdo com esta
pesquisa e a partir desta selegao apronfundar a leitura.

Em relacdo aos instrumentos de pesquisa foi utilizado um questionario com
perguntas fechadas (multipla escolha) aplicadas entre professores atuantes no 3°
ano do Ensino Fundamental das escolas municipais do municipio de Brejo do Cruz-
PB. Logo apds, os dados foram organizados e analisados pautados em teoricos e
teoria de autores renomados na area da pesquisa.

De acordo com Gil (2002) o questionario assegura o sigilo das respostas de
modo a nao expor os pesquisadores a influéncia das percepgdes e do aspecto
pessoal da pessoa que responde aos questionamentos propostos. Além disso,
também possibilita uma maior flexibilidade quanto ao tempo de preenchimento das

respostas.
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No total, participaram da pesquisa doze professores atuantes na terceira série
dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Quanto as perguntas, a priori, 0s
participantes da pesquisa responderam a um questionario (Apéndice A) voltado ao
detalhamento de dados sobre a sua formacgdo, idade e tempo de carreira. A
intencionalidade de aplicar tal questionario se deve ao desejo de apresentar o perfil
do respondente, sendo mantido o anonimato dos sujeitos colaboradores para
atender aos pré-requisitos éticos que sdo necessarios nas pesquisas realizadas com
seres humanos.

Posteriormente, os docentes responderam a segunda parte do questionario
(Apéndice B) estruturado em sete perguntas objetivas com o intuito de responder
aos objetivos da pesquisa. As questdes questionavam desde o entendimento dos
entrevistados quanto ao conceito de tecnologia, até particularidades mais
especificas como a frequéncia do uso em sala de aula e a percepcdo dos
educadores quanto a importancia destes instrumentos, sua aplicabilidade em sala de
aula, desafios, entraves ao uso qualitativo e, inclusive, quais tecnologias eram mais

frequentemente usadas no dia a dia de trabalho.
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7 ANALISE DOS DADOS E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

7.1.1 Perfil do respondente

No universo pesquisado, todos os 12 professores responderam ao
questionario, sendo 3 do sexo masculino e 15 do feminino. Desse universo, 4 tem
entre 31 e 45 anos e 14 de 46 a 55 anos de idade. Seis professores tem graduagéo
e doze especializagdo. A maioria (07) tem entre um e cinco anos de atuacéo da

escola e seis entre 6 e 15 anos.

Idade 31-45 anos 46-55 anos
04 08
Sexo Feminino Masculino
11 01
Formacao Graduagdo Especializagdo
06 08
Tempo de Servico 1-5 anos 6-15 anos
na Escola
07 05
Séries que atuam Educacdo Infantil Anos Iniciais Anos Finais do
do EF EF
- 12 -

Fonte: elaborado pelo autor.



96

8. INTERPRETAGAO E ANALISE DOS DADOS DAS ENTREVISTAS COM OS
PROFESSORES

Nesta secao serao analisadas as respostas concedidas pelos participantes da
pesquisa. Conforme previamente exposto no capitulo metodolégico, foi aplicado
questionario elaborado pelo pesquisador em colaboragdo com o orientador da
pesquisa a fim de conhecer as percepg¢des dos entrevistados sobre as tecnologias e
sua aplicabilidade ao ensino, verificando, inclusive, as suas experiéncias com estes

recursos em sala de aula, eventuais dificuldades e aspectos exitosos.

Grafico 1 — Entendimento sobre Tecnologia

Grafico 1

16,7%

8 3%
66,7%

Fonte: Pesquisa Direta, 2025.

Q1 — O que vocé entende por tecnologia?

A primeira questao foi respondida pelos 12 professores entrevistados e dizia
respeito ao entendimento de cada participante sobre o conceito/definicao de
tecnologia. Intencionou-se conhecer esta percepgdo para que, a priori,
entendéssemos se o0s profissionais tinham alguma nogdo deste conceito,
considerando-se, inclusive, que muitas das dificuldades dos educadores em aplicar

a tecnologia em sala de aula decorrem da sua incompreensdo de suas
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especificidades e da dificuldade de manipular tais ferramentas de forma adequada,
dinéamica e ludica.

Conforme detalhado no Grafico 1, 66,7% dos respondentes definem este
termo como “recursos que facilitam atividades humanas, seja no trabalho, na
educacdo, na comunicagao ou em outras areas”. Nota-se, ainda, que uma parcela
expressiva dos sujeitos entrevistados (16,7%) atrela este conceito a “recursos
sofisticados de interagao digital”. Notadamente, 8,3 % dos participantes a definem
como “mudangas nos processos que envolvem os modos de vida e de trabalho”,
enquanto outros 8,3 % dos respondentes a associam a “utilizacdo de dispositivos
eletrénicos, como celulares, tablets, em atividades laborais.”

Considerando-se os dados colhidos e esmiugados no grafico, percebe-se que
todo o grupo de entrevistados possui uma nogao precisa da tecnologia, embora a
associem a conceitos diferenciados. Curiosamente, a maior parte dos entrevistados
(66,7%) entende a tecnologia por um viés utilitarista, atrelando-a ao uso humano nas
mais variadas esferas sociais e situagdes diarias de comunicacao, inclusive de
trabalho. Inegavelmente, a tecnologia € um mecanismo de aprimoramento das
relagbes humanas no que tange a comunicagdo, especialmente no mundo
globalizado que é inegavelmente influenciado pelas midias digitais. No mercado de
trabalho, por exemplo, estes recursos promovem agilidade na execugdo de
atividades, otimizacdo do tempo e rapidez na entrega de resultados, além da
sofisticacdo de maquinario e de processos de realizacdo das mais diversas
atividades. Nesta perspectiva, as tecnologias fortaleceram e facilitaram

expressivamente o acesso a informagao. Sobre tal questao, é importante dizer que:

No momento atual, € substancialmente importante o estudo das
relagcbes entre informacao, aprendizagem e conhecimento. O mundo
contemporaneo tem passado por profundas transformacbes nos
ambitos social, econémico, politico e tecnolégico, o que se reflete
nas culturas, nos costumes, nas relagdes interpessoais, na educacao
e no trabalho, fazendo com que o papel da informagéo, em especial,
ganhe destaque (Costa e Paim, 2004, p. 15, grifos nossos).

Os autores enfatizam, justamente, essa relagao intrinseca entre a informacéo,
a aprendizagem e o saber. No mundo tecnoldgico, portanto, € notorio o avango que
as sociedades tiveram no maior e mais rapido acesso a um numero exorbitante de

dados sobre os mais variados temas e em tempo real. Sendo assim, os meios de
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educar também foram impactados e a forma como a tecnologia esta sendo aplicada
pelos docentes no mundo moderno tem importante influéncia no ensino-
aprendizagem. Todavia, esse uso precisa ser constantemente repensado de
maneira que possa ser usado com eficiéncia e em prol das maiores necessidades
dos educandos, sobretudo no processo de alfabetizacido e letramento, o qual
demanda maior cuidado para que seja estabelecida uma base soélida de
conhecimentos.

Sendo assim, no cenario educacional como um todo, a tecnologia surge para
reinventar os modos de ensino e fomentar a cultura e letramento digitais.
Justamente em razdo disso, os estabelecimentos de ensino, desde a educacéao
basica até o nivel superior, tém buscado adequar-se a este novo modelo de
sociedade e de estudante, de maneira que possa dialogar com éxito adotando
estratégias de ensino que também contemplem os beneficios da tecnologia. Em face

disto, é perceptivel que:

A contribuigdo mais significativa das tecnologias da informacédo e
comunicagdo, com um carater geral, € a capacidade para intervir
como mediadoras nos processos de aprendizagem e, inclusive,
modificar a interatividade gerada, de tal maneira que, no campo
educativo, a qualidade vinculada ao uso das tecnologias, na
realidade, une-se a qualidade da interatividade, como a fator-chave
nos processos de ensino-aprendizagem (Sancho, Hernandes e Cols,
2006, p. 74).

O comentario acima ressalta a relevancia das Tecnlogias da Informagéo e
Comunicacdo — TICs como ferramentas usadas para a mediacdo no ensino,
destacando que seu uso vai além do simples acesso aos recursos digitais. Logo,
conforme sublinham Sancho, Hernandes e Cols (2006) o diferencial das TICs esta
na interatividade que estas promovem transformando a forma como alunos e
educadores estalebecem ideias e realizam trocas de saberes em sala de aula. Os
autores asseguram, pois, que a qualidade do ensino nao se baseia apenas nas TICs
pois estas ndo substituem a acdo docente, sua mediagcdo e processo de formacao
de sujeitos pensantes, mas na ampliagdo das possibilidades que estas tecnologias
propiciam quando usadas no dia a dia escolar.

E notério, pois, que a comunicagdo — em suas mais diversas formas de
manifestacdo — foi fortemente impactada pelas tecnologias. No entanto, € inegavel

que houveram retrocessos, haja vista que ao mesmo tempo em que estes recursos
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podem aproximar os falantes e usuarios, tendem a distanciar a sociedade, tornando
0 mundo e as relagdes interpessoais e de trabalho mais virtualizadas.

Observando-se a definicdo do segundo grupo de respondentes, equivalente a
(16,7%), verifica-se uma nog&do de tecnologia mais atrelada as inovacbes e
experiéncias virtuais do mundo moderno. Neste sentido, o discurso dos
respondentes sugere que os mesmos atrelam o termo tecnologia a sofisticagao e
dinamismo da era digital. Com efeito, os aparatos tecnolégicos estao cada vez mais
elaborados, atrativos e aperfeicoados. Os telefones celulares exemplificam este
cenario e incluem em seu sistema outros recursos tecnoldgicos que outrora eram
inacessiveis a parte significativa da populagdao a exemplo do radio e mesmo da
televisdo. Sendo assim, a visdo dos educadores denota que 0s mesmos
compreendem a relagédo tecnologia/sofisticagdo do mundo e das ferramentas que
dinamizam e atraem a cada dia a sociedade moderna, sobretudo entre a geragéo
mais jovem.

Analisou-se ainda, que uma parte dos entrevistados (8,3%) entende a
tecnologia sob um viés de transformagado dos modos de vida e de trabalho, enquanto
outros 8,3% atrelam o conceito ao uso de itens eletrénicos a exemplo de celulares e
tablets, sobretudo no ambito profissional. Curiosamente, ambos os grupos tém uma
nogéo de tecnologia como potencializadora das mudangas decorrentes do uso de
recursos digitais e eletrénicos que interferem, sobretudo, no trabalho humano. E
perceptivel, pois, que quanto mais estes recursos sdo usados e inseridos na
sociedade, mais o mercado de trabalho ¢é influenciado por eles e, com isto, a escola
é instigada a fomentar seu uso de forma racional e bem articulada.

Diante do cenario acima, vale lembrar o que dizem Costa e Oliveira em sua
obra “Novas Linguagems e Novas Tecnologias — Educagao e sociabilidade” (2004)
quando mencionam que as pessoas sejam, ao mesmo tempo, sujeitos individuais e,
como tais, possuem diferentes habilidades de aprendizagem, diferentes estratégias
de tratamento da informagdo, como também sdo sujeitos pertencentes a uma
coletividade que experienciam inumeros processos de interagdes culturais e sociais.
Logo, também a forma como os sujeitos véem e usam a tecnologia ¢é diferenciada, o
que demanda que a escola esteja apta para instruir adequadamente sobre o uso
deste recurso para que os estudantes crescam, beneficiando-se deste canal de

amplo desenvolvimento cognitivo e cultural.
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Através da resposta a questao numero 1, pode-se inferir que os respondentes
compreendem, em esséncia, que a tecnologia esta atrelada a mudanga da
sociedade, sobretudo por meio da modernizagdo dos recursos digitais, interferindo
diretamente no trabalho. As respostas corroboram com O que se observa na
dindmica do dia a dia, na qual as pessoas sdo levadas a aprenderem a manusear
estes recursos para favorecer sua comunicagcdo e adquirir competitividade no

trabalho e habilidades atreladas ao letramento digital.

Grafico 2 — Importancia do uso das Tecnologias em sala de aula

Grafico 2

= Sim = Nao Eventualmente

Fonte: Pesquisa Direta, 2025.

Q2 — Vocé considera importante o uso das tecnologias em sala de aula?

A questdo 2 acima explicitada também fora respondida por todo o grupo de
participantes da pesquisa. Como se percebe, a partir do Grafico 2, 92% dos
entrevistados responderam afirmativamente ao questionamento. Observa-se que 8%
responderam “eventualmente” e nenhum dos participantes respondeu nao
considerar importante o uso destes recursos em sala de aula.

Estabelecendo-se um dialogo entre a analise da questdo 1, na qual
abordamos o entendimento dos profissionais sobre o conceito de tecnologia e as

respostas concedidas a questdo 2 que se volta ao entendimento da importancia do
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uso de tecnologias em sala de aula, pode-se constatar que todo o grupo possui um
entendimento de que a sala de aula também é espaco para estas ferramentas, ainda
que eventualmente, como afirmam 8% dos entrevistados.

No estudo aqui proposto, muito se discutiu sobre a importancia de adequar o
ensino para que as novas metodologias sejam aproveitadas de forma exitosa pelo
professor no processo de ensino-aprendizagem. Trata-se, pois, de um percurso de
aprendizado e amadurecimento docente para que, ao explorar a tecnologia em sala
de aula, o aluno possa colher os beneficios e aprendizados decorrentes deste uso.
No entanto, é imprescindivel dizer que no sistema educacional brasileiro, sobretudo
na esfera publica da educagao basica, ainda encontram-se expressivos desafios ao
uso da tecnologia em sala de aula de forma ampla e diversificada. Tais entraves vao
desde a insuficiéncia e a ma qualidade dos recursos disponiveis, o despreparo dos
educadores, a falta de investimento em formagao pedagdgica para este uso e a néo
aceitabilidade por parte de profissionais mais tradicionalistas.

Neste sentido, € preciso reforcar que a pratica docente demanda trabalho e
dedicagao e, inclusive, um rigoroso e constante planejamento. Sobre tal questao,
Castanheira, Maciel e Martins (2018) afirmam que a pratica de ensino € uma agao
intencional, que busca alcangar determinados objetivos e, para ser realizada, apoia-
se em saberes sobre como funciona a realidade da sala de aula, nos conteudos a
serem explorados e, ainda, no perfil do alunado que € objeto deste ensino.

Ora, partindo-se do discurso acima, entende-se que o uso de qualquer
metodologia e, inclusive, tecnologia, requer que o educador analise 0 espacgo
educativo no qual esta inserido e, sobretudo, as maiores necessidades dos
estudantes. Logo, os objetivos pedagogicos precisam estar alinhados e as
tecnologias elencadas devem atender as necessidades de aprendizagem do aluno
estimulando-o a exercer seu protagonismo na escola. Em se tratando das turmas de
alfabetizacao, sobretudo, sabe-se que “ [...] as situacdes vividas quando o professor
ensina a ler e a escrever sdo singulares, ndo se repetem e muitas vezes sao
imprevisiveis” (Castanheira, Maciel e Martins, 2008, p. 36).

Dando sequéncia a analise da segunda questdo, os dados ressaltam que
muitos dos profissionais que estdo atuando na educagao basica véem como aspecto
favoravel o uso da tecnologia em seu dia a dia de trabalho, no entanto, o sistema de
ensino como um todo precisa estar ajustado para que estes profissionais possam

explorar estas ferramentas de forma eficiente. Outro ponto que merece énfase nos
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dados obtidos a partir da questao 2 € que uma parcela do grupo, 8%, considerou a
importancia do uso em ocasides, “eventualmente”. Conforme ja explanado, a
sofisticagao da sociedade através da tecnologia precisa ser repensada de forma que
0os métodos inovadores tenham seu espago, mas sejam aplicados de forma
equilibrada, inteligente e com objetivos voltados ao aprendizado efetivo do alunado.
Nao se trata, pois, de uma alienagao através da tecnologia que, em muitos casos,
pode prejudicar as relagdbes humanas se usada imoderadamente e sem principios

éticos.

Grafico 3 — Uso das tecnologias em sala de aula

Grafico 3
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pedagogicos.

m A escola ndo dispGe de recursos tecnologicos suficientes para uso em sala de aula.

Fonte: Pesquisa Direta, 2025.

Q3 - Caso vocé tenha marcado a opgdo nado ou eventualmente, assinale a
alternativa que justifique sua resposta.

Apenas 17% dos participantes responderam a questdo numero 3, haja vista
que ela se voltara aqueles que marcaram a opcado “ndo” ou “eventualmente” na
questao anterior. Sendo assim, este grupo foi convidado a justificar o porqué de

suas afirmagdes e 100% dos respondentes afirmou que considera importante o uso
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eventual das tecnologias em sala de aula por acreditarem que estes recursos podem
ser uteis, mas se usados com moderacéao e alinhados aos objetivos pedagdgicos.

Analisando-se a baixa taxa de resposta a terceira questdo, sugere-se um
recorte especifico dos respondentes colaboradores do estudo: professores que
demonstram, em certa medida, alguma resisténcia ou moderagdo ao uso das
tecnologias no seu cotidiano de trabalho. Todavia, todos os respondentes dividem a
mesma opinido quanto aos beneficios destes aparatos em sala de aula, desde que
usados de forma comedida e com finalidades bem delimitadas. Esse consenso
reforca que, mesmo os educadores mais resistentes reconhecem certo beneficio
educativo da tecnologia no cenario educacional, 0 que leva a crer que o0 que estes
educadores buscam nao é o desuso total destes aparatos em sala, mas o equilibrio
na sua aplicagédo. Logo, a amostra evidencia que muitos profissionais podem rejeitar,
a principio, a tecnologia em seu dia a dia quando a véem como algo usado sem
moderacéo e fins pedagdgicos, o que pode ser dosado pelo proprio professor no seu
planejamento escolar.

As informacgdes enfatizam a necessidade de que os professores adotem uma
abordagem estratégia de mediagédo das tecnologias em sua didatica. Para isso, faz-
se importante que seja contemplada esta tematica nas formagdes pedagdgicas e,
inclusive, nos cursos de formacdo continuada, como maneira de preparar
adequadamente estes docentes. Além disso, é inegavel a necessidade de prevenir o
uso imoderado de dispositivos em sala de aula, sobretudo pelos estudantes, fato
que pode prejudicar o rendimento nas atividades e causar prejuizos também a
saude mental e emocional.

Neste sentido, € importante esclarecer que a adog¢do ou ndo das tecnologias
em sala de aula também parte da abertura do docente a estas inovagdes. O
professor tem autonomia pelo que ira desenvolver no seu plano pedagogico sempre
alinhado ao Projeto Politico Pedagdgico — PPP da escola, ao que determinam os
documentos formais de educacdo e, sobretudo, ao que seu alunado necessita.

Sendo assim, vale lembrar que:

As salas de aula devem tornar-se lugares em que estudantes e
professores se comunicam de forma interativa entre si, e com
especialistas e companheiros na localidade, na cultura e no globo. O
ambiente de ensino que a maioria das pessoas experimentou na
educacao formal reflete uma situagdo comunicativa em que o
professor (junto com o livro) tem uma informagao que comunica de
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maneira unidirecional aos alunos (Sancho, Hernandes e Cols, 2006,
p. 32).

A fala dos autores mostra claramente a importancia de uma sala de aula mais
interativa e participativa na qual os estudantes podem e devem intervir no processo
de aprendizagem. Para tanto, o aluno ndo pode ser tratado apenas como um
receptaculo de conhecimentos, como costuma ocorrer no ensino tradicionalista.
Sancho, Hernandes e Cols (2006) reforcam isso ao dizerem que a maioria das
pessoas vivenciou este modelo educativo na escolarizagao formal e que tal modelo
esta centrado no professor, o que dificulta o didlogo e a participacdo de todos de
forma igualitaria.

Trazendo, pois, esta problematica para o uso das tecnologias, muitos
educadores podem ainda ser avessos a estes itens também por estarem
acostumados ao ensino tradicionalista ou mesmo por enxergarem este modelo de
ensino como o unico que pode e deve ser adotado em sala de aula, o que reflete
também uma necessidade de repensar a forma como estes docentes se
comprometem com um ensino mais qualitativo, emancipatério e fortalecedor do
protagonismo do estudante. Com isto, € oportuno considerar que “ Hoje contamos
com a presenga de novas formas de comunicagao e contextos de aprendizagem, em
que o tempo e o espago se modificam [...]" (Aquino e Silva, 2011, p. 60).

Diante do exposto, considerando que um percentual reduzido dos
entrevistados enfatizou a necessidade de moderagdo e alinhamento do uso de
tecnologia aos objetivos pedagogicos, pode-se dizer que os dados sugerem que
estes docentes mostram certa abertura a usar estes instrumentos, ainda que
eventualmente. Logo, eles tém uma compreensao que dialoga em certa medida com
o que afirmam Aquino e Silva (2011), mas precisam também que este uso esteja
em conformidade com os objetivos educacionais e, sobretudo, que possam agregar

saberes e nao trazer danos ao aprendizado dos estudante.

Grafico 4 — Razdes para explorar as tecnologias no ensino
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Grafico 4
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Fonte: Pesquisa Direta, 2025.

Q4 - Quais as razdes pelas quais vocé considera importante explorar as tecnologias
no ensino?

A questdo 4, detalhada no grafico acima, foi respondida pelos 12
participantes. Nela sdo apresentadas as percep¢des dos respondentes sobre as
principais motivagdes para o uso das tecnologias no cenario educacional. Segundo
os dados, o maior indice de entrevistados (75%) corresponde ao desejo de inovar as
estratégias pedagdgicas utilizadas no dia a dia. Com efeito, o segundo maior
percentual (33,3%) indica que o uso destes instrumentos pode favorecer o
letramento digital. Verifica-se, ainda, que 25% dos entrevistados mencionaram a
intencdo de despertar o interesse do alunado enquanto que outros 25% citaram
estimular a pesquisa e o uso qualitativo da internet e redes sociais, além de
melhorar o aprendizado em sala de aula.

O grafico denota, ainda, que ndo houve registros de respostas para as
alternativas “Dialogar com a modernizagao tecnoldgica” e “Outro”, o que sugere que
0s respondentes associaram as motivagdes do uso da tecnologia no ensino a uma
conotagao mais pratica.

As respostas indicam uma nogao pragmatica acerca do uso da tecnologia no
ambito educacional. O percentual de 75% dos respondentes apontaram a inovagao

de estratégias de ensino como principal razdo para aplicar a tecnologia em sua sala
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de aula, isso evidencia uma percepcao de que estes aparatos podem ser meios de
dinamizar e tornar mais interessantes as vivéncias na escola. O percentual mostra
uma preocupacao por parte dos entrevistados em tornar o ensino mais atrativo e
aprimorado, dialdgico e contextualizado aos recursos da tecnologia, aproveitando-se
ao maximo os seus beneficios ao desenvolvimento de competéncias e habilidades.

Igualmente, o segundo maior indice (33,3%) que atrela a tecnologia ao
letramento digital, mostra uma percep¢ao de que os recursos tecnologicos nao se
limitam a um mero suporte para a execugao das aulas, mas s&o cruciais para
capacitar os alunos a se posicionarem e comunicarem efetivamente no mundo cada
vez mais digital.

Deve-se considerar que a inexisténcia de respostas a alternativa “Dialogar
com a modernizagdo tecnoldgica” indica que os entrevistados n&o concebem a
tecnologia do ponto de vista de um agente modificador da educagdo, mas como um
instrumento de suporte pontual ao ensino ja enraizado. Esta informacao pode sugerir
uma incompreensdo da modernizagdo da tecnologia como algo para além do
instrumental usado, mas como um processo de melhoria das vivéncias pedagogicas,
da mediagdo docente e do protagonismo do estudante na dindmica de ensino-
aprendizagem.

Nesta perspectiva, também a categoria “Outro” ndo obteve nenhuma
resposta, o que pode denotar uma percepcdo ainda superficial do potencial
tecnolégico na escola e até mesmo uma dificuldade dos educadores associarem
estes instrumentos as estratégias e motivacdes criativas e diferentes daquelas que
Ihes sGo comumentemente dadas.

Conforme ja discutido, muitos sdo os avangos associados a exploragao da
tecnologia no dia a dia escolar nas mais variadas etapas de ensino e, inclusive, no
processo de alfabetizacdo e letramento. Com efeito, Sancho, Hernandes e Cols
(2006) sustentam que ampliar a dimensdo e o significado da interacdo docente
requer repensar os sistemas organizativos e simbdlicos do ensino, elaborar e
praticar ambiente diversificados de aprendizagem. Sendo assim, considerando as
respostas dos entrevistados para a quarta questao, essa dinamizacgao e repaginagao
do ensino de que tratam Sancho, Hernandes e Cols (2006) é possivel também
através do uso racional das tecnologias.

Notadamente, esse uso tem sido questionado amplamente no mundo

moderno tendo em vista, também a grande expansao da chamada Inteligéncia
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Artificial — IA. Sobre este tema Schwab (2016) observa que a IA esta cada vez mais
inserida no dia a dia das pessoas quer seja no espaco fisico ou virtual e em diversas
areas da sociedade. Esses recursos sao proficientes na detecgcao de padrdes e
automatizacdo de processos, o que faz deles tecnologias interessantes para
grandes organizagdes, substituindo diferentes fun¢des executadas, anteriormente,
apenas por pessoas.

O cenario evidenciado pelo autor acima €, a0 mesmo tempo, promissor e
preocupante. Isso se deve ao comportamento dos usuarios frente a inteligéncia
artificial no cenario moderno. Como suporte a execucgao de tarefas e otimizacdo do
tempo, por exemplo, a IA pode ser um mecanismo favoravel para o ser humano. No
entanto, muitas pessoas estdo utilizando-a de forma imoderada, o que leva a
diversos debates sobre eventuais prejuizos a criatividade humana, a ética e ao
desenvolvimento das sociedades.

No cenario eduacional esta problematica é ainda mais significativa haja vista
que o uso irracional da IA tem levado a problemas como plagio, o que tende a
dificultar também o rendimento do alunado e, até mesmo, a boa condu¢ao das
atividades docentes.

Quanto aos beneficios destes recursos na educagédo, Holmes et al (2022)
argumentam que ela permite a personalizagdo da aprendizagem de cada aluno,
favorecendo o ensino por considerar a individualidade de cada estudante, tornando
esse ensino mais eficaz e dindmico. Nesta perspectiva, a |IA também possibilita o
maior acesso a informacbes e coleta de dados sobre o rendimento destes
estudantes, oportunizando a identificagdo de areas nas quais estes alunos possam
ter mais dificuldades e concedendo informagdes que orientem o educador para
sanar tais dificuldades.

Sendo assim, a fala dos pesquisadores comprova que qualquer recurso
tecnoldgico pode ser usado para favorecer o ensino, mas quando empregado sem
fins claros e com interesses desviados da aprendizagem efetiva do alunado, podem
acarretar problemas sérios. Logo, todas as motivagbes mencionadas pelos
entrevistdos na pesquisa de campo sao pertinentes, sobretudo a oportunidade de
inovacdo e rompimento com métodos tradicionalistas que podem n&o ser tao

interessantes para um ensino voltado ao amplo crescimento destes discentes.



108

Grafico 5 — Ferramentas tecnolégicas utilizadas em sala de aula (%)

Grafico 5
0 10 20 30 40 50 60 70 8 90 100

Computador

Celulares

Projetor de slides
logos digitais

lablet

Caixas de som/pendrive |

Qutro

0 2,0 4,0 6,0 8,0 10,0 12,0

Fonte: Pesquisa Direta, 2025.

Q5 — Quais as ferramentas abaixo vocé usa ou usou em sala de aula?

A quinta questdo se voltara a conhecer as ferramentas que os sujeitos da
pesquisa costumam usar ou ja utilizaram no cotidiano de suas aulas. Com efeito,
apo6s indagar o grupo sobre os conceitos de tecnologia e outras especificidades
importantes sobre o tema, considerou-se importante conhecer quais destes aparatos
fizeram ou fazem parte de seu trabalho haja vista que, o intuito principal desta Tese
€ discutir de forma mais proficua as contribuigdes das tecnologias no processo de
alfabetizagc&o de escolas da rede municipal de Brejo do Cruz — PB.

Sendo assim, o grafico apresenta as ferramentas tecnoldgicas usadas por
estes docentes, conforme dados da pesquisa direta. A partir dos resultados, vé-se
que os computadores, caixas de som, pendrives e projetores de slides foram os
itens mais citados, cada um com um indice de 91,7%. O dado reforca a forte
influéncia destes instrumentos no dia a dia de trabalho dos professores,

possivelmente por se tratarem de recursos convencionais que sido comumente
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usados para a apresentagcao de conteudos multimidia, favorecendo o ensino,
sobretudo nas aulas expositivo-dialogadas.

Observa-se, ainda, que itens como celulares, jogos digitais e tablets integram
um percentual de 66,7% o que sugere uma adogao consideravel dessas tecnologias
no processo de ensino-aprendizagem, provavelmente motivada pela interagao,
popularidade e forte adeséo destes itens entre o alunado. Por sua vez, a categoria
“Outro” mostrou um percentual expressivamente inferior totalizando 8,3%, dado que
pode indicar que a maioria das instituicbes de ensino segue um padrdo no uso de
tecnologias, adotando principalmente os instrumentos mais convencionais e
amplamente aceitos. Esse numero pode dizer que os profissionais ainda se mostram
avessos a variacao de recursos tecnolégicos em seu trabalho ou mesmo que faz-se
necessaria uma repaginacdo e sofisticagdo destes aparatos, incluindo-se novas
opgdes no ambito escolar.

Considerando-se as informacgdes prestadas pelos docentes entrevistados, vé-
se que os computadores sdo, de fato, a preferéncia entre o grupo e, notoriamente,
estes instrumentos revolucionaram o mundo desde a sua criacdo. Segundo Lévy
(1993) o primeiro computador, o Eniac dos anos 40, pesava varias toneladas. A
maquina ocupava um andar inteiro em um grande prédio e para executar sua
programacao era necessario conectar diretamente os circuitos, através de cabos,
em um painel similar aos padrdes telefénicos. Ja nos anos 50, a programagéo dos
computadores ocorria transmitindo-se a maquina instrugbées em codigo binario por
meio de cartdes e fitas perfuradas. Nestas versdes os cabos ainda existiam, mas
eram recolhidos para o interior da maquina e cobertos por uma nova pele de
programas e dispositivos de leitura.

Partindo-se da descricao do autor supracitado, entende-se que os primeiros
computadores eram muito rudimentares e exigiam, inclusive, um grande espaco
fisico para sua instalacdo. Com as sofisticagdes e constantes melhorias que estes
aparatos tecnolégicos foram obtendo ao longo das décadas, os computadores da
atualidade sdo cada vez mais adaptados a todos os espagos estando inseridos
dentro e fora do contexto escolar.

Almeida (2000) corrobora com a discussao ao lembrar que a disseminacéo do
computador alcangou larga escala. A autora percebe que uma das formas de uso
deste instrumento na escola como ferramenta educacional € a resolucdo de

problemas por parte do estudante. Segundo Almeida (2000) isso pode acontecer,
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por exemplo, através de aplicativos processadores de texto, planilhas eletronicas,
gerenciador de banco de dados, ou mesmo de uma linguagem de programagao que
facilite a aprendizagem ativa — ou seja, que oportunize ao aluno a elaboracédo de
saberes a partir de suas proprias agoes (fisicas ou mentais).

Percebe-se que a citagdo acima carrega uma visao progressista da tecnologia
no cenario educativo, mostrando o computador como instrumento de resolugéo de
problemas e aprendizagens ativas. Com efeito, associando este discurso aos dados
colhidos entre os docentes entrevistados, pode-se entender que esta popularidade e
maior adesdo aos computadores em sala de aula se deve, justamente, aos
beneficios que estes instrumentos podem trazer, inclusive para que os proprios
alunos construam conhecimentos e se mostrem mais participativos na execucao de

diferentes atividades. Sob esta otica, € importante esclarecer que:

Nessa abordagem o computador ndo é o detentor do conhecimento, mas
uma ferramenta tutorada pelo aluno e que lhe permite buscar informacgtes
em redes de comunicagao a distancia, navegar entre nés e ligagdes, de
forma nao-linear, segundo seu estilo cognitivo e seu interesse momentaneo.
Tais informagbes podem ser integradas pelo aluno em programas
aplicativos, e com isso ele tem a chance de elaborar o seu conhecimento
para representar a solugdo de uma situagéo-problema ou a implantagéo de
um projeto (Almeida, 2000, p. 32).

Percebe-se que a concepcdo acima vé o computador como uma ferramenta
através da qual o aluno pode desenvolver niveis maiores de inteligéncia, explorar
conceitos, realizar pesquisas e tantas outras atividades. Tal entendimento coloca o
aluno como centro e protagonista de seu proprio desenvolvimento revelando-se,
assim, uma nogdo de aprendizado pautada na autonomia. E notério que, quanto
mais sofisticado o computador, mais recursos interativos ele podera oferecer, o que
tende a atrair a atencdo do alunado, especialmente do publico mais jovem.
Entretanto, é importante frisar que o papel de mediador exercido pelo educador é
insubstituivel, o que requer que este profissional também se prepare para o uso e

eficiente manipulacéo de tais objetos em sua dindmica de ensino.

Grafico 6 — Recursos tecnoldgicos fornecidos para sala de aula



111

Grafico 6
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Fonte: Pesquisa Direta, 2025.

Q6 — Quais recursos tecnolégicos a escola fornece para serem aplicados em sala de
aula?

Subsequentemete, os participantes foram questionados quanto aos recursos
tecnolégicos disponiveis pela escola para uso no cotidiano de trabalho. Segundo o
grafico 6, os entrevistados mencionaram diferentes instrumentos. Nota-se, pois, que
os itens mais disponibilizados sdo “Caixas de som/pendrive” e “Tablet”, que integram
um percentual de 100% de disponibilidade no cenario escolar onde trabalham os
docentes. Esse indice sugere que as unidades escolares tém priorizado recursos de
multimidia bem como dispositivos moveis para atender as necessidades
educacionais no tocante ao uso de tecnologias.

Curiosamente, nenhum entrevistado mencionou o uso de celulares o que
indica que estes dispositivos podem nao ser considerados ferramentas primordiais
nas escolas, provavelmente em razdo das politicas institucionais ou a falta de um
planejamento pedagdgico que contemple seu uso trazendo esta demanda para a
escola. E importante frisar, ainda, a disponibilidade de computadores (83%) e
projetores de slides (91,7%) que sao instrumentos tecnolégicos convencionais no dia
a dia escolar. Os dados reforcam que tais itens ainda sao prioridade no ambito das
escolas e servem, inclusive, para uma maior interagao e visualizacdo de conteudos

na exposicao oral de temas e conceitos.
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Diferente do cenario acima, nota-se pouca disponibilidade de jogos digitais,
com percentual de apenas 25% entre os entrevistados, o que pode sugerir a
subutilizagdo das vantagens destes itens como mecanismos de aprendizagem,
embora sejam encontrados diversos estudos que assegurem seu potencial no
desenvolvimento de inumeras habilidades na escola, sobretudo pelo seu carater
ludico.

Ainda, vé-se que a opg¢ao “Outro” ndo apresenta nenhum recurso, sugerindo
que as escolas tém predilecdo por equipamentos especificos como os acima
mencionados, o que dificulta a diversificagdo tecnoldgica. Tal limitacdo tende a
provocar impactos no ensino, engessando os métodos e ferramentas tecnoldgicas
em sala de aula. Além disso, pode estar atrelada a insuficiéncia de investimentos
financeiros para a compra e manutengdo de novos itens tecnoldgicos ou, ainda, a
dificuldade dos gestores em conseguir novas tecnologias para suas escolas.

A problematica da disponibilidade de recursos €, também, um ponto polémico
quando se trata de uso de tecnologia na escola. Muitos estabelecimentos de ensino
dispde, de fato, de recursos escassos ou de ma qualidade para o uso, o que
prejudica a exploragdo destes itens no dia a dia. Em se tratando do municipio de
Brejo do Cruz — PB onde fora realizada a pesquisa de campo aqui detalhada, todas
as unidades escolares dispde de recursos basicos e convencionais, conforme pode
ser comprovado pelo grafico 6: caixas de som e pendrives além dos tablets. Chama
a atencao, inclusive, para os dados que refletem o uso do computador, que € uma
ferramenta indispensavel para a pesquisa online e para a aproximagao do estudante
com a internet.

Aquino e Silva (2011) sublinham que a evolugdo das tecnologias viabilizou
condi¢bes mais favoraveis para a implantagéo de redes de informacgao, restringindo
o enfrentamento de barreiras fisicas, geograficas, linguisticas e comunicacionais que
prejudicavam a interagdo entre os individuos e tornavam escasso o fluxo da
informagcdo em todos os setores e areas do conheicmento. Segundo as
pesquisadoras, na atualidade a interagdo do usuario com a informagdo nao esta
pautada apenas ao material impresso, haja vista que o formato digital vem
produzindo novos modos de processar dados e afetando as relagdes de trabalho e o
modo como estes sujeitos interagem com produtos e servigos.

Ora, considerando o pensamento das autoras supracitadas e expandindo esta

influéncia para a educacdo como um todo, vé-se que a evolugao tecnolégica mudou,
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também, a forma como as pessoas se projetam no mundo, como dialogam entre si
e, inclusive, como realizam atividades varias. Neste sentido, também os espacos
fisicos, inclusive das escolas, precisaram passar por adequacbes e vém sendo
cotidianamente influenciados pela tecnologia. Os investimentos em infraestrutura e
material sdo, portanto, uma necessidade deste cenario e precisam também estar
associados a formagdes que preparem o corpo docente para a manipulacado destes
equipamentos.

Lévy (1993) corrobora com este pensamento ao apontar que o
desenvolvimento do digital € algo sistematizante e universalizante, ndo apenas em si
mesmo, mas em segundo plano, estando a servico de outros fendmenos
tecnossociais que rendem a integracdo mundial: finangas, comércio, pesquisa
cientifica, midias, transportes, produgao industrial, entre outros.

Diante do exposto, as contribui¢des das tecnologias podem ser muitas, desde
que usadas a favor do trabalho e do progresso da sociedade. Para tanto, a escola
precisa de preparo e suporte, inclusive material, acessivel e de qualidade, para que
os professores possam apresentar estes instrumentos de forma bem sucedida aos

seus alunos.

Grafico 7 — Principais problemas para utilizar as tecnologias em sala de aula
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Q7 — Quais sao, em sua opinido, os principais problemas que encontra para fazer
uso das tecnologias em sala de aula?

A Ultima questao, detalhada no grafico 7, estava voltada para os principais
problemas/entraves que os professores ecnontram no dia a dia para usar as
tecologias de forma efetiva em sala de aula. A maioria dos respondentes, um
percentual de 41,7%, indicou a ma qualidade da internet. As informacgdes sinalizam
que embora as escolas disponham de uma série de equipamentos tecnologicos, a
conectividade ainda é um fator que limita e desqualifica este uso. Sabe-se que a
internet € uma rede mundial, capaz de conectar pessoas por todo o mundo. A
maioria dos aparatos tecnologicos precisa de uma boa conexao de internet para
fucionarem adequadamente, logo, possuir 0 equipamento sem o investimento numa
boa internet, dificulta o acesso, uso e eficacia de tais materiais.

Sendo assim, considerando a informacdo acima, a ma conectividade
prejudica significativamente as atividades que demandam interagdo online a
exemplo de pesquisas, acesso a plataformas educacionais e jogos interativos.
Sendo assim, a dependéncia de uma boa internet para o ensino digital reitera a
necessidade de investimentos em infraestrutura de rede para assegurar um uso
qualitativo da tecnologia no cenario educacional.

O tempo escasso, citado por 25% dos entrevistados, foi outro entrave que
teve destaque. Esse fator pode estar atrelado a carga horaria de trabalho e a
necessidade de cumprir com demandas dentro e fora do ambiente laboral, o que
dificulta a integragdo de novos recursos tecnoldgicos. Por sua vez, 16,7% dos
integrantes da pesquisa indicaram como problema a dificuldade pessoal para
manusear os equipamentos tecnoldgicos. Esse dado, de forma especifica, indica a
forte necessidade de capacitacdo, inclusive através de formagdes contiuadas, para
estes professores.

Deve-se mencionar, ainda, que 8,3% dos participantes citou a pouca
aceitabilidade dos alunos e a defasagem dos computadores na escola. Diante disto,
além da resisténcia de alguns alunos, os equipamentos de que a escola dispde
podem nao atender as necessidades atuais do ensino digital. Ainda, nota-se no
grafico 7 que as opgdes “Poucos recursos materiais disponiveis na escola” n&o

obteve nenhuma resposta, o que reforca que as escolas nas quais atuam os
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docentes entrevistados oferecem uma quantidade razoavel de instrumentos
tecnolégicos, porém o aproveitamento no uso destas tecnologias ainda é dificultado
pelas barreiras estruturais, a exemplo da conexao instavel e o tempo curto para uso.
Por fim, um percentual de 8,3% dos entrevistados afirmou ndo encontrar problemas
para o uso da tecnologia, ressaltando-se que para estes, 0s recursos a disposigao
tém sido suficientes.

Diante dos entraves citados nos achados da pesquisa e expressos no grafico
7, entende-se que o uso das tecnologias também depende expressivamente da
qualidade do maquinario disponivel e, sobretudo, da internet, para aqueles
instrumentos que dependem de wuma boa conexdo para funcionarem

adequadamente. Sobre esta, é oportuno ressatar que:

A internet afeta as praticas de ensino de trés maneiras distintas: possibilita a
comunicagao a distancia (em tempo real ou nao); propicia ferramentas
técnicas que facilitam a producgéo de textos hipermidia; abre o0 acesso a um
banco de informagbes ‘potencialmente infinito, disponivel na rede mundial
de computadores (www). Como era de se esperar, esse conjunto de
possibilidades criou novas praticas letradas e também reconfigurou e
ressignificou praticas ja existentes (Braga, 2009, p. 182, grifos nossos).

Ora, a autora endossa que a expansao da internet afetou, inclusive, o nivel de
letramento das sociedades ao criar novas praticas letradas que circulam neste
espaco virtual. Além disso, o principal contributo da internet que é a comunicagao,
também é apontado pela pesquisadora, sendo uma das principais caracteristicas da
rede mundial. No entanto, quando a qualidade da internet ndo é satisfatéria, o seu
acesso torna-se dificil e, por vezes, impossivel. Mostra-se, neste cenario, a
necessidade de investimentos em infraestrutura, computadores e celulares de
qualidade que possam proporcionar um acesso rapido e exitoso a rede.

Braga (2009) salienta, ainda, a importéncia da internet para a educacao a
distancia. De acordo com a autora, na perspectiva do ensino, a oportunidade de
comunicagao a distancia de maneira mais rapida, realizada de forma sincrona nas
salas de bate-papo ou de forma quase sincrona em ambientes como féruns, listas
de discussao, blogs, entre outros, ofereceram novas perspectivas para a educagao a
distancia.

Desta maneira, até a criagdo da internet, um dos grandes entraves
enfrentados pelos estudantes que optavam pela modalidade de ensino a distancia

era a morosidade das correspondéncias ou mesmo os limites impostos por contatos
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telefénicos. A autora reforga que ambos os meios dificultavam a existéncia de trocas

dinamicas entre o professor e aluno ou entre os alunos.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Desde as sociedades mais remotas de que se tem conhecimento, o ser
humano tem utilizado as suas habilidades e saberes para desenvolver mecanismos
de sobrevivéncia através dos quais tenham, a cada dia, mais qualidade de vida.
Nesta perspectiva, a tecnologia, em sua esséncia, diz respeito a aplicagao do saber
cientifico para facilitar diversas atividades da vida humana, manipulando o ambiente
e recursos materiais para os mais diversificados objetivos.

Ora, ao mencionar o vocabulo tecnologia, é perceptivel que muitas pessoas o
associam a recursos sofisticados e cada vez mais atrelados aos espacos virtuais
como por exemplo os celulares e notebooks. Todavia, a tecnologia também esta
presente em ferramentas mais rudimentares como uma simples colher de pau e
cada um destes itens exercem a sua funcao e tém a sua utilidade na vida cotidiana.

Desta maneira, entende-se que a tecnologia tem um amplo alcance e tem
acarretado significativas mudangas nos modos de vida, comportamento, consumo e
aprendizado das pessoas nas sociedades modernas. Além disso, a grande
influéncia da tecnologia também tem acarretado mudanca nas relagdes
interpessoais bem como na difusdo e acesso a informagdes sobre os mais variados
nichos do conhecimento.

Ante o exposto, entende-se que a escola dialoga com o0 momento histérico no
qual esta inserida e também é influenciada pelas transformacdes sociais,
econdmicas, culturais e politicas da sociedade a qual esta integrada. Sendo assim,
também a educacgédo tem sido impactada pela tecnologia que esta cada vez mais
presente nas salas de aula de todas as etapas educacionais. Logo, o processo de
alfabetizacéo e letramento, necessarios ao desenvolvimento amplo e autdnomo das
habilidades de leitura e escrita, também sdo modificados e influenciados pela
presencga e uso dos recursos tecnologicos nas salas de aula.

Esta pesquisa abordou as contribuigdes das tecnologias no processo de
alfabetizacdo na rede municipal de ensino de Brejo do Cruz—PB. Para isto,
considerou-se a percepcao e experiéncias de professores das escolas urbanas e
rurais do municipio mencionado, atuantes na 32 série do Ensino Fundamental. Os
dados foram coletados in loco através da aplicagdo de questionarios. Conforme
pode ser constatado e descrito na analise realizada, as escolas onde atuam os

docentes entrevistados dispdéem de aparatos tecnoldgicos diversificados com énfase
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a recursos comuns no cenario escolar como data-show e computadores. Tais
recursos, inclusive, foram citados como a preferéncia da maioria dos docentes que
colaboraram com a discussao.

A problematica do estudo voltou-se a analisar qual o impacto das ferramentas
tecnolégicas disponiveis e usadas pelo grupo docente entrevistado no processo de
alfabetizacédo das criangas do 3° ano do Ensino Fundamental do municipio de Brejo
do Cruz — PB. Considerando-se as hipéteses tracadas para a investigacao,
constatou-se que sao disponibilizadas e usadas ferramentas tecnolégicas para os
professores da rede municipal de Brejo do Cruz — PB e, 0 uso destas no processo
de alfabetizagdo é realizado pelos profissionais sempre que possivel e pertinente.
Ainda, observou-se que as ferramentas tecnolégicas disponiveis a estes educadores
geralmente surtem efeito e impactam positivamente o processo de alfabetizagdo do
alunado, no entanto, desafios como a diversificagao de tais recursos, a ma qualidade
de alguns destes aparatos, foram citados como entraves ao bom andamento da
exploragéo das tecnologias neste cenario.

Por conseguinte, as informagdes partilhadas pelo publico participante da
pesquisa mostraram que o uso das tecnologias contribui em boa medida na diade da
sala de aula aumentando a motivacdo e o interesse da crianca em fase de
alfabetizac&o. Por fim, ndo foram citadas diferengas mais significativas do uso das
tecnologias nas escolas urbanas e rurais, embora se saiba que questbes como a
qualidade da internet, por vezes costumam ser distintas entre os dois espacos,
dentre os quais as localidades rurais quase sempre tém maiores dificuldades quanto
a um bom acesso a internet veloz e qualitativa.

Diante das experiéncias partilhadas pelos entrevistados, verificou-se que as
escolas da rede municipal, urbanas e rurais, ttm em certa medida investido no uso
das tecnologias, bem como os préprios educadores. No entanto, a efetiva e bem
sucedida exploracdo destes itens em sala de aula é desafiadora e requer, na
percepc¢ao dos entrevistados, moderagao e um planejamento minucioso. Verificou-se
que os educadores possuem um bom conhecimento em termos conceituais sobre a
tecnologia e suas especificidades e uma parte do grupo mostrou menos inclinagao e
certa dificuldade na manipulagdo destes itens, o que reforgcou a importancia da
formagao continuada para o uso qualitativo da tecnologia na educacéo.

Isto posto, os resultados coletados na pesquisa bibliografica e documental e,

ainda, na pesquisa de campo realizada na rede municipal de ensino de Brejo do
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Cruz — PB comprovaram em certa medida as hipdteses levantadas e responderam
afirmativamente ao problema de pesquisa. Observou-se, pois, que os professores
entrevistados que colaboraram com a pesquisa tém um bom conhecimento acerca
das tecnologias e sua aplicabilidade em sala de aula, embora um pequeno numero
dentre os entrevistados tenha demonstrado pouco uso, familiraridade ou dominio
destas ferramentas. Em linhas gerais, a maioria dos entrevistados mostrou conhecer
os beneficios da tecnologia em sala de aula no processo de alfabetizacédo e,
inclusive, a importancia do preparo docente para esse uso, bem como do suporte da
escola neste processo.

Entretanto, também as pesquisas que embasaram as ideias aqui discutidas,
bem como os relatos dos docentes nas respostas concedidas ao questionario,
enfatizaram que a tecnologia pode ser danosa ao desenvolvimento e criatividade
humanos, quando usada imoderadamente e sem atencgao a ética. Nesta perspectiva,
avangos tecnoldgicos como a Inteligéncia Artificial — IA tém revolucionado a
sociedade como um todo e também a educacdo, mas seu uso excessivo pode coibir
a criatividade humana gerando, assim, um declinio cognitivo, especialmente quanto
a criatividade e originalidade. Desta forma, entende-se que o uso inteligente das
tecnologias demanda uma reflexao e objetivos claros e bem definidos que se voltem,
de fato, ao aprendizado, de maneira que estes instrumentos sirvam de suporte ao

ser humano e ndo sejam adotados como unicos recursos de construgdo de saberes.

6.1 RECOMENDAGOES

E importante destacar que as reflexdes aqui apresentadas resultam de um
recorte especifico, razdo pela qual este estudo ndo esgota a discussédo proposta.
Logo, sugere-se que novos e diversificados estudos sejam realizados contribuindo
para que as ideias sobre o tema sejam expandidas e divulgadas amplamente pela
comunidade cientifica a qual se destinam e, inclusive, pelos leitores de um modo
geral. Diante disto, recomenda-se a construgdo de novas pesquisas que se voltem,
por exemplo, aos referidos recortes tematicos: a) a alfabetizacdo ludica e as
tecnologias; b) a Inteligéncia Artificial na alfabetizacdo; c) tecnologias, alfabetizagcédo
e inclusdo de alunos com necessidades educacionais especiais; d) os desafios para

0 uso da tecnologia entre os docentes mais tradicionalistas.



120

REFERENCIAS

ALBUQUERQUE, L. C. Tecnologias Sociais ou Tecnologias Apropriadas? O
resgate de um termo. In: OTTERLOO, A. (Org.). Tecnologias Sociais: caminhos para
a sustentabilidade. Brasilia, DF: Rede de Tecnologia Social, 2009. p. 15-24.

ALMEIDA, Maria Elizabeth de. Informatica e formagao de professores. Brasilia:
Ministério da Educacao, Seed, 2000.

AQUINO, Mirian de Albuquerque; SILVA, Fernanda Mirelle de Almeida. A
recuperacao do conteudo freireano como um aprendizado colaborativo na
construgao da biblioteca digital Paulo Freire, 2011. In. BRENNAND, Edna
Gusmao de Goes; Albuquerque, Maria Elizabeth Baltar Carneiro de. Paulo Freire:
dialogos e redes digitais, 2011. Editora Universitaria — UFPB.

BANDEIRA, Alexandre Eslabao. O conceito de tecnologia sob o olhar do filésofo
Alvaro Vieira Pinto. Geografia Ensino & Pesquisa, p. 111-114, 2011. Disponivel
em:< file:///C:/Users/Clarice/Downloads/robertob,+Art.9%20(1).pdf> Acesso em: 20
de mar. de 2024.

BARBOSA, Lucia Martins; PORTES, Luiza Alves Ferreira. A inteligéncia artificial.
Revista Tecnologia Educacional [on line], Rio de Janeiro, n. 236, p. 16-27, 2023.
Disponivel em: https://abt-br.org.br/wp-
content/uploads/2023/03/RTE_236.pdf#page=16 Acesso em: 25 de jul. de 2024.

BERGMANN, Helenice. Maria Barcellos. Escola e inclusao digital: desafios na
formagao de redes de saberes e fazeres. 2010, p. 2. Disponivel em:
http://www.abed.org.br/revistacientifica/Revista PDF _Doc/2010/2010 19520101734
24 .pdf. Acesso em: 23 de jul. de 2024.

BRAGA, Denise Bértoli. Praticas letradas digitais: consideracdes sobre
possibilidades de ensino e de reflexdo social critica, 2009. In. RODRIGUES JUNIOR,
Adail Sebastiao et al. Internet e ensino: novos géneros, outros desafios. Rio de
Janeiro: Singular, 2009.

BRANDAO, Jesanny Neri Cardoso. As TIC e suas contribuicdes no processo
ensino-aprendizagem. 2014. Disponivel em:
https://bdm.unb.br/bitstream/10483/9223/1/2014_JesannyNeriCardosoBrandao.pdf
Acesso em: 24 de jul. de 2024.

CARDOSO, Gustavo; LAMY, Claudia. Redes sociais: comunicacdo e mudanca.
Janus. net, n. 1, p. 73-96, 2011. Disponivel em:< https://repositorio.iscte-
iul.pt/bitstream/10071/13383/1/pt_vol2_n1_art6.pdf> Acesso em: 10 de mar. de
2024.


../../../../../Clarice/Downloads/robertob,+Art.9%20(1).pdf
https://abt-br.org.br/wp-content/uploads/2023/03/RTE_236.pdf#page=16
https://abt-br.org.br/wp-content/uploads/2023/03/RTE_236.pdf#page=16
http://www.abed.org.br/revistacientifica/Revista_PDF_Doc/2010/2010_1952010173424.pdf
http://www.abed.org.br/revistacientifica/Revista_PDF_Doc/2010/2010_1952010173424.pdf
https://bdm.unb.br/bitstream/10483/9223/1/2014_JesannyNeriCardosoBrandao.pdf
https://repositorio.iscte-iul.pt/bitstream/10071/13383/1/pt_vol2_n1_art6.pdf
https://repositorio.iscte-iul.pt/bitstream/10071/13383/1/pt_vol2_n1_art6.pdf

121

CARDOSO, Renata. Os nativos digitais aprendem de forma diferente?, 2023.
Disponivel em: https://desafiosdaeducacao.com.br/nativos-digitais/ Acesso em: 25 de
jul. de 2024.

CARVALHO, Marilia Gomes de. Tecnologia, desenvolvimento social e educacao
tecnoldgica. Revista Educagao & Tecnologia, n. 1, p. 70-87, 1997. Disponivel em:
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2010/artigos_teses/EDUCACA
O_E_TECNOLOGIA/TECNODESENVSOCIAL_1.PDF Acesso em: 22 de maio de
2024.

CASTANHEIRA, Maria Lucia; MACIEL, Francisca Izabel Pereira; MARTINS, Raquel
Marcia Fontes. Alfabetizacao e letramento na sala de aula. Auténtica, 2018.

CAVALCANTE, Zedequias Vieira; SILVA, Mauro Luis Siqueira da. A importancia da
revolugao industrial no mundo da tecnologia. 2011. Disponivel em:<
https://rdu.unicesumar.edu.br/bitstream/123456789/6395/1/zedequias_vieira_cavalca
nte2.pdf> Acesso em: 10 de mar. de 2024.

COELHO, Patricia Margarida Farias. Os nativos digitais e as novas competéncias
tecnolégicas. Texto livre, v. 5, n. 2, p. 88-95, 2012. Disponivel em:
https://periodicos.ufmg.br/index.php/textolivre/article/view/16621/13381 Acesso em:
24 de jul. de 2024.

CONWAY, Carol; BOTTINO, Celina. A tecnologia como estratégia para o
desenvolvimento econdémico e social, 2023. Disponivel em:
https://www.convergenciadigital.com.br/Opiniao/A-tecnologia-como-estrategia-para-
o-desenvolvimento-economico-e-social-63869.htmlI?UserActive Template=mobile
Acesso em: 21 de maio de 2024.

COSTA, José Wilson da; OLIVEIRA, Maria Auxiliadora Monteiro. Novas
Linguagens e Novas Tecnologias — educacao e sociabilidade. 2004. Editora
Vozes.

COSTA, José Wilson da; PAIM, Isis. Informagao e conhecimento no processo
educativo, 2004. In: COSTA, José Wilson da; OLIVEIRA, Maria Auxiliadora
Monteiro. Novas Linguagens e Novas Tecnologias — educagéo e sociabilidade. 2004.
Editora Vozes.

DONEDA, Danilo Cesar Maganhoto et al. Consideragoes iniciais sobre
inteligéncia artificial, ética e autonomia pessoal. Pensar-Revista de Ciéncias
Juridicas, v. 23, n. 4, p. 1-17, 2018. Disponivel em:
https://ojs.unifor.br/rpen/article/view/8257/pdf Acesso em: 25 de jul. de 2024.

FERREIRA, Felipe. Entenda as vantagens e desafios do uso de tecnologia na
educacao, 2023. Disponivel em: https://www.proesc.com/blog/tecnologia-na-
educacao/#:~:text=A%20tecnologia%20permite%20que%200s,suas%20aulas%20e
%Z20realizar%20pesquisas. Acesso em: 23 de jul. de 2024.


https://desafiosdaeducacao.com.br/nativos-digitais/
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2010/artigos_teses/EDUCACAO_E_TECNOLOGIA/TECNODESENVSOCIAL_1.PDF
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2010/artigos_teses/EDUCACAO_E_TECNOLOGIA/TECNODESENVSOCIAL_1.PDF
https://rdu.unicesumar.edu.br/bitstream/123456789/6395/1/zedequias_vieira_cavalcante2.pdf
https://rdu.unicesumar.edu.br/bitstream/123456789/6395/1/zedequias_vieira_cavalcante2.pdf
https://periodicos.ufmg.br/index.php/textolivre/article/view/16621/13381
https://www.convergenciadigital.com.br/Opiniao/A-tecnologia-como-estrategia-para-o-desenvolvimento-economico-e-social-63869.html?UserActiveTemplate=mobile
https://www.convergenciadigital.com.br/Opiniao/A-tecnologia-como-estrategia-para-o-desenvolvimento-economico-e-social-63869.html?UserActiveTemplate=mobile
https://ojs.unifor.br/rpen/article/view/8257/pdf
https://www.proesc.com/blog/tecnologia-na-educacao/#:~:text=A%20tecnologia%20permite%20que%20os,suas%20aulas%20e%20realizar%20pesquisas
https://www.proesc.com/blog/tecnologia-na-educacao/#:~:text=A%20tecnologia%20permite%20que%20os,suas%20aulas%20e%20realizar%20pesquisas
https://www.proesc.com/blog/tecnologia-na-educacao/#:~:text=A%20tecnologia%20permite%20que%20os,suas%20aulas%20e%20realizar%20pesquisas

122

FINURAS, Paulo. Globalizagao e Gestao das Diferengas Culturais. Lisboa,
Portugal: Edicdes Silabo, 2018. Disponivel em:<
https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/5508853/mod_folder/content/0/Complementa
res/Globalizacao-LuisCarlosDelormePrado.pdf> Acesso em: 09 de mar. de 2024

GONCALVES, Joao; LOPES, Karina. O que é globalizagao?, 2017. Disponivel
em:< https://www.politize.com.br/globalizacao-o-que-e/> Acesso em: 10 de mar. de
2024.

HELENO, Barbara Lopes; REINHARDT, Rafaella Max. Apropriagao cultural: novas
configuracdes das identidades na era da globalizagdo. Cadernos de Estudos Sociais
e Politicos, IESP/UERJ, v. 7, n. 13, p. 115-128, 2017. Disponivel em:<
file:///C:/Users/Clarice/Downloads/1978-122-PB%20(1).pdf> Acesso em: 09 de mar.
de 2024.

HOLMES, W. et al. Artificial intelligence in education. In: TATNALL, A. (ed.).
Encyclopedia of education and information technologies. Cham: Springer, 2020. p.
88-103.

IBERDROLA. A tecnologia social e os ODS, 2024. Disponivel em:
https://www.iberdrola.com/compromisso-social/tecnologias-sociais Acesso em: 23 de
jul. de 2024.

JESUS, Adriano Marciano de; ALMEIDA, Maria de Lourdes Pinto de; ROST, Fabio
Alex. Insergao das tecnologias na educagao contemporanea. Revista DisSoL-
Discurso, Sociedade e Linguagem, n. 17, 2023. Disponivel em:
http://ojs.univas.edu.br/index.php/revistadissol/article/view/1095/562 Acesso em: 23
de jul. de 2024.

KNELLER, G. F. A Ciéncia como Atividade Humana. S&o Paulo. ZAHAR/EDUSP.
1978.

LASSANCE, A. E. JR.; PEDREIRA, J. S. (2004). Tecnologias Sociais e Politicas
Publicas. 1. ed. Sorocaba: Impresso Brasil.

LEVY, P. Cibercultura. S3o Paulo: Ed.34, 1993.

LIMA, Angela Maria de Sousa. Os impactos da globalizagdo no mundo do
trabalho. Revista Terra & Cultura: Cadernos de Ensino e Pesquisa, v. 20, n. 39, p.
32-49, 2020. Disponivel em:<
https://web.unifil.br/docs/revista_eletronica/terra_cultura/39/Terra%20e%20Cultura_3
9-3.pdf> Acesso em: 09 de mar. de 2024.

MACHADO, Fernanda. Revolug¢ao Industrial - Evolugao tecnolégica transforma as
relagdes sociais, 2024. Disponivel em:<


https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/5508853/mod_folder/content/0/Complementares/Globalizacao-LuisCarlosDelormePrado.pdf
https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/5508853/mod_folder/content/0/Complementares/Globalizacao-LuisCarlosDelormePrado.pdf
https://www.politize.com.br/globalizacao-o-que-e/
../../../../../Clarice/Downloads/1978-122-PB%20(1).pdf
https://www.iberdrola.com/compromisso-social/tecnologias-sociais
http://ojs.univas.edu.br/index.php/revistadissol/article/view/1095/562
https://web.unifil.br/docs/revista_eletronica/terra_cultura/39/Terra%20e%20Cultura_39-3.pdf
https://web.unifil.br/docs/revista_eletronica/terra_cultura/39/Terra%20e%20Cultura_39-3.pdf

123

https://educacao.uol.com.br/disciplinas/historia/revolucao-industrial-evolucao-
tecnologica-transforma-as-relacoes-sociais.htm> Acesso em: 09 de mar. de 2024.

MATEUS, Anabela Félix; CALDEVILLA-DOMINGUEZ, David; BARRIENTOS-BAEZ,
Almudena. Redes sociais, comunicagao digital e turismo. Revista Ibérica de
Sistemas e Tecnologias de Informagao, n. E36, p. 577-595, 2020. Disponivel em:<
https://www.researchgate.net/profile/Anabela-

Mateus/publication/347442441 _REDES_SOCIAIS_COMUNICACAQO_DIGITAL_E_T
URISMO/links/657869066610947889bd788f/REDES-SOCIAIS-COMUNICACAO-
DIGITAL-E-TURISMO.pdf> Acesso em: 10 de mar. de 2024.

NEVES, Leandro. Tecnologia Social: saiba o conceito, sua importancia e exemplos,
2021. Disponivel em: https://weni.ai/blog/tecnologia-social/ Acesso em: 21 de maio
de 2024.

NOVO, Benigno Nufiez. Inteligéncia Artificial: o que é? Para que serve? Como
usa-la?, 2023. Disponivel em:
https://meuartigo.brasilescola.uol.com.br/educacaol/inteligencia-artificial-o-que-e-
para-que-serve-como-usa-la.htm Acesso em: 25 de jul. de 2024.

OLIVEIRA, Sabrina Guedes; ALMEIDA, Veronica Eloi de; TROTTA, Leonardo
Monteiro. As tecnologias e o mundo globalizado: reflexdes sobre o cotidiano
contemporaneo. Revista Educagao Publica, v. 20, n° 2, 14 de janeiro de 2020.
Disponivel em: https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/20/2/as-tecnologias-e-
o-mundo-globalizado-reflexoes-sobre-o-cotidiano-contemporaneo Acesso em: 20 de
mar. de 2024.

OLIVEIRA, Flavio Augusto Ferreira de; BARROCO, Sonia Mari Shima. Revolugao
tecnoldégica e smartphone: consideragdes sobre a constituicdo do sujeito
contemporaneo. Psicologia em Estudo, v. 28, p. €51648, 2023. Disponivel em:<
https://www.scielo.br/j/pe/a/mp6sqT7Ff7kyCzcrwvQR55m/?format=pdf&lang=pt>
Acesso em: 10 de mar. de 2024.

OLIVEIRA, Laize Almeida de et al. Inteligéncia artificial na educag¢ao: uma revisao
integrativa da literatura. Peer Review, v. 5, n. 24, p. 248-268, 2023. Disponivel em:
https://www.peerw.org/index.php/journals/article/view/1369/834 Acesso em: 25 de
jul. de 2024.

PAIVA, José Eustaquio Machado de. Um estudo acerca do conceito de
tecnologia. Educacao & Tecnologia, v. 4, n. 1/2, 1999. Disponivel em:<
https://seer.dppg.cefetmg.br/index.php/revista-et/article/view/249> Acesso em: 20 de
mar. de 2024.

PERBONI, Diego; MOSCHETTA, Silvia Ozelame Rigo; FONTANA, Odisséia
Aparecida Paludo. A globalizagao e a (re) construgao da cidadania. Direito e
Desenvolvimento, v. 14, n. 1, p. 128-143, 2023. Disponivel em:<


https://educacao.uol.com.br/disciplinas/historia/revolucao-industrial-evolucao-tecnologica-transforma-as-relacoes-sociais.htm
https://educacao.uol.com.br/disciplinas/historia/revolucao-industrial-evolucao-tecnologica-transforma-as-relacoes-sociais.htm
https://www.researchgate.net/profile/Anabela-Mateus/publication/347442441_REDES_SOCIAIS_COMUNICACAO_DIGITAL_E_TURISMO/links/657869066610947889bd788f/REDES-SOCIAIS-COMUNICACAO-DIGITAL-E-TURISMO.pdf
https://www.researchgate.net/profile/Anabela-Mateus/publication/347442441_REDES_SOCIAIS_COMUNICACAO_DIGITAL_E_TURISMO/links/657869066610947889bd788f/REDES-SOCIAIS-COMUNICACAO-DIGITAL-E-TURISMO.pdf
https://www.researchgate.net/profile/Anabela-Mateus/publication/347442441_REDES_SOCIAIS_COMUNICACAO_DIGITAL_E_TURISMO/links/657869066610947889bd788f/REDES-SOCIAIS-COMUNICACAO-DIGITAL-E-TURISMO.pdf
https://www.researchgate.net/profile/Anabela-Mateus/publication/347442441_REDES_SOCIAIS_COMUNICACAO_DIGITAL_E_TURISMO/links/657869066610947889bd788f/REDES-SOCIAIS-COMUNICACAO-DIGITAL-E-TURISMO.pdf
https://weni.ai/blog/tecnologia-social/
https://meuartigo.brasilescola.uol.com.br/educacao/inteligencia-artificial-o-que-e-para-que-serve-como-usa-la.htm
https://meuartigo.brasilescola.uol.com.br/educacao/inteligencia-artificial-o-que-e-para-que-serve-como-usa-la.htm
https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/20/2/as-tecnologias-e-o-mundo-globalizado-reflexoes-sobre-o-cotidiano-contemporaneo
https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/20/2/as-tecnologias-e-o-mundo-globalizado-reflexoes-sobre-o-cotidiano-contemporaneo
https://www.scielo.br/j/pe/a/mp6sqT7Ff7kyCzcrwvQR55m/?format=pdf&lang=pt
https://www.peerw.org/index.php/journals/article/view/1369/834
https://seer.dppg.cefetmg.br/index.php/revista-et/article/view/249

124

file:///C:/Users/Clarice/Downloads/digitalpub,+a08.pdf> Acesso em: 09 de mar. de
2024.

POLATE, V.A.T. Inclusao digital nas escolas: caminhos possiveis para se (re)
pensar o digital em rede na pratica pedagogica. REDOC, v. 2, n.2, p.118-135, 2018.
Disponivel em: https://www.e-publicacoes.uerj.br/re-doc/article/view/33478/25239
Acesso em: 23 de jul. de 2024.

POLIVANOV, B. Identidades Na Contemporaneidade: Uma Reflexdo Sobre
Performances Em Sites de redes sociais. In: Revista do Centro de Pesquisa e
Formacéo. n. 8, p.103-119. jul., 2019.

POMPEI, Telémaco; GOUVEIA, Luis Manuel Borges; RAMOS, Paulo Fonseca
Matos da Silva. REDES SOCIAIS: influéncia, identidade e diferenca na
contemporaneidade, 2021. Disponivel em:<
https://periodicos.pucminas.br/index.php/emsociedade/article/view/28188/19495>
Acesso em: 10 de mar. de 2023.

PRENSKY, M. Digital Native, digital immmigrants. Digital Native immigrants. On the
horizon,MCB  University Press, Vol. 9, N.5  October, 2001.
Disponivel em: http://www.marcprensky.com/writing/Prensky%20-
%20Digital%20Natives,%20Digital%20Immigrants%20-%20Part1.pdf Acesso em: 24
de jul. de 2024.

RODRIGUES, Ricardo Batista. Novas tecnologias da informacgao e da
comunicacao. Recife: IFPE, 2016. Disponivel em:
https://www.ufsm.br/app/uploads/sites/413/2018/12/arte_tecnologias_informacao_co
municacao.pdf Acesso em: 23 de jul. de 2024.

RODRIGUES, Olira Saraiva; RODRIGUES, Karoline Santos. A inteligéncia artificial
na educacao: os desafios do ChatGPT. Texto Livre, v. 16, p. e45997, 2023.
Disponivel em:
https://www.scielo.br/j/tl/a/rxWn7Y QbndZMY s9fpkxbVXv/?format=pdf&lang=pt
Acesso em: 25 de jul. de 2024.

SANTAELLA, Lucia. A inteligéncia artificial é inteligente? Sao Paulo: Aimedina,
2023.

SANCHO, J. M. & HERNANDEZ, F. (orgs.) (2007). Tecnologias para transformar a
educacgao. Traducao de Valério Campos. Porto Alegre: Artmed Editora.

SANTOS, Adelcio Machado dos et al. Educagao a distancia para formacgao de
professores. Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacéo, v. 9,
n. 5, p. 2318-2333, 2023. Disponivel em:
https://periodicorease.pro.br/rease/article/view/9983/3917 Acesso em: 23 de jul. de
2024.


../../../../../Clarice/Downloads/digitalpub,+a08.pdf
https://www.e-publicacoes.uerj.br/re-doc/article/view/33478/25239
https://periodicos.pucminas.br/index.php/emsociedade/article/view/28188/19495
http://www.marcprensky.com/writing/Prensky%20-%20Digital%20Natives,%20Digital%20Immigrants%20-%20Part1.pdf
http://www.marcprensky.com/writing/Prensky%20-%20Digital%20Natives,%20Digital%20Immigrants%20-%20Part1.pdf
https://www.ufsm.br/app/uploads/sites/413/2018/12/arte_tecnologias_informacao_comunicacao.pdf
https://www.ufsm.br/app/uploads/sites/413/2018/12/arte_tecnologias_informacao_comunicacao.pdf
https://www.scielo.br/j/tl/a/rxWn7YQbndZMYs9fpkxbVXv/?format=pdf&lang=pt
https://periodicorease.pro.br/rease/article/view/9983/3917

125

SANTOS, Boaventura de Souza. Pela mao de Alice: o social e o politico na pds-
modernidade. 13. ed. Sdo Paulo: Cortez, 2010.

SANTOS, Leon. Conhecga as quatro Revolug¢oées Industriais que moldaram a
trajetéria do mundo, 2019. Disponivel em:< https://cfa.org.br/as-outras-revolucoes-
industriais/> Acesso em: 10 de mar. de 2024.

SARLET, Ingo Wolfgang. Tecnologia e Sociedade num mundo globalizado e em
crise, 2024. Disponivel em:< https://www.pucrs.br/print-pt/temas-
prioritarios/tema2/tecnologia-e-sociedade/> Acesso em: 10 de mar. de 2024.

SCHWAB, K. A quarta revolugao industrial. Sdo Paulo: Edipro, 2016.

SETZER, Valdemar W. Efeitos negativos dos meios eletronicos em criancgas,
adolescentes e adultos, 2014. Disponivel em http://www. ime. usp. br/~
vwsetzer/efeitos-negativosmeios. html Acesso em: 25 de jul. de 2024.

SILVA, José Alderir. A Tecnologia na Teoria do Crescimento Econdémico.
Pesquisa & Debate Revista do Programa de Estudos Pés-Graduados em Economia
Politica, v. 32, n. 1 (57), 2020. Disponivel em:
https://revistas.pucsp.br/index.php/rpe/article/view/46021/32625 Acesso em: 20 de
maio de 2024.

SOUZA, Katia Maria Mello de. Ressignificando as TIC na Educagao: Uma
Abordagem Significativa. Revista Cientifica FESA, v. 3, n. 17, p. 43-52, 2024.
Disponivel em: file:///C:/Users/Clarice/Downloads/428-Texto%20d0%20Artigo-1557-
1-10-20240514 .pdf Acesso em: 24 de jul. de 2024.

UOL. Como usar o Chat GPT para acelerar a divulgagao do seu negécio com
inteligéncia artificial, 2023. Disponivel em:
https://meunegocio.uol.com.br/blog/chatgpt/ Acesso em: 25 de jul. de 2024.

VALENTE, J. A. ALMEIDA, F. J.; Visao analitica da informatica na educac¢ao no
Brasil: a questao da formacgao do professor. Revista Brasileira de Informatica na
Educacao, [S. 1], v. 1, n. 1, p. 45-60, dez. 1997.Disponivel em:
http://ojs.sector3.com.br/index.php/rbie/article/view/2324. Acesso em: 23 de jul. de
2024.

VERASZTO, E. V. Projeto Teckids: Educacéo Tecnolégica no Ensino Fundamental.
Dissertacao de Mestrado. Campinas. Faculdade de Educag¢ao. UNICAMP. 2004.

VERASZTO, Estéfano Vizconde et al. Tecnologia: buscando uma definicdo para o
conceito. Prisma. com, n. 8, p. 19-46, 2009. Disponivel em:<
http://aleph.letras.up.pt/index.php/prismacom/article/view/2065/1901> Acesso em: 20
de mar. de 2024.


https://cfa.org.br/as-outras-revolucoes-industriais/
https://cfa.org.br/as-outras-revolucoes-industriais/
https://www.pucrs.br/print-pt/temas-prioritarios/tema2/tecnologia-e-sociedade/
https://www.pucrs.br/print-pt/temas-prioritarios/tema2/tecnologia-e-sociedade/
https://revistas.pucsp.br/index.php/rpe/article/view/46021/32625
../../../../../Clarice/Downloads/428-Texto%20do%20Artigo-1557-1-10-20240514.pdf
../../../../../Clarice/Downloads/428-Texto%20do%20Artigo-1557-1-10-20240514.pdf
https://meunegocio.uol.com.br/blog/chatgpt/
http://ojs.sector3.com.br/index.php/rbie/article/view/2324
http://aleph.letras.up.pt/index.php/prismacom/article/view/2065/1901

126

, Marli. Questoes sobre os fins e sobre os métodos de pesquisa em
Educacgao. Revista Eletrénica de Educacao, v. 1, n. 1, p. 119-131, 2007. Disponivel
em: http://professor.ufop.br/sites/default/files/shei/files/marli_andre.pdf Acesso em:
25 de jul. de 2024.

ANDRE, Marli. O que é um estudo de caso qualitativo em educagao?. Revista da
FAAEBA: Educacao e Contemporaneidade [online]. 2013, vol.22, n.40, pp.95-103.

GIL, Antdnio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. - 4. ed. - Sdo Paulo:
Atlas, 2002.

MINEIRO, Marcia; SILVA, Mara A. Alves da; FERREIRA, Lucia Gracia. Pesquisa
qualitativa e quantitativa: imbricacdo de multiplos e complexos fatores das
abordagens investigativas. Momento-Dialogos em Educagao, v. 31, n. 03, p. 201-
218, 2022. Disponivel em: https://furg.emnuvens.com.br/momento/article/view/14538
Acesso em: 25 de jul. de 2024.

MINAYO, M. C. de L. (Org.) Pesquisa social: teoria, método e criatividade. 19.
Petropolis: Vozes, 2001.

PRODANOV, Cleber Cristiano. Metodologia do trabalho cientifico: métodos e
técnicas da pesquisa e do trabalho académico. 2. ed. Novo Hamburgo: Feevale,
2013.

SEVERINO, Anténio Joaquim. Metodologia do trabalho cientifico. 23. ed. rev. E
atual. Sdo Paulo: Cortez, 2007.

BARBOSA, A. K. G.; MARANHAO, A. L. N.; CAETANO, M. A. R. Praticas de
letramento na Educacgao Infantil: um estudo bibliografico. Ensino em Perspectivas,
Fortaleza, v. 4, n. 1, p.1-20, 2023.

BARRETO, Raquel Goulart. (2010). Configuragcao da politica nacional de
formacgao de professores a distancia. Em Aberto, 23(84), 33-45.

BRASIL. Ministério da Educagao. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia:
MEC, 2017.

FERREIRO, Emilia. Alfabetizagao em Processo. Sao Paulo: Cortez, 1996.
144p.

FERREIRO, Emilia. Com Todas as Letras. Sdo Paulo: Cortez, 1999. 102p v.2.


http://professor.ufop.br/sites/default/files/shei/files/marli_andre.pdf
https://furg.emnuvens.com.br/momento/article/view/14538

127

FERREIRO, Emilia; TEBEROSKY, Ana. Psicogénese da lingua escrita. Porto
Alegre: Artes Médicas Sul, 1986.

FREITAS, G. C. M. “Consciéncia Fonolégica: rimas e aliteracdes no portugués
brasileiro”. Letras de Hoje, vol. 132, 2003.

HAVIARAS, Mariana. Proposta de formacao de professores para o uso de
tecnologias educacionais. Revista Intersaberes, v. 15, n. 35, 2020. Disponivel em:
nb Acesso em: 01 de dez. de 2024.

KLEIMAN, A. B. Letramento e suas implicagoes para o ensino de lingua
materna. Signo, Santa Cruz do Sul, v. 32, n. 53, p. 1-25, dez. 2007.

LUCAS, Glaciane Lopes da Silva. Identidade e autonomia no processo de
alfabetizacao e letramento na educacgao infantil. 2019. Disponivel em:
https://repositorio.ufmg.br/handle/1843/33267 Acesso em: 28 de dez. de 2024.

MAFTUM, Mariluci Alves; CAMPQOS, Jodo Batista. Capacitagao pedagogica na
modalidade de Educac¢ao a Distancia: desafio para ativar processos de mudancga
na formacéao de profissionais de saude.Cogitare Enfermagem,v. 13, n. 1, p.132-139,
2008. Disponivel em: http://revistas.ufpr.br/cogitare/article/view/11973 Acesso em:
01 de dez. de 2024.

MARCELO GARCIA, Carlos. Formacgao de professores para uma mudanga
educativa. 1. ed. Porto: Porto Editora, 1999.

MARX, Karl. Trabalho Assalariado e Capital. Trad. Olinto Beekerman; Sao Paulo:
Global, 1980.

MARX, Karl. O Capital: critica da economia politica. Trad. Regis Barbosa e Flavio
Kothe. 3 Ed. Sdo Paulo: Abril Cultural, Livro primeiro, Volume |, 1983.

MARX, Karl & ENGELS, Friedrich. A Ideologia alema: Feuerbach — A
Contraposicao entre as Cosmovisdes Materialista e Idealista. Trad. Frank Muller;
Sao Paulo: Martin Claret, 2004.

MARX, Karl & ENGELS, Friedrich. O Manifesto do Partido Comunista. Trad.
Antbénio Carlos Braga; Sao Paulo: Escala, 2007.

MELLO, C. M. et al. Metodologias ativas. Rio de Janeiro: Processo, 2022.

MORAIS, Edlane Teixeira Alves de. O processo de letramento na Educagao
infantil: analise dos documentos orientadores. 2024. Disponivel em:
https://ud10.arapiraca.ufal.br/repositorio/publicacoes/5488 Acesso em: 03 de jan. de
2025.

PEREIRA, Jodo Alves et al. Metodologias ativas na educagao. Revista llustragao,
v.5,n. 1, p. 89-99, 2024. Disponivel em:


../../../Downloads/1762-Texto%20do%20artigo-4542-416653-10-20210215.pdf
https://repositorio.ufmg.br/handle/1843/33267
http://revistas.ufpr.br/cogitare/article/view/11973
https://ud10.arapiraca.ufal.br/repositorio/publicacoes/5488

128

https://journal.editorailustracao.com.br/index.php/ilustracao/article/view/252/192
Acesso em: 01 de dez. de 2024.

VAL, Maria da Graga Costa. O que é ser alfabetizado e letrado. Praticas de leitura
e escrita. Brasilia: Ministério da Educacgao, p. 18-23, 2006. Disponivel em:
https://www.atividadeseducativas.com.br/atividades/5212_salto_ple.pdf#page=12
Acesso em: 27 de dez. de 2024.

ROJO, Roxane Helena R; MOURA, Eduardo. Multiletramentos na escola. Sao
Paulo: Parabola Editorial, 2012.

SEFTON, A.P.; et al. Metodologias ativas: desenvolvendo aulas ativas para uma
aprendizagem significativa. Rio de Janeiro: Freitas Bastos, 2022.

SOARES, Magda. Letramento- um tema em trés géneros. Auténtica, 2010.

SOARES, Magda. Letramento e alfabetizagao: as muitas facetas. Universidade
Federal de Minas Gerais, Centro de Alfabetizacao, Leitura e Escrita. Pogos de
Caldas — MG: Revista brasileira de educacéao, 2003.


https://journal.editorailustracao.com.br/index.php/ilustracao/article/view/252/192
https://www.atividadeseducativas.com.br/atividades/5212_salto_ple.pdf#page=12

129

WORLD UNIVERSITY ECUMENICAL
DOUTORADO EM CIENCIAS DA EDUCAGAO

APENDICE A — QUESTIONARIO

PRIMEIRA PARTE

DADOS DE IDENTIFICACAO

Sexo:( )F( )M

Idade:

() Entre 20 — 30 anos
() Entre 30 — 40 anos
() Entre 40 — 50 anos
() Acima de 50 anos

FORMAGCAO ACADEMICA:

() Nenhuma ( ) Fund. Incompleto ( ) Fund. Completo ( ) Médio Incompleto ( )
Médio Completo () Superior Incompleto () Superior Completo ( ) Especializagao (

) Mestrado ( ) Doutorado

INSTITUICAO QUE LECIONA:

P~ N A~~~ A~~~

)
)
)
)
)
)
)
)

Escola Municipal E.
Escola Municipal E. I.

Escola Municipal E. I.
Escola Municipal E. I.
Escola Municipal E.
Escola Municipal E. I.
Escola Municipal E. I.
Escola Municipal E. I.

F.
. Professora Francisca Gomes Batista

F
F. Josué Alves de Azevedo
F. Coénego Sandoval

F.
F
F
F

Professora Terezinha Garcia Pereira

Professor Manoel Torres

. Lino Dantas
. Jodo Targino da Silva
. Severino Ferreira

TEMPO DE CARREIRA DOCENTE:

( ) Até 5 anos

( )De 5A 10 anos
( )De 10 A 15 anos
( )De 15 A 20 anos
() Mais de 20 anos
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WORLD UNIVERSITY ECUMENICAL
DOUTORADO EM CIENCIAS DA EDUCAGAO

APENDICE B - QUESTIONARIO

SEGUNDA PARTE

1) O que vocé entende por tecnologia?
() Mudangas nos processos que envolvem os modos de vida e de trabalho.
() Recursos sofisticados de interacao digital.

() Utilizagcdo de objetos eletrbnicos, como celulares e tablets, em atividades
laborais.

() Recursos que facilitam atividades humanas (no trabalho, educagéo,
comunicacao, entre outras).

2) Vocé considera importante o uso das tecnologias em sala de aula?
() Sim
( ) Nao

( ) Eventualmente

3) Caso vocé tenha marcado a opgdo NAO ou EVENTUALMENTE, assinale a
alternativa que justifica a sua resposta:

() Acredito que atrapalha o processo de aprendizado
() Nao sou adepto (a) destes recursos em minha didatica

() Acredito que até podem ser uteis, mas se usados com moderacéo e alinhados
aos objetivos pedagodgicos
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() A escola nao dispde de recursos tecnolégicos suficientes para uso em sala de
aula.

4) Quais as razoes pelas quais vocé considera importante explorar as
tecnologias no ensino?

( ) Despertar o interesse do alunado

() Inovar as estratégias pedagdgicas usadas no dia a dia

() Dialogar com a modernizagao tecnolégica

( ) Favorecer o letramento digital

( ) Estimular a pesquisa e ao uso qualitativo da internet e redes sociais
() Melhorar o aprendizado em sala de aula

() Outra:

5) Quais das ferramentas abaixo vocé usou ou usa no dia a dia em sala de
aula?

() Computador

() Celulares

() Caixas de som/pendrive
() Projetor de slides

() Jogos digitais

() Tablet

() Outra:

6) Quais recursos tecnolégicos a escola fornece para serem aplicados em sala
de aula?

() Computador
() Celulares
() Caixas de som/ pendrive

() Projetor de slides
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() Jogos digitais
() Tablet

() Internet de qualidade

7) Quais sao, em sua opiniao, os principais problemas que encontra para fazer
uso das tecnologias em sala de aula?

() Tempo escasso

() Poucos recursos materiais

( ) Dificuldade pessoal de manipular alguns aparatos tecnoldgicos
() Pouca aceitabilidade dos alunos

() Poucos recursos disponiveis na escola

( ) Defasagem dos computadores disponiveis na escola

() Ma qualidade da internet

() Outro.
Cite:
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APENDICE C — TERMO DE COMPROMISSO E DE CONSENTIMENTO

WORLD UNIVERSITY ECUMENICAL
DOUTORADO EM CIENCIAS DA EDUCAGAO

TERMO DE COMPROMISSO E DE CONSENTIMENTO

Eu, )

Professor (@) da

Escola

localizada em Brejo do Cruz - Paraiba, comprometo-me a contribuir para a
realizacdo do estudo realizado pelo pesquisador MARQUES WEB FERNANDES
DANTAS, aluno do Curso de Doutorado em Ciéncias da Educacao da World
University Ecumenical. Isto posto, através deste Termo de Compromisso e de
Consentimento, atribuo ao referido Pds-graduando o direito de utilizar os dados

coletados para fins académicos.

Assinatura
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