thought T

TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO PARA A EDUCACAO
APLICADAS AO MODELO DA SALA DE AULA INVERTIDA
Simone Neves Pereiral

Andréa Santos Lucio?

RESUMO: A tecnologia da informacdo e comunicacéo (TIC) pode complementar, enriquecer e
transformar a educacgao para melhor. Quando integradas as aulas fazem com que os alunos se
envolvam mais nas aulas e nas atividades propostas. Também oferece diferentes oportunidades
para que aprendizagem ocorra de modo mais divertido e agradavel, ensinando as mesmas
coisas de maneiras diferentes. Em meio a essas mudancas, o professor transformou-se em um
professor digital tendo que adquirir novas competéncias, passando por adaptacdes aos novos
métodos de ensino-aprendizagem. De transmissor do conhecimento passa a ser facilitador do
conhecimento. A revisdo tedrica esta fundamentada em literaturas que abordam e sustentam o
tema. Utilizou-se como procedimento metodolégico a pesquisa bibliogréfica e colaboraram com
0 aporte tedrico autores como: Bergman e Sams (2020), Kenski (2012), Moran (2020). Com
essa abordagem bibliografica temos a intengéo de elucidar o sequinte questionamento: “Como
as tecnologias de infomac¢do e comunicagdo- TIC, aplicadas & sala de aula invertida podem
potencializar a aprendizagem dos alunos? A sala de aula invertida (Flipped Classroom) € uma
estratégia de ensino da metodologia ativa e colaborativa que coloca o aluno como responsavel
pelo seu processo de aprendizagem. Mesmo com o protagonismo do aluno, o educador continua
sendo uma parte imprescindivel para que a sala de aula invertida funcione da melhor maneira
possivel e tem nas TIC ferramentas facilitadoras. Por fim, mediante as possibilidades
vislumbradas nessa pesquisa, espera-se fornecer subsidios importantes para profissionais e
alunos que buscam novas estratégias de aprendizagem.

Palavras-chave: aprendizagem invertida. tecnologias de informac&o e comunicacao. inovacdo
educacional. tecnologia digital.

ABSTRACT: Information and communication technology (ICT) can complement, enrich and
transform education for the better. When integrated into classes, they make students more
involved in the classes and in the proposed activities. It also offers different opportunities for
learning to be more fun and enjoyable, teaching the same things in different ways. In the midst of
these changes, the teacher has become a digital teacher, having to acquire new skills, undergoing
adaptations to the new teaching-learning methods. From a transmitter of knowledge, it becomes
a facilitator of knowledge. The theoretical review is based on literature that addresses and
supports the theme. Bibliographic research was used as a methodological procedure and authors
such as: Bergman and Sams (2020), Kenski (2012), Moran (2020) collaborated with the
theoretical contribution. With this bibliographic approach, we intend to elucidate the following
question: “How can information and communication technologies - ICT, applied to the flipped
classroom, enhance student learning? The Flipped Classroom is a teaching strategy of an active
and collaborative methodology that places the student in charge of his learning process. Even
with the student's protagonism, the educator remains an essential part for the flipped classroom
to work in the best possible way and has ICT facilitating tools. Finally, through the possibilities
envisioned in this research, it is expected to provide important subsidies for professionals and
students who seek new learning strategies.

Keywords: flipped learning; information and communication technologies; educational
innovation; digital technology
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INTRODUGCAO

Este artigo propde o uso de Tecnologias de Informacdo e Comunicagao
aplicadas com Flipped Classroom ou sala de aula invertida (SAI). A educacéo
sempre esteve em constante mudancga, e o objetivo principal é usar inovagdes
para melhorar a educacdo, implementando novos processos, técnicas,
Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo e nhovas experiéncias que
contribuam para melhorar a qualidade do ensino e novas comunidades
colaborativas.

As TICs, quando integradas as aulas fazem com que os alunos se
envolvam mais no estudo, nas aulas e nas atividades propostas. Isso ocorre
porque a tecnologia oferece diferentes oportunidades para aprender de modo
mais divertido e agradavel, ensinando as mesmas coisas de maneiras diferentes.
Atualmente, a educacdo est4d sendo transformada; ha novas abordagens
metodoldgicas e estratégias de ensino que integram a educacéo e as tecnologias
por meio das ferramentas digitais. O professor tornou-se um facilitador de
conhecimento e ndo somente um transmissor de conhecimento. Com 0 uso da
tecnologia, as funcdes dos professores digitais mudaram e tiveram que adquirir
novas competéncias, passando por uma adaptacdo aos novos métodos de
aprendizagem dos alunos e tendo a disposi¢cao novas ferramentas para inovacao
pedagogica. O presente artigo tem como foco o uso das Tecnologias de
Informacao e Comunicacéo (TIC), considerando o Flipped Classroom ou sala de
aula invertida, uma estratégia de ensino da metodologia ativa, beneficiando e
motivando os alunos por meio da aprendizagem colaborativa, favorece a
comunicacdo entre colegas e professores; além disso, estimula o trabalho
autbnomo, auxilia na analise dos contetudos, em cada uma das disciplinas e
favorece a construcéo de novos conhecimentos.

O modelo de aprendizagem invertido aplicada as Tecnologias de

Informacdo e Comunicacdo (TIC) podem garantir que os alunos estejam

ISSN: 2763-6712 € 10.29327/227764.2.1-5 Vol.2, n°1, 2022



https://doi.org/10.29327/227764.2.1-5

thought {OF

preparados para interagir, receber feedback e avaliar o seu proprio progresso na
sala de aula.

Proporciona uma aprendizagem construtivista, que utiliza atividades
interativas; no entanto, exige grande responsabilidade da instituicdo de ensino,
que deve fornecer infraestrutura adequada e melhor planejamento dos
professores com estratégias inovadoras e materiais didaticos opcionais.

Ha uma variedade de tecnologias disponiveis para uso antes da aula
(gravacgOes de video e podcasts) e durante a aula (sistemas de resposta do
publico) e avaliacdo (wikis e autoavaliacdes integradas). Os desenvolvimentos
tecnoldgicos atuais séo atribuidos ao surgimento do modelo invertido. A ajuda
do professor € substancial como jA& mencionamos antes e deve coordenar o
processo de aprendizagem dos alunos orientando-os, facilitando e
desenvolvendo diversos papéis na transmissdo de informacdes, pois sdo
essenciais para o sucesso da experiéncia.

O trabalho em questédo, objetiva-se investigar como as Tecnologias de
Informacédo e Comunicagéo (TIC) favorecem em muito a aprendizagem do aluno
e a aproximacao de professores e alunos, pois através deste meio tecnologico
ambos tem a possibilidade de construirem conhecimento na metodologia de
aprendizagem ativa. Com base nesse cenario é formulada a pergunta norteadora
desta pesquisa: Como as tecnologias de infomacdo e comunicagdo TIC,
aplicadas a sala de aula invertida podem potencializar a aprendizagem dos
alunos? As tecnologias digitais de informac¢éo e comunicacao, por meio de suas
ferramentas colaborativas, aliadas a proposta da SAIl, podem redimensionar
espacos de aprendizagens, tornando o processo educacional aberto, continuo,
reintegrado, tanto presencialmente ou a distancia. Com base neste
guestionamento, este trabalho busca subsidios dentro do contexto das
Tecnologias de Informagao e Comunicacao com aplicacdo no modelo de sala de

aula invertida como modo favoravel a potencializar a aprendizagem dos alunos.

1. O conceito de sala de aula invertida
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Com o intuito de tornar as aulas atraentes, objetivas e com o foco no aluno,
de acordo com Schneider (2013), alguns autores tem apresentado o Flipped
Classroom ou sala de aula invertida como “possibilidade de organizagéo
curricular diferenciada, que permita ao aluno o papel de sujeito de sua prépria
aprendizagem, reconhecendo a importancia do dominio dos conteudos para a
compreensao ampliada do real e mantendo o papel do professor como mediador
entre o conhecimento elaborado e o aluno”.

Desde o final da década de 1980, as expectativas para a aplicacdo de
multimidia na educacéao e treinamento basico, avancado e continuado atingiram
o0 pico em fases repetidas de entusiasmo, apenas para declinar novamente
depois disso. Considerada uma estratégia de ensino-aprendizagem da
metodologia ativa, a Sala de Aula Invertida tem sido implantada em
universidades como a Harvard University e o Massachusetts Institute of
Technology (MIT) com o intuito de minimizar a evasao e o nivel de reprovacéo,
buscou-se explorar os avancgos das tecnologias educacionais (Moran e Bacich,
2018). Apesar da maior atencdo que vem recebendo ultimamente, ndo é um
conceito novo, tendo sido classificado pelo NMC Horizon Report (2014)3- Library
Edition, por exemplo, como uma das tecnologias de ensino e aprendizagem mais
significativas desenvolvidas na educacao superior mundial.

Contudo, Moran (2015) diz que as metodologias ativas precisam seguir
objetivos bem definidos, podendo ter o apoio das tecnologias digitais na
proposicao de desafios e atividades, sendo estes contextualizados a partir dos
problemas sociais e que exijam “[...] pesquisar, avaliar situagdes, pontos de vista
diferentes, fazer escolhas, assumir riscos, aprender pela descoberta, caminhar
do simples para o complexo” (MORAN, 2015, p.18).

No planejamento da sala de aula invertida, ao utilizar o tempo fora da sala
de aula para aquisicdo de conhecimento tedrico e valorizar o tempo em conjunto
para criacdo, a sala de aula invertida inova sem abandonar o conhecimento

primordial e com isso conta com a Taxonomia de Bloom Digital que € uma

3 Este relatério analisa as principais tendéncias, desafios significativos, e tecnologias emergentes
e seu impacto nas Bibliotecas Académicas e de Pesquisa em todo o mundo. Ele contem um
panorama completo do que ocorre de novo dentro dessas bibliotecas.
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adequacado ou auxilio ao aluno quanto a organizacdo das suas atividades e
tarefas propostas e que também auxilia o professor com o uso das TICs para o
planejamento de aula em Ambientes Virtuais de Aprendizagem. Essa estrutura
€ essencial para que o professor alinhe suas expectativas e acdes.
Figura 1
Taxonomia de Bloom na sala de aula invertida
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Piramide de Bloom. Modelo tradicional de sala de aula e sala de aula invertida.
Fonte: Munir, Baroutian, Young, & Carter4, 2018, adaptado.
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Nos termos da taxonomia revisada de Bloom®, isso significa que os alunos
realizam processos cognitivos de ordem inferior (aquisicdo de conhecimento e
compreensao) independentemente antes da instrucdo em sala de aula para
posteriormente executar o processo de aprendizagem cognitiva superior (uso do
conhecimento, analise, sintese e avaliacdo) na fase de sala de aula, durante a
qual eles podem ser apoiados diretamente por colegas e instrutores. A figura 1
retrata essa inversdo de dominios de aprendizagem.

O que interessava para Bloom et al. (1956), era proporcionar uma

ferramenta util e pratica que tivesse coeréncia com as caracteristicas dos

4Munir, M. T., Baroutian, S., Young, B. R., & Carter, S. (2018). Flipped classroom with cooperative
learning as a cornerstone. Education for Chemical Engineers, 23, 25-33.

> A Taxonomia de Bloom é um desses instrumentos cuja finalidade é auxiliar a identificacdo e a
declaracdo dos objetivos ligados ao desenvolvimento cognitivo que, no contexto deste artigo,
engloba a aquisicdo do conhecimento, competéncia e atitudes, visando facilitar o planejamento
do processo de ensino e aprendizagem.
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processos mentais superiores e no nivel de conhecimento e abstra(;éo
complexa.

O objetivo do Modelo de Sala de Aula Invertida é causar uma mudanca
da aprendizagem passiva para a aprendizagem acelerada na fase de sala de
aula, a fim de acelerar a aquisicdo de competéncias mais exigentes, como

analise, sintese e avaliacao.

2. Sala de Aula Invertida: Caracterizagao

Embora varios formatos alternativos de ensino e instrucdo ja tenham sido
desenhados e sua eficacia considerada positiva na avaliagdo empirica, a aula
expositiva continua sendo 0 meio mais praticado de transmissdo de
conhecimento. Na sua esséncia, porém, a aprendizagem ndo € uma questao de
transmissao de informacdo mas, sobretudo, uma questéo de processamento de
informagdo. Nas unidades de instrugdo tradicionais, chamadas de “aulas
tradicionais”, o grupo de ensino apresenta o material no formato de uma palestra,
€ 0 que chamamos de aula expositiva. Quando apropriado, perguntas podem ser
permitidas ou periodos curtos de paticipacéo pelos alunos podem ser integrados
a aula. De acordo com Bergmann & Sams (2015), a sala de aula invertida surgiu
durante o ano letivo 2007-2008, por meio de Jonathan Bergmann e Aaron Sams,
professores de quimica em Woodland Park, na Colorado da Woodland Park
High School, nos Estados Unidos. A principio, os professores gravavam suas
aulas, enquanto elas eram aplicadas presencialmente, para disponibiliza-las aos
alunos que faltavam, a fim de facilitar o trabalho. Os videos, publicados on-line,
passaram a ser utilizados também pelos alunos que haviam comparecido as
aulas para auxiliar nos momentos de estudo e por alunos e professores de todo
o mundo.

A andlise assimiladora em relagdo ao conhecimento € mais
prioritariamente obtido por contetdos da aula onde ocorre uma fase de instrugédo
que é feita pelo professor e numa fase subsequente o aluno trabalha sozinho em
casa com tarefas para reforcar o conhecimento adquirido em sala. E durante a
transferéncia do conhecimento transmitido nas aulas tedricas, no entanto, que

surgem mais duavidas. Uma desvantagem nas aulas tradicionais € o baixo nivel

ISSN: 2763-6712 € 10.29327/227764.2.1-5 Vol.2, n°1, 2022



https://doi.org/10.29327/227764.2.1-5

= <
Y e~ 1)
ASS® & ~ 1)
Ve o)

* \thought 8-

de motivacdo entre os alunos para assistir as aulas, bem como seus
conhecimentos muitas vezes nao alcancam a todos os alunos por ter
caracteristica heterogénea. O Modelo de Sala de Aula Invertida parece ser um
instrumento elegivel pelo fato de haver uma maior facilitacdo da aprendizagem
essa aprendizagem ser centrada no aluno e no desenvolvimento de suas
habilidades e competéncias.

Na aprendizagem baseada na sala de aula invertida, o professor deve
fornecer recursos aos alunos com antecedéncia para revisdo. Em seguida, o
professor deve reforcar o tema e responder as duvidas dos alunos em sala de
aula. Atualmente, os alunos obtém informacbes a partir do material
disponibilizado pelos professores e chegam com conhecimento prévio a aula
para esclarecer duvidas e utilizar diferentes ferramentas tecnolégicas nesse
processo. A aprendizagem tera subsequente interatividade, aprendizagem

colaborativa e resolucao de problemas.

3. Pilares Da Aprendizagem Invertida

E preciso deixar claro que diferente de passar um video ou material de
leitura para que seja estudado em casa para em seguida se discutir o contetudo
em sala de aula, a Sala de Aula Invertida propde outras estratégias com base
na Aprendizagem Invertida. A Aprendizagem Invertida € uma abordagem
pedagdgica na qual a aula expositiva deixa de ser uma aprendizagem grupal
para a aprendizagem individual, é claro que em momentos especificos sera
realizado trabalhos em grupo poreém, estamos nos referindo as atividades do
dia a dia da sala de aula e 0 espaco da sala de aula é transformado em um
ambiente de aprendizagem dinamico e o professor, interativo e intuitivo, no qual
o professor instrui os estudantes na aplicagdo dos conceitos (FLIP, 2014). A
seguir, apresentamos 0s quatro pilares da Aprendizagem Invertida ou FLIP

(proveniente do termo em inglés para Sala de Aula Invertida, Flipped Classroom):
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Fonte: Adaptado de Schmitz (2016)

A sala de aula invertida tem como base a Taxonomia de Bloom. Os
primeiros questionamentos de B.S Bloom, ainda em 1956, foram sobre 0s niveis
de compreensao de diferentes estudantes sobre determinado conteddo. Logo, a
hipétese de que o ambiente fora da sala de aula fosse influenciado pelo
desempenho dos alunos foi descartada. Também foi constatado que o
desempenho estava relacionado a variedade dos perfis desses estudantes
(Bloom et al., 1971). Constantemente revisitada e adaptada, a Taxonomia de
Bloom é a maior referéncia para um planejamento de aula, por ser um desses
instrumentos cuja finalidade € auxiliar a identificacdo dos objetivos ligados ao
desenvolvimento cognitivo, engloba a aquisicdo do conhecimento, competéncia
e atitudes, visando facilitar o planejamento. Além de oferecer base para
instrumentos de avaliacdo, ela estimula educadores a guiarem os alunos na
busca do desenvolvimento de competéncias e habilidades (Ferraz & Belhot,
2010).

O principio da aula invertida é aprender a teoria ou situacdes fora da sala

de aula. O aluno pode trabalhar em seu proéprio ritmo, ouvir novamente, cometer

d
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erros, recomecar e fazer anotagées. Durante a atual sesséo de sala de aula, 0
professor ndo se posiciona mais como um treinador, mas como um facilitador
gue se concentra nos problemas encontrados por cada aluno e sintetiza os

conhecimentos adquiridos.

4. As Tecnologias de Informacédo e Comunicacao e a Aprendizagem Invertida

As Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo s&o definidas como
técnicas ou ferramentas tecnologicas que ajudam professores e alunos a
compreender melhor as disciplinas. Estas ferramentas facilitam as aulas através
do desenvolvimento das competéncias adquiridas pelos alunos.

Conforme Pereira e Silva (2011), ap6s a década de 1960, configura-se a
Sociedade da Informacéo, junto a revolucéo tecnoldgica que se iniciou ao final
da Segunda Guerra Mundial. O conceito de Sociedade da Informacdao, utilizado
nos ultimos anos deste século, tem como objetivo demonstrar as transformacdes
ocorridas em virtude dos avancos tecnolégicos e das telecomunicacdes — as
chamadas tecnologias da informacéo e comunicacao. Elas geraram mudancas
na atualidade no que diz respeito a quantidade, qualidade e velocidade das
informagdes, influenciando no desenvolvimento da sociedade e no
comportamento social.

Segundo os autores, as “novas tecnologias” ou TICs vém evoluindo ao
longo dos anos, com especial crescimento a partir da década de 90. Pereira e
Silva (2011) apud Castells (1999) demonstram ainda que a revolugéo
tecnologica ndo possui como caracteristica principal a centralidade de
conhecimentos e informacéo, mas a aplicacdo desses conhecimentos de forma
a considerar a inovagao e seu uso. As TICs, desde entdo, estdo rapidamente
ganhando espaco no cotidiano das pessoas.

Sé&o utilizadas no compartilhamento de informacdes e conhecimentos,
melhoram a comunicagéo, e podem, assim,seremdefinidas:

[...] € um conjunto de recursos tecnoldgicos que, se estiverem
integrados entre si, podem proporcionar a automagédo e/ou a
comunicacdo de varios tipos de processos existentes nos
negdcios, no ensino e na pesquisa cientifica, na &rea bancéria e
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financeira, etc. Ou seja, sdo tecnologias usadas para reunir,
distribuir e compartilhar informagdes. (MENDES, 2008, on-line).

Conforme destaca Lobo e Maia (2015), as TICs sdo responsaveis por
transformacdes inesperadas na sociedade atual. Sua evolugdo permite maior
acesso a informacgéo por parte da populacdo e provoca, como consequéncia,
mudancas significativas em diferentes areas do saber, em especial, no que diz
respeito ao campo académico, uma vez que nele sao discutidos e construidos
conhecimentos.

A sala de aula inverida ou Flipped Clasroom e as tecnologias de
informagdo e comunicacdo aumentaram a participacdo dos alunos e as
oportunidades de desenvolvimento para que os alunos ganhem conhecimento e
desenvolva habilidade de argumentacdo dos estudantes que precisardo
defender o seu ponto de vista, além disso, a sala de aula invertida também
trabalha competéncias socioemocionais, como a autogestao e as habilidades de
relacionamento, ja que o aluno tera que ouvir e, ainda que discorde, respeitar a
opinido do outro.

Os alunos podem controlar todos esses recursos e atividades propostas
considerando o tempo e o ritmo de aprendizado. Sdo métodos que beneficiam o
processo de ensino, e sdo estratégias de aprendizagem colaborativa que sao
recomendadas tanto para ambientes momentos de sala de aula, sincronos
guanto assincronos.

A Aprendizagem Invertida e as Tecnologias de Informagdo e
Comunicacdo no processo de ensino-aprendizagem permitem ao professor
selecionar um tema, propor objetivos, preparar recursos digitais, elaborar
questionarios e distribuir o material aos alunos. Portanto, os alunos em casa
podem revisar e estudar 0s recursos; eles completam questionarios online
usando varios métodos de pesquisa. Por outro lado, o professor identifica as
dificuldades dos resultados dos questionarios, devendo o professor estabelecer
um tempo individual com os alunos.

Além disso, os alunos fazem trabalhos em grupo e individuais. Apos a
aula, o professor pode rever os projetos, oferecer recursos adicionais utilizando

as Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo e assim motivar os alunos a
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aprofundarem os seus conhecimentos e partilharem os seus projetos atraves de
ferramentas educativas digitais.

O uso de um Learning Management System (LMS) contribui para a sala
de aula invertida, pois os alunos podem acesséa-la de casa e realizar atividades,
podendo acessar videos e médulos para reforcar os topicos; finalmente, eles
podem completar uma avaliacao individual ou em grupo que permite o reforco
do conhecimento.

Ao citar Learning Management Systems (LMS) estamos falando de:
Blackboard, Moodle, Google Clasroom e plataformas de suporte a aulas online.
Ha também redes sociais e mundos virtuais 3D (Second Life, realidade
aumentada, laboratérios virtuais e feedback de audio). As Tecnologias de
Informacdo e Comunicacéo e a Aprendizagem Invertida nos permitiram propor
diversas atividades, desenvolvendo uma aprendizagem ativa, colaborativa,
cooperativa, reflexiva e significativa.

E relevante conhecer a apreciacdo dos alunos dos diferentes niveis de
ensino sobre a “Competéncia Docente Digital” para selecionar as TIC que
favorecem o modelo. As competéncias digitais facilitam os processos de
aprendizagem para desenvolver habilidades. Assim, para as aulas de leitura
poderdo utilizar: videos (Movie Maker), infograficos (Easel.ly) e mapas
conceituais (Creately). Criar apresentacdes (Prezi, PowerPoint e Emaze) de
slides animados, onde os alunos e professores podem criar suas aulas em
apresentacoes, além de usar mecanismos de busca (Google Académico),
paginas da web (Wikipedia), videos (YouTube) e comunicacdo (mensagens
instantaneas, redes sociais, redes e e-mail).

O Google Forms é usado para criar e analisar blogs de pesquisas para o
conteudo de seu interesse; com 0 Socrative o professor pode fazer perguntas e
os alunos respondem em tempo real. Além disso, a plataforma baseada em jogos
da Kahoot permite o compartilhamento de conhecimento entre professor e aluno
e incentiva uma atitude positiva por meio de metodologias ativas.

Em relagdo ao ensino, os recursos tecnoldgicos podem ser de grande
valia, especialmente se bem aplicados, na metodologia de aprendizagem ativa.

Dentro da realidade atual, em que as criancas e adolescentes tém contato cada
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vez mais cedo com celulares, notebooks e similares, a associagcao destas novas
tecnologias no processo de aprendizagem torna a pesquisa e o estudo dentro e
fora de sala de aula mais atrativos, personalizados e eficazes.

O uso dessas ferramentas ndo exige que o0s individuos sejam
especialistas na area e sdo faceis de usar ambientes e ferramentas de acesso
livre. No entanto, € claro, depende da selecdo das Tecnologias de Informacéo e
Comunicagéao adequadas para cada disciplina. Por meio da aplicacao das TIC,
obtiveram-se resultados favoraveis, e a atencdo dos alunos foi obtida com a
gravacao de videos pelo professor com conteudos tedricos e praticos para a
aquisicao da aprendizagem, alcancando assim objetivos de desenvolvimento de
habilidades e uso da tecnologia. Os alunos se sentem motivados e assistem aos
videos mais de uma vez, reforcando seus conhecimentos e aqueles que estudam
por meio da sala de aula invertida desenvolvem competéncias tecnoldgicas
muito cedo e incentivam o trabalho em grupo. Além disso, a sala de aula invertida
e as TIC ajudam os professores a fazer um acompanhamento mais
personalizado, sendo também benéfico para o reforco em sujeitos que
necessitem de um tempo a mais para a realizacao de diferentes atividades além

de poder apresentar melhores resultados com suas atividades.
5. CONSIDERACOES FINAIS

ApoOs a realizacdo da pesquisa bibliografica, concluimos que, além dos
alunos, os professores também devem manter uma postura ativa no processo
de aprendizagem. Neste sentido, a utilizacdo de novas técnicas permite o
aperfeicoamento desta metodologia, entre elas, as Tecnologias da Informacéo e
da Comunicacao e a Sala de Aula Invertida, as quais também foram objeto de
pesquisa neste trabalho.

Entende-se que os alunos estdo inseridos em um mundo mais
tecnolégico, logo, relutar em adaptacbes e mudancas no ensino é
contraproducente.

Assim, a forma a ser adotada no uso das TICs refletira diretamente nos

resultados a serem alcancados, na percepcao causada aos seus usuarios e,
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conseqguente, aceitacdo ou ndo aceitacdo por professores e instituig(")es de
ensino. A eficaz aplicacdo das TICs melhora a aula nas duas modalidades de
ensino, presencial e EaD, motiva os alunos e melhora a qualidade do
aprendizado; a utilizacdo dos mesmos recursos de forma errbnea pode dificultar
0 ensino, dispersar a atencao dos alunos e piorar o rendimento estudantil. Utilizar
as TICs de forma satisfatéria implica em disponibilidade por parte de seus
usuarios professores para aprendé-las e buscar associa-las da melhor forma
possivel as préaticas pedagdgicas escolhidas.

Vale ressaltar que, a introducdo de novas tecnologias ndo implica
necessariamente em mudancas no processo educacional. Elas podem,
entretanto, contribuir com novas praticas pedagoégicas desde que utilizadas em
conjunto com transformacdes do processo de ensino e aprendizagem e com
espaco para novas concepcdes de conhecimento, de aluno e de professor.

E importante mencionar ainda, que as TICs ndo possuem como objetivo
eliminar técnicas convencionais de ensino, mas complementa-las. Os docentes
devem selecionar, dentre 0os meios disponiveis, aqueles que por suas
caracteristicas especificas mais atendam ao contetddo a ser desenvolvido em
sala de aula.

Cabe ao educador, analisar situacées complexas e escolher métodos
adequados de abordagem. Também deve utilizar suas experiéncias para adaptar
seus projetos de forma rapida, analisando de maneira critica seus métodos e
resultados, estando disposto a aprender durante toda sua carreira e, sempre
cuidando da prépria formac&o. E esperado que utilize novas tecnologias em prol
da educacédo, buscando o envolvimento de seus alunos em suas proprias
aprendizagens. Portanto, a utilizacéo das TICs em sala de aula tende a contribuir
substancialmente na formagé&o estudantil, sendo fator importante no processo de
aprendizagem ativa.

Neste cenario, o aluno deixa de ser um ouvinte, sujeito passivo e passa a
ser regulador de sua aprendizagem, torna-se ativo. E incentivado a questionar,
argumentar e participar da aula, de forma critica e construtivista. O professor
deixa de ser unico detentor do conhecimento, sendo este antes pronto e

inquestionavel e passa a ser mediador, orientador de seus aprendizes.
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Apesar de o aluno tornar-se o protagonista nesta metodologia de ensino,
o professor ndo perde seu fundamental papel na pratica de ensinar, tampouco
sera substituido pelas TICs. O que ocorre é a mudanca na forma como se €
transmitido o conhecimento e em como se comportar diante de outros pontos de
vista e outras percepcoes.

N&o estamos defendendo a substituicdo das salas de aula tradicional e
dos professores de aulas presenciais pela instrucdo on-line. Na verdade,
acreditamos com convic¢ao que a inversdo da sala de aula promove a fusao
ideal da instrucéo on-line e da instrucéao presencial, que esta ficando conhecida
como sala de aula “hibrida”.

Os professores desempenham papel fundamental na vida dos alunos.
S&o0 mentores, amigos, vizinhos e especialistas. Manter interacdes face a face
com os professores € experiéncia inestimavel para os estudantes.

O que pudemos concluir € que ndo existe uma formula para o sucesso
desta metodologia e que a personalidade distinta de cada docente influenciara
no meétodo a ser desenvolvido. Nao existe uma Unica maneira de inverter a sala
de aula assim como também néo existe metodologia especifica a ser replicada,
nem checklist a seguir que leve a resultados garantidos. Criar uma sala de aula
invertida ndo deixara o trabalho do professor mais facil, tampouco garantira bons
resultados de imediato.Cada profissional deve avaliar as estratégias didaticas a
serem adotadas com cautela e os instrumentos que melhor adequardo a
realidade de cada escola, tendo sempre em vista que a tecnologia € uma
ferramenta facilitadora e a utilizacdo da Metodologia ativa de Ensino em conjunto
com as TIC demonstram que € valido investir em tais ferramentas educacionais

a fim de potencializar a aprendizagem dos alunos.
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